Studijni plan
Nazev planu: Oteviena informatika - Umél4 inteligence

Soucéast CVUT (fakulta/Ustav/dal$i): Fakulta elektrotechnicka
Katedra: katedra pocitaci

Obor studia, garantovany katedrou: Uméla inteligence
Garant oboru studia.: prof. Ing. Filip Zelezny, Ph.D.

Program studia: Oteviena informatika

Typ studia: Navazujici magisterské prezencni

Predepsané kredity: 85

Kredity z volitelnych predmét(: 35

Kredity v rdmci planu celkem: 120

Poznamka k planu:

Nazev bloku: Povinné pfedméty programu
Minimalni pocet kreditd bloku: 49
Role bloku: P

Kod skupiny: MOIBME

Nazev skupiny: Bezpecnost magisterské etapy

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 1 predmét
Kredity skupiny: O

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétd

Kod (u skupiny pfedmétl seznam kédu jejich Elen) Zakonceni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

A4M14BP3 Bezpeé&nost v elektrotechnice 3 z 0 2+2j z P

Charakteristiky predmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MOIBME Nazev=Bezpe&nost magisterské etapy

A4M14BP3 | Bezpecnost v elektrotechnice 3 | z 0
Pfedmeét zajistuje pro studenty programu Oteviend informatika opakované Zakladni Skoleni BOZP a seznamuije je s elektrickymi riziky oboru. Studenti ziskaji potfebnou elektrotechnickou
kvalifikaci pro &innost na CVUT FEL v souladu s platnym Pfikazem dé&kana &islo 1/2007. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD4M14BP3 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M14BP3

Kéd skupiny: MDIP

Néazev skupiny: Diplomova prace

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alespon 25 kreditli (maximalné 400)
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 1 pfedmét

Kredity skupiny: 25

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt
Kad (u skupiny pfedmét seznam kodu jejich Elend) Zakonéeni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role

Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
AOM13DIP Diplomova prace Z 25 36S L P
AOM14DIP Diplomova prace A 25 L P
AOM15DIP Diplomova prace Z 25 36s L P
AOM16DIP Diplomova prace Z 25 36s L,Z P
AOM17DIP Diplomové prace Z 25 36s L =]
AOM31DIP Diplomova préce z 25 L P
AOM32DIP Diplomové préace Z 25 [OP +36S L P
AOM33DIP Diplomova prace Z 25 36S L P
AOM34DIP Diplomova prace Z 25 36C L P
AOM35DIP Diplomové prace Z 25 36S L P
AOM37DIP Diplomova prace Z 25 36s L P
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AOM38DIP Diplomova prace z 25 |OP+36C P
AOM39DIP Diplomové prace A 25 P
AOM36DIP Diplomova préace z 25 | 14s L.z P
ADIP25 Diplomové préce - Diploma Thesis Z 25 36s L P

Charakteristiky predmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MDIP Nazev=Diplomova prace

AOM13DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavérecna prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, kterd vypiSe oborova
katedra ¢i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM13DIP

AOM14DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM14DIP Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM14DIP
AOM15DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM15DIP Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM15DIP
AOM16DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16DIP
AOM17DIP | Diplomova prace | z y 25

Samostatna zavérecna prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Diplomové prace se tykaji oblasti mikrovinné techniky, antén, Sifeni vin, optickych komunikaci,
EMC, lékarskych aplikaci. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM17DIP

AOM31DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavérecna prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem. Prace bude obhajovana
pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM31DIP Vysledek studentské ankety
predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM31DIP

AOM32DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavére¢na prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Tema prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra Ci katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM32DIP

AOM33DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM33DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM33DIP
AOM34DIP | Diplomova prace | z | 25

Samostatna zaveérecnd prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Tema prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra €i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM34DIP

AOM35DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavérecna prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra Ci katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM35DIP

AOM37DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavére¢na prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Tema prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra €i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM37DIP

AOM38DIP | Diplomova prace | z ] 25
Samostatna zavérecna prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra €i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM38DIP

AOM39DIP | Diplomova prace | z | 25
Diplomovou praci méa student prokazat schopnost samostatné Fesit technicky ¢i vyzkumny problém oboru vyuzitim znalosti ziskanych v magisterském studiu. V praci student nejprve
piesné formalizuje zadani, definuje kritéria, dle nichz bude hodnotit Gspésnost feSeni, zhodnoti moznosti riiznych postupd, vybere vhodny postup a vybér zdlvodni, vybrany postup
aplikuje a zhodnoti Gspésnost dle stanovenych kritérii. Projekt miiZze mit také vyzkumnou povahu: v takové praci student misto vyb&ru zndmého postupu sam vymysli metodu feseni
problému nebo vylepsi existujici metodu a srovna jeji Gspésnost/pouzitelnost s jiz znamymi postupy (pokud existuji). DileZitym méfitkem kvality diplomové prace je zplsob, jakym je
prace prezentovana. Text musi byt pfehledné organizovan, srozumitelny, jednoznacny a vdechna dlezita tvrzeni museji byt podpofena vécnymi argumenty nebo experimentalnimi
vysledky. Preferovanym jazykem préce je anglictina, pokud ji student ovlada natolik, Ze nedojde k podstatnému snizeni srozumitelnosti oproti ¢estiné. Pro Gspé&ch prace je dilezité,
aby ji student pIné vénoval predpokladany hodinovy rozsah (25 kredit(i * 25 hodin/kredit = 625 hodin) a nezbytné jsou pravidelné konzultace s vedoucim prace. Pied diplomovou praci
absolvuje student predmét A4M39SVP (Softwarovy/vyzkumny projekt), ktery je zamysSlen jako pfedstuperi diplomové prace. V ramci tohoto pfedmétu by si student mél na podproblému
DP ovéfit vhodnost tématu a spolecné s vedoucim SVP/DP dospét k pfesnému zadani DP. Poznamka: Pfedmét DIP si student zapisuje podle katedry obhajoby, uréené jeho studijnim
planem. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM39DIP

AOM36DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM36DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM36DIP
ADIP25 | Diplomova prace - Diploma Thesis | z | 25

Samostatna zaveérecnd prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky.

Kaéd skupiny: MOIP

Nazev skupiny: Povinné pfedméty programu

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 18 kredit(l

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 3 pfedméty
Kredity skupiny: 18

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt

Kod (u skupiny pfedmétl seznam kédu jejich Elent) Zakonceni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

A4M35KO Kombinatoricka optimalizace Z,ZK 6 3P+2C L P
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A4AMO1TAL Teorie algoritmi Z,ZK 6 | 3P+1S L P

Marie Demlova, Natalie Zukovec Marie Demlova (Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MOIP Nazev=Povinné pfedméty programu

A4M35KO | Kombinatoricka optimalizace | zzK | 6
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problémy a algoritmy kombinatorické optimalizace (€asto se nazyva diskrétni optimalizace, vyznamné se pfekryva s pojmem operacni vyzkum).
V navaznosti na pfedméty z oblasti linearni algebry, algoritmizace, diskrétni matematiky a zaklad(i optimalizace jsou ukazany techniky zalozené na grafech, celogiselném linearnim
programovani, heuristikach, aproximacnich algoritmech a metodach prohledavani prostoru feSeni. Pfedmét je zaméfen na aplikace optimalizace ve skladech, pozemni a letecké
dopravg, logistice, planovani lidskych zdrojd, rozvrhovani vyrobnich linek, smé&rovani zprav, rozvrhovani v paralelnich pocitagich. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M35KO

A4AMOI1TAL Teorie algoritmd Z,ZK 6
Predmét se vénuje teoretickym zakladlm teori algoritmd, dliraz je kladen jak na analyzu ¢asové a pmétové sloZitosti algoritmd a problémd, tak na ovéfeni spravnosti algoritmt. Dale
jsou probrany zaklady teorie slozitosti. Jedna se o tfidy P, NP, NP-complete, PSPACE, NPSPACE a vztah mezi témito tfidami.V pfedmétu se studenti seznami také s pravdépodobnostnimi
algoritmy a tfidami RP a ZPP. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD4AMO1TAL Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4MO1TAL

Kéd skupiny: MOIPRO

Néazev skupiny: Softwarovy nebo vyzkumny projekt

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 6 kredit(l
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 predmét
Kredity skupiny: 6

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny predmétd seznam kodu jejich Elen() Zakonc&eni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
A4M38SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt Kz 6 0P+3C ZL P
A4M36SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt KZ 6 ZL P
A4M31SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt Kz 6 ZL P
A4M35SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt Kz 6 3S ZL P
A4M39SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt KZ 6 ZL p
Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup (Gar.)
A4M33SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt Kz 6 ZL P

Charakteristiky predmet( této skupiny studijniho planu: K6d=MOIPRO Nazev=Softwarovy nebo vyzkumny projekt

A4M38SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V rAmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dil¢i problém diplomové prace. Proto doporu¢ujeme zvolit si téma
diplomové prace jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4AM38SVP

A4M36SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dil¢i problém diplomové prace. Proto doporu€ujeme zvolit si téma
diplomové prace jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad
technickou zpravu ¢i programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapo&tem. Dllezité upozornéni: - Standardné neni mozné absolovat vice nez jeden predmét tohoto typu.
- Vyjimku mdze udélit garant hlavniho (major) oboru. MoZny ddvod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt mé jiné téma a je vedena jingm vedoucim. Typickym pfikladem mdze byt
prace na projektu v zahrani&i. Kontaktni email v pfipadé dal3ich dotazd: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36SVP

A4M31SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | KZ 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V ramci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit diléi problém bakalarské prace. Proto doporucujeme zvolit si téma
bakalarské prace nejpozdéji pocatkem 5. semestru a jeho véasny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy nebo vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup,
napriklad technickou zpravu &i programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapo&tem. DllezZité upozornéni: - Standardné neni mozné absolvovat vice nez jeden predmét
tohoto typu. - Vyjimku m@ze udélit garant hlavniho (major) oboru. Mozny dtivod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt ma jiné téma a je vedena jinym vedoucim. Typickym pfikladem
miiZe byt prace na projektu v zahranici. Kontaktni email v pfipadé daldich dotaz(: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M31SVP

A4M35SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt KZ | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele.V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dilci problém diplomové prace. Proto doporu€ujeme zvolit si téma
diplomové prace jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad
technickou zpravu & programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapoctem. DlleZité upozornéni: - Standardn& neni mozné absolovat vice nez jeden predmét tohoto typu.
- Vyjimku mdze udélit garant hlavniho (major) oboru. MoZny dlvod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt mé jiné téma a je vedena jingm vedoucim. Typickym pfikladem mdze byt
prace na projektu v zahrani¢i. Kontaktni email v pfipadé dal3ich dotazd: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M35SVP

A4M39SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt Kz 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele.V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dilci problém diplomové prace. Proto doporu€ujeme zvolit si téma
diplomové prace jiz poCatkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad
technickou zpravu ¢ programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapoctem. DlleZité upozornéni: - Standardn& neni mozné absolovat vice neZ jeden predmét tohoto typu.
- Vyjimku mdze udélit garant hlavniho (major) oboru. MoZny d@vod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt mé jiné téma a je vedena jingm vedoucim. Typickym pfikladem mdze byt
prace na projektu v zahranici. Poznamka: Student si pfedmét SVP zapisuje na katedre vedouciho prace. Pokud ta pfedmét nevypiSe, pak na katedfe 13139 (varianta A4M39SVP)
Kontaktni email v pfipadé dalich dotaz(: oi@fel.cvut.cz Bliz&i pokyny k zadani a vypracovani projektu naleznete na strankach katedry pocitadové grafiky a interakce
http://dcgi.felk.cvut.cz/cs/study/predmetprojekt. Projekt je v ramci pfedmétu obhajovan. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39SVP
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A4M33SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt KZ | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V rAmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dil¢i problém diplomové prace. Proto doporu¢ujeme zvolit si téma
diplomové prace jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Téma prace musi souviset s hlavnim oborem studia. Jste-li na pochybach, kontaktujte garanta svého
hlavniho oboru. Absolvovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad technickou zpravu €i programovy produkt, ktery je ohodnocen
klasifikovanym zapoc&tem. DdleZité upozornéni: - Standardn& neni mozné absolovat vice neZ jeden pfedmét tohoto typu. - Vyjimku mGze udélit garant hlavniho (major) oboru. Mozny
dlivod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt ma jiné téma a je vedena jinym vedoucim. Typickym piikladem mize byt prace na projektu v zahrani¢i. Nabidka témat na katedie
kybernetiky: https://cyber.felk.cvut.cz/cs/study/student-projects/ DalSi informace: http://oi.fel.cvut.cz/pro-studenty/magistersky-program/admxxsvp Kontaktni email v pripadé dalSich
dotazi: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33SVP

Nazev bloku: Povinné pfedméty oboru
Minimalni pocet kreditd bloku: 36
Role bloku: PO

Kod skupiny: MOIPO1

Nazev skupiny: Povinné pfedméty oboru

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 36 kredit(l

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespori 6 predmét(
Kredity skupiny: 36

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmétl seznam kodu jejich Elenl) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
A4M33AU Automatické uvazovani Z,ZK 6 2p+2C L PO
A4M33BIA Biologicky inspirované algoritmy Z,ZK 6 2P+2C L PO
A4AM36MAS Multi-agentni systémy Z,ZK 6 2P+2C z PO
A4M36PAH Planovani a hry Z,ZK 6 2P+2C L PO
A4M33RZN Pokrogilé metody reprezentace znalosti Z,ZK 6 2P+2C z PO
A4M33SAD Strojové uceni a analyza dat Z,ZK 6 2P+2C z PO

Charakteristiky predmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MOIPO1 Nazev=Povinné pfedméty oboru

A4M33AU | Automatické uvazovani |  zzK 6
Hledani diikaz{ uz neni jen soucasti matematiky, ale pouziva se stéle ¢astgji i v situacich, kdy je tieba se pfesvédtit, Ze navrZzeny postup nebo fedeni splfiuje vychozi pozadavky
setkavame se s nim nejen v deduktivnich databazich, ale i pfi verifikaci SW nebo HW komponent. Proto je nutné proces tvorby dlikazu z danych pfedpokladd automatizovat. Pfedmét
seznamuje studenty se soucasnymi dokazovacimi systémy pro logiku 1.Fadu a jejich aplikacemi. Jsou vysvétleny teoretické principy pouzité pfi konstrukci systém( automatického
dokazovani (model checking, rezoluce, tableaux) a jejich prakticka i teoretickd omezeni. Pii samostatném fedeni konkrétnich problém( z oblasti po&itatovych aplikaci student ziska
zku$enosti, jak vybrat vhodny néastroj pro feSeni pro konkrétniho problému, jak rozpoznat chybu v zadani ¢i jak zesilit nalezené vysledky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33AU

A4M33BIA | Biologicky inspirované algoritmy | zzk | 6
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s netradi€nimi vypocetnimi technikami pro feSeni slozitych tloh klasifikace, modelovani, shlukovani, prohledavani a optimalizace. Biologicky
inspirované algoritmy vyuzivaji analogii s nejriznéjsimi jevy v pfirodé ¢&i spole¢nosti. Jadrem prednadek bude objasnéni neuronovych siti a evoluénich algoritmd. Vysledek studentské
ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD4M33BIA Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33BIA

A4M36MAS | Multi-agentni systémy | zzK | 6

Kurz seznamuje se zaklady multiagentnich systémi a agentnich technologii. V pfedmétu bude popsan formalni model agenta, koncept reaktivniho, deliberativniho a deduktivniho
agenta, architektuta BDI, principy komunikace mezi agenty a jejich koordinace. Studenti se dale seznami s problematikou distribuovaného uvazovani a teorii her. Vysledek studentské
ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36MAS

A4M36PAH | Planovani a hry |  zzk | 6
Klasické planovaci metody (lin&rni a nelinearni), metody grafového planovani, metody kategorie SAT. Metody dvou (a vice) hraovych her. Metody prohledavani hernich stromd (jako
napf. minimax a alfa-beta profezavaani) Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AE4AM36PAH Vysledek studentské ankety predmétu
je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36PAH

A4M33RZN | Pokrogilé metody reprezentace znalosti | zzK | 6

Kurz navazuje na bakalarsky pfedmét A4B33ZUI a prohlubuje chapani reprezentace znalosti nad rdmec formalismu vyrokové a predikatové logiky. Studenti se seznami s ontologiemi
a deskripcni logikou, zékladnimi stavebnimi kameny sémantického webu. Dale bude pozornost vénovana rozsifeni logického systému o pravdépodobnostni atributy typu moznosti a
nutnosti. Pravdépodobnostni grafické modely spojuiji klasickou pravdépodobnost s teorii grafdl. UmoZiiuji zjednoduSenou reprezentaci sdruzené pravdépodobnosti a efektivni usuzovani.
Fuzzy mnoziny umoZniuji vyjadfit vagni informaci. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4AM33RZN

A4M33SAD | Strojové ugeni a analyza dat ZZK | 6
Predmé&t vysvétli metody strojového uceni, které jsou uZitetné pro analyzu dat tim, Ze automaticky objevuji srozumitelné datové modely napf ve formé grafti &i pravidel. V kursu bude
téZ studovan teoreticky ramec vysvétlujici, za jakych podminek vyloZzené algoritmy obecné funguji. Pfednasi se v anglictiné. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33SAD

Néazev bloku: Volitelné predméty
Minimalni pocet krediti bloku: 0
Role bloku: V

Kéd skupiny: MOIHEM
Néazev skupiny: Humanitni, ekonomicko-manazerské pfedmeéty
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Podminka kredity skupiny:
Podminka pfedmeéty skupiny:
Kredity skupiny: 0
Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt
Kaéd (u skupiny pfedmét seznam kodu jejich Elend) Zakonceni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
AOM16EKE Ekonomika elektroenergetiky Kz 4 2+2s ZL
AOB16FIL Filozofie ZK 2 2+0s ZL
AOM16FI2 Filozofie Il Z,ZK 4 2+2s L
Francouzsky jazyk 1 *
AOBO4F1 Dana Saldkova (Gar.) z 2 2C v
A7B39GRT Graficka tvorba Kz 5 2P+2S ZL
AOB16HTE Historie techniky a ekonomiky ZK 2 2+0s ZL
AOM16HT2 Historie védy a techniky 2 Z,ZK 4 2+2s L
AOBO4JAP Japonstina z 2 2C * v
Dana Saldkova (Gar.)
Japonstina 2 *
AOBO4JAP2 Dana Salakova (Gar.) z 2 2C v
Kognitivni systémy
ABMB3KSY Michal Vavretka, Karla Stépanova Michal Vavrecka Michal Vavrecka (Gar.) KZ 4 2p+1C z v
AOM16MGM Management ) ) z,ZK 5 |2P+2S| ZL v
Jaroslav Knapek, Milana Hruba Jaroslav Knapek (Gar.)
AOB16MPL Manazerskéa psychologie ZK 2 2+0s ZL
AOM16MPS Manazerska psychologie Z,ZK 4 2+2s ZL
Némecky jazyk 1 *
AOBOANT Dana Saldkova Dana Salakova (Gar.) z 2 2C v
AO0B320DV Ochrana duSevniho vlastnictvi Kz 4 3P + 0S 7 v
Jiti Hajek Jifi Hajek Jifi Hajek (Gar.)
A4M39PUR Psychologie v HCI KZ 4 2P+2S Z \%
A003TV T&lesna vychova z 2 0+2 L,Z \Y%
AOM16TE1 Teologie Z,ZK 4 2+2s L \%
AOBO4TOEFL TOEFL z 4 4C L Y

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MOIHEM Nazev=Humanitni, ekonomicko-manazerské predméty

AOM16EKE | Ekonomika elektroenergetiky | Kz | 4
Z&klady financi energetickych podnikd. Struktura nékladd ve vyrobg, pfenosu a distribuci elektfiny. Ceny a tarifni soustavy v energetice. Ekonomické hodnoceni investic a podnikatelskych
zameérl v energetice. Obnovitelné zdroje energie a externi naklady vyroby elektfiny. Energeticka politika a nova energeticka legislativa v CR. Liberalizace trhu s elektfinou v ramci
Evropské unie. Aktualni otazky energetiky v CR. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM16EKE Vysledek studentské ankety
predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16EKE

AOB16FIL | Filozofie | zk | 2
Probira se tu charakter filosofického poznani, nejznaméjsi postavy a ideje zapadni filosofie, dale vztah filosofie k nabozZenstvi, védé a politice. Rozebira se dnes aktualni postmoderni
filosofie i jeji vztah k alternativnimu poznani. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOB16FIL

AOM16FI2 | Filozofie II | zzk | 4
Kurs je zaméren na filozofické aspekty védy a techniky. Rozebiraji se transdisciplinarni aspekty filozofie, informatiky, fyziky, matematiky, biologie. Vysledek studentské ankety predmétu
je zde: http://lwww.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM16FI2 Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16FI2

AOBO4F1 | Francouzsky jazyk 1 | z | 2
Kurz je uren pro studenty -, ktefi nemaji s timto jazykem zadné pfedchozi zkusenosti. Studenti se nauéi rozumeét zakladnim frazim a jednoduchym zplsobem se dorozumét s
cizojazyénym mluv&im. Ddraz je kladen na komunikaci a vyslovnost.

A7B39GRT | Graficka tvorba | Kz | 5
Predmé&t poskytne studentdm zakladni piehled o principech grafického navrhovani a typografie. Sou¢asti piedmétu je prakticka priprava na samostatny vytvarny navrh elektronického
dokumentu. Nedilnou ¢asti vyuky je kresleni. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7TB39GRT

AOB16HTE | Historie techniky a ekonomiky | zk | 2
PFedmét seznamuije s védeckym oborem historie techniky a s hospodarskymi a socialnimi d&jinami &eskych zemi a Ceskoslovenska v komparaci s vyvojem evropského regionu 19.-21.
stoleti. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOB16HTE

AOM16HT2 | Historie vé&dy a techniky 2 | zzk | 4
Predmét se zamefuje na vystizeni historického vyvoje elektrotechnickych obord ve svété a v Eeskych zemich. Jeho cilem je vzbudit zajem o historii a tradice studovaného oboru s
prihlédnutim k vyvoji technického Skolstvi, k formovani védeckého Zivota v Eeskych zemich a k pochopeni viivu techniky na fungovani spole¢nosti. Vysledek studentské ankety pfedmétu
je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM16HT?2 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16HT2

AOB04JAP | Japonstina | z | 2
Kurz je uréen pro studenty, ktefi maji zajem seznamit se s netradi¢nim jazykem, prfedevsim viak pro studenty, ktefi se chystaji vyjet do Japonska v ramci vyménnych studijnich pobytd.
Studenti se b&hem 1. semestru nau&i obé japonské abecedy, hiraganu a katakanu, a asi 20 znakd kandzi. Ziskaji schopnost zakladni komunikace v jazyce.

AOBO04JAP2 | Japonstina 2 | z | 2

Kurz je ur€en pfedevsim pro absolventy zakladniho kurzu japonského jazyka, ale také pro samouky se znalostmi odpovidajicimi po€ate¢ni Grovni kurzu. V rdmci tohoto pfedmétu si
studenti prohloubi svoje znalosti japonského jazyka ziskaného v pfedchozim kurzu a po jeho absolvovani by méli byt schopni sloZit jazykovou zkousku JLPT N5. Hlavni dliraz je kladen
na zakladni komunikaci v béZnych spoleenskych situacich. V priibéhu kurzu se nauéi aktivné prvnich sto japonskych znakd.
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ABM33KSY | Kognitivni systémy Kz 4
Pfedmét je zaméfen na seznameni studenta s oblasti kognitivni psychologie. Pomoci studia lidské psychiky, analyzované na zakladé teorie zpracovani informace, je mozné ziskat
vhled do problematiky psychickych procesti a moZnosti jejich napodobeni. Procesy vnimani, mysleni, reprezentace znalosti aj. jsou demonstrovany na zakladé mnoha psychologickych
experiment. Student se také dozvi o nejznaméjsich teoriich, které se v souvislosti s danou oblasti objevuiji. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33KSY

AOM16MGM | Management | zzk | 5
Manazerské nastroje a techniky pro efektivni a moderni fizeni firmy v konkurenénim prostredi. BB Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16MGM

AOB16MPL | ManaZerska psychologie | zk | 2
Psychologie osobnosti, psychologie prace a organizace. Psychologie v personalnim managementu. Ridici pracovnik, role a pravomoci. Motivace a angaZovanost. Rozvoj dovednosti.
Komunikace a feseni konfliktl. Pracovni skupina a tym, vedeni porad. Time management, delegovani. Zvliadani emoci a stresu. Podnikova kultura a organizaéni zména.

AOM16MPS | Manazerska psychologie | zzK | 4
Studenti se seznami se zakladnimi psychologickymi vychodisky pro manazerskou praxi a personalni fizeni. Pochopi zaklady kognitivnino a behavioralniho pfistupu, dilleZitost osobnosti
manazera, jeho vnitfnich postojd, chovani, interakce a komunikace. Sezndmi se s teoriemi osobnosti, inteligence, motivace, kognitivnimi a afektivnimi procesy. Vybrané techniky si
procvi€i pfi praktickych cvi¢enich. Védomosti ziskané v ramci pfedmétu Ize uplatnit v budoucim zaméstnani i v bézném Zzivoté. Podkladem kurzu je psychologie jako moderni véda,
nikoli jako soubor povrchnich klisé a pseudo-v&deckych zavérd, kterymi je oblast personalni a manazerské psychologie tradi¢né silng zaplevelena.

AOBO4N1 | Némecky jazyk 1 | pa | 2
Kurz je uréen pro studenty - zacate¢niky, ktefi nemaji s timto jazykem Zadné predchozi zkuSenosti. Studenti se nauc¢i rozumét zakladnim frazim a jednoduchym zplsobem se dorozumét
s cizojazy&nym mluv&im. Ddraz je kladen na komunikaci a vyslovnost.

AOB320DV | Ochrana dugevniho vlastnictvi | Kz | 4
Predmét Ochrana duSevniho vlastnictvi pfedstavuje zaklady této problematiky. Studenti se dozvi, pro€ je nutné chranit vysledky vyzkumu i vyvoje, jak chranit sva technicka feseni a
design, jak ziskat napf. ochrannou znamku i to, jak uspét s ochranou svého napadu na mezinarodni trovni. Kurz se téZ vénuje mechanizmCm udélovani licenci k jednotlivym zplisoblm
ochrany jako standardnimu zplsobu komercializace unikatnich vysledkl dusevni ¢innosti. Zavérem je kladen dliraz na metodiku kvalitnich reersi, které jsou nutnou podminkou pro
Gspésnou realizaci kazdého vyzkumného ¢&i vyvojového tkolu. Pfedmét je vyucovan formou E-learningu. Motto: Kdo nechrani vysledky védecké prace, nemuize se 3pickovym pracovistim
ani priblizit.

A4M39PUR | Psychologie v HCI | Kz 4
Tento pfedmét nabizi studentdim piehled o poznatcich psychologie aplikovatelnych v HCI. Studenti budou po jeho absolvovani schopni zohlednit v navrhu interaktivnich softwarovych
systém( psychologické charakteristiky. Dale se nauci vyuZivat aplikovanych vyzkumnych metod pro identifikaci uzivatelskych potieb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4dM39PUR

A003TV Télesna vychova Z 2

AOM16TE1 Teologie Z,ZK 4
Pfedmét poskytne posluchaélim zakladni orientaci v teologii, pficemZ se nevyzaduje Zadné zvlastni pfedchozi vzdélani. Po kratkém filozofickém tvodu jsou systematickym zplsobem
probirany z&kladni teologické discipliny. Pfedmét je uréen nejen v&ficim studentdim, ktefi chtéji svou viru zakotvit na solidnich teologickych zakladech, ale pfedevsim t&m, ktefi cht&ji
poznat kiestanstvi, ndbozenstvi, ze kterého vyrista nase civilizace. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16TEL

AOBO4TOEFL | TOEFL Z 4

Test of English as a Foreign Language (TOEFL) je mezinarodné uznavana standardizovana jazykova zkouska, kterd umozriuje studentlim prokazat jazykové schopnosti pfi Zadosti o
studium na zahraniénich $kolach. Kurz je uréen studentlm, ktefi isp&sné ukoncili studium anglického jazyka na trovni B2 podle Evropského referenéniho rdmce. Kurz zlepsi jazykové
dovednosti s ohledem na charakter zkousky, seznami studenty s formalni strankou zkousky, a poskytne strategie pro vykonani testu. Tento pfedmét je ohodnocen 4 kredity, coz
pfedpokladéa 3 hodiny domaci pfipravy tydné. Nasledné vykonani zkousky TOEFL minimalné na 100 bodd (troveri B2) do konce letniho zkouskového obdobi je podminkou pro udéleni
zapoctu. Zkouska neni soucasti kurzu a je zpoplatnéna ¢astkou 240 USD. Je mozno ji vykonat v testovacich centrech v Praze a Ostravé. Terminy zkouSek jsou zvefejfiovany na
http://iwww.ets.org/toefl. V dobg letniho zkouskového obdobi je k dispozici fada termin(. Platnost zkou3ky je 2 roky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOBO4TOEFL

Kéd skupiny: MTV

Néazev skupiny: Télesna vychova
Podminka kredity skupiny:
Podminka pfedmeéty skupiny:
Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt
Kaéd (u skupiny pfedmét seznam kodu jejich Elend) Zakonceni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
TVW Télesna vychova z 0 0+2 ZL v
TV-V1 Té&lesna vychova - V1 z 1 0+2 ZL v
TVVO Télesna vychova 0 z 0 0+2 ZL v
TVKZV Télovychovny kurz z 0 7dni z v
TVKLV Télovychovny kurz z 0 7dni L v
Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MTV Nazev=Télesna vychova
TVV Télesna vychova Z 0
TV-V1 Teélesna vychova - V1 y 1
TVVO Télesn4 vychova 0 Z 0
TVKZV Telovychovny kurz y 0
TVKLV Telovychovny kurz Z 0

Kéd skupiny: MOIVOLPRE
Nazev skupiny: Volitelné predméty
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Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedmeéty skupiny:

Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné: ~Nabidku volitelnych pfedmétu uspofadanych podle kateder najdete na

webovych strankach
http://www.fel.cvut.cz/cz/education/volitelne-predmety.htmi\\

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétt
Kaéd (u skupiny pfedmét seznam kodu jejich Elend) Zakonceni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
A4M36BIS Bezpecénost informaci a systémi Z,ZK 6 2P+2C z v
AOMS36BEP Bezpilotni prostredky Z,7K 4 |op+2s| L v
David SiSlak
A6M33BIN Bioinformatika Z,ZK 5 2P+2C L \%
Computer Graphics
BEOM39PGR Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup (Gar.) Z,ZK 6 2p+2C z v
AE4AM39PGR Computer Graphics Z,.ZK 6 |2P+2C L v
Jaroslav Sloup
Evoluéni optimaliza¢ni algoritmy
AOMS3EOA Jifi Kubalik, Petr Posik Petr Posik Petr Posik (Gar.) Z,ZK 6 2p+2C z v
A4M36ISS Integrace SluZeb Softwarovych Systémt Kz 4 |OP+20C L v
Intermedialni tvorba a technologie |
BOM39ITT1 Roman Berka Roman Berka Roman Berka (Gar.) KZ 6 2p+2L z v
AOM39ITT1 Intermedialni tvorba a technologie | KZ 6 2P+2L z v
Roman Berka
BOM39ITT2 Intermediélni tvorba a technologie Il KZ 6 OP+4L L v
Roman Berka Roman Berka Roman Berka (Gar.)
AOM39ITT2 Intermedialni tvorba a technologie Il KZ 6 aL L v
Roman Berka
Kognitivni systémy
ABM33KSY Michal Vavretka, Karla Stépanova Michal Vavrecka Michal Vavrecka (Gar.) KZ 4 2P+1C Za v
Massive Open Online Course
AOX36MOOC David Sislak David Sislak David Sislak (Gar.) z 2 P ZL v
AOB17MTB Matlab Kz 4 0P+3C ZL
A4M33NMS Navrh a modelovani softwarovych systémdi Z,ZK 6 2P+2C z
AB6M33NIN Neuroinformatika Z,ZK 5 2P+2C L
A4M39GPU Obecne vypocty na grafickych procesorech Kz 4 1P+2C z v
Jaroslav Sloup
B4M39GPU Obecne vypocty na grafickych procesorech Kz 4 1P+2C 7 v
Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup (Gar.)
AOM330SW Ontologie a sémanticky web Kz 4 2P+2C z
AEOM330SW Ontologies and Semantic Web Kz 4 2P+2C z
A4M36JEE Pokrocilé laborator Java EE Kz 4 4P+4S z
A4M39AIM Pokrocilé metody interaktivni editace obrazu 7 7K 4 2P+1C L v
Daniel Sykora !
Pokrocilé metody interaktivni editace obrazu
BAM39AIM Daniel Sykora Daniel Sykora Daniel Sykora (Gar.) Z,ZK 4 2p+1C L v
Professional Practice
AEOM99PP4 Jifi Jakovenko, Ivan Jelinek Jifi Jakovenko Jifi Jakovenko (Gar.) z 4 0+2 ZL v
Professional Practice
AEOMI9PP2 Jifi Jakovenko, Ivan Jelinek Jifi Jakovenko Jifi Jakovenko (Gar.) z 2 0+2 ZL v
Professional Practice
AEOMI9PP6 Jifi Jakovenko, Ivan Jelinek Jifi Jakovenko Jifi Jakovenko (Gar.) z 6 0+2 ZL v
A4M39PGR2 Programovani grafiky 2 Z,zK 6 |2P+2c| L v
David AmbroZ
Programovani grafiky 2
BAM39PGR2 Petr Felkel, David Ambroz David Ambroz Petr Felkel (Gar.) Z,ZK 6 2p+2C L v
B4M39PUR Psychologie v HCI KZ 6 2P+2S Z
A4M39PUR Psychologie v HCI KZ 4 2P+2S Z
A4M39RSO Realisticka syntéza obrazu 7 7K 6 2P+2C L v
Vlastimil Havran ’
B4M39RSO Realisticka syntéza obrazu 7 7K 6 2P+2C z v
Vlastimil Havran Vlastimil Havran Vlastimil Havran (Gar.) !
A4M33RPR Rizeni projektd Kz 3 1+1c z v
Pavel Néplava Pavel Naplava (Gar.)
A4B36ACM SeminaF ACM z algoritmizace Kz 4 0P+3C ZL v
Softwarové inzenyrstvi pro praxi
A4AM33SEP Michal Hlavaty, Bohumir Zoubek, Martin Hlavaty, Jonds Klimes Bohumir Z,ZK 6 2P+2C z \
Zoubek (Gar.)
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A4M33BDT Technologie pro velka data Kz 3 1P+1C L
AOM33KAJ Tvorba klientskych aplikaci v JavaScriptu Kz 4 2P+2C L
B4M36NLP Uvod do zpracovani pfirozeného jazyka Z,ZK 6 2P+2C z

Vyvoj internetovych aplikaci
A4MB3VIA Jan Sedivy Jan Sedivy Jan Sedivy (Gar.) z 3 1P+1C Z v
A7B36TS1 Z&klady testovani software Kz 5 2P+2C z v

Charakteristiky predmetl této skupiny studijniho planu: K6d=MOIVOLPRE Nazev=Volitelné predméty

ABM33KSY | Kognitivni systémy | Kz 4
Predmét je zaméfen na seznameni studenta s oblasti kognitivni psychologie. Pomoci studia lidské psychiky, analyzované na zakladé teorie zpracovani informace, je mozné ziskat
vhled do problematiky psychickych procest a moznosti jejich napodobeni. Procesy vnimani, my3leni, reprezentace znalosti aj. jsou demonstrovany na zakladé mnoha psychologickych
experimentd. Student se také dozvi o nejznaméjsich teoriich, které se v souvislosti s danou oblasti objevuji. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33KSY

A4M39PUR | Psychologie v HCI | Kz | 4
Tento predmét nabizi studentdm piehled o poznatcich psychologie aplikovatelnych v HCI. Studenti budou po jeho absolvovani schopni zohlednit v navrhu interaktivnich softwarovych
systém( psychologické charakteristiky. Dale se nauéi vyuzivat aplikovanych vyzkumnych metod pro identifikaci uZivatelskych potieb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PUR

A4M36BIS | Bezpetnost informaci a systémd | zzk | 6
Cilem kurzu je poskytnout studentim zakladni orientaci v bezpe¢nostnich aspektech budovani slozitych, typicky distribuovanych vypocetnich systémd. Nebude se zamé&fovat na
konkrétni existujici technologie, ale bude studenty seznamovat s forméalné definovanymi obecnymi problémy, které se vyskytuji v mnoha konkrétnich instancich. Pfedmét se zaméri
na problémy, které vyvojafi a tviirci HW a SW typicky potkaji v priibéhu svoji kariéry. Bude zalozen na mezinarodné uznavané uéebnici (Anderson, Security Engineering 2nd/1st edition),
ktera je ve svém prvnim vydani bezplatné elektronicky dostupna. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36BIS

AOM36BEP | Bezpilotni prostfedky Z,ZK 4
Predmét je zaméfen na ziskani zakladnich znalosti z oboru bezpilotnich prostfedk(. Jsou probirany konstrukce, pohony, senzory, elektronické systémy, akéni ¢leny, fidici elektronika,
fidici algoritmy, pfidavna zafizeni a také pravni aspekty provozovani bezpilotnich prostfedkd. Pfednasky jsou doplnény exkurzemi do relevantnich laboratofi. V rdmci cviéeni je
zpracovavana semestralni Gloha na bezpilotnim letounu Procerus UAV z oblasti zpracovavani senzorickych dat v€etné Ucasti na zkuSebnim letu. Vysledek studentské ankety pfedmétu
je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM36BEP

A6M33BIN Bioinformatika Z,ZK | 5
Cilem pifedmétu je vysvétlit principy algoritmd pouZzivanych pro zpracovani biologickych dat na molekularni drovni, konkrétné algoritm(i pouZivanych pro sekvenovani genomd, srovnavani
biologickych sekvenci (zejm. gend), jejich pravdépodobnostni a gramatické modelovani, pro hledani souvislosti mezi primarni a vy$8imi strukturami proteind, jejich funkcemi a interakcemi,
pro analyzu dat vysoce paralelnich mé&feni (zejm. genové exprese) a pro systémoveé-biologické modelovani procest jako je metabolismus a regulace genové exprese. Kurs obsahuje
i vyklad potfebnych pasazi molekularni biologie a zakladnich technologii pro méfeni dat, jez maji byt vykladanymi algoritmy zpracovavany. Vysledek studentské ankety predmétu je
zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33BIN

BEOM39PGR | Computer Graphics | zzk | 6
Graphical libraries are used for realistic rendering of 3D scenes. The main goal of this course is to introduce students to to the Application Programming Interface (API) for 3D graphics
and learn them how to program a simple interactive OpenGL based 3D graphical applications. Naturally, the course describes the fundamentals of computer graphics such as rendering
pipeline, geometric transformations, texturing, scene modeling, shading and illumination models, etc. Lectures also cover advanced modeling techniques (parametric curves and
surfaces) and selected topics related to the scientific visualization. Practices are focused on the work on given tasks and individual projects that help students to get practical experience
with the OpenGL graphics library. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEAM39PGR

AE4AM39PGR | Computer Graphics | zzk | 6
Graphical libraries are used for realistic rendering of 3D scenes. The main goal of this course is to introduce students to to the Application Programming Interface (API) for 3D graphics
and learn them how to program a simple interactive OpenGL based 3D graphical applications. Naturally, the course describes the fundamentals of computer graphics such as rendering
pipeline, geometric transformations, texturing, scene modeling, shading and illumination models, etc. Lectures also cover advanced modeling techniques (parametric curves and
surfaces) and selected topics related to the scientific visualization. Practices are focused on the work on given tasks and individual projects that help students to get practical experience
with the OpenGL graphics library. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEAM39PGR

AOM33EOA | Evolugni optimalizagni algoritmy |  zzk | 6
Evoluéni algoritmy jsou stochastické optimalizaéni techniky vyuZivajici analogii s prirodni evoluci. Cilem pfedmétu je seznamit studenty s touto tfidou algoritmd, s problémy, na néz
mohou narazit pfi jejich aplikaci, a s metodami jejich feSeni. Na pfednaskach budou pfedstaveny réizné varianty evolu&nich algoritmd a budou ukazany vhodné oblasti pro jejich nasazeni.

A4M36ISS | Integrace Sluzeb Softwarovych Systémd | Kz | 4
Ucelem je seznamit studenty s principy integrace softwarovych systémd a pouziti navrhovych vzord pro integraci. Kurz nabizi seznameni se s technologiemi pro fizeni toku zprav,
jejich transformaci napfic formaty, integraci byznys pravidel pro fizeni udalosti, Fizeni distribuovanych transakci, apod. Kurz poskytuje kompletni prehled o Architekturach orientovanych
na sluzby (SOA), se zaméfenim na integraci sluzeb a byznys pravidel nebo heterogennich systém(. Mimo decentralizovany softwarovy navrh pro SOA se studenti nauci navrhu
?Microservice Architecture?, ktery umozni nezavislé nasazeni a spravu jednotlivych ¢asti systému a sluzeb. Mimo vySe uvedené se studenti nauci pracovat s cloudovymi sluzbami v
pfistupu Platform as a Service (PaaS), ktery se vyznacuje charakteristickymi rysy pro vyvoj a integraci sluzeb v€etné snadné migrace v cloudovych aplikacich. Studenti se seznami se
standardni specifikaci pro modularizaci systém( v technologii Java - Open Service Gateway Iniciative (OSGi). Posledni ¢ast kurzu je zamétena integraci sluzeb pro mobilni platformy,
a to jak z pohledu frontendu, tak i moZnosti pfipojeni mobilnich backendg.

BOM39ITT1 | Intermedidlni tvorba a technologie | | Kz | 6
Dvousemestrovy piredmét pripravuji a realizuji spoleéné umélecké a technické 3koly - Akademie muzickych uméni a CVUT. Néaplni tvirgich dilen je vyuka aktuélnich technickych
nastrojt, dovednosti a tviréich postupli v oblastech interaktivniho uméni, performance, architektury, svételné a zvukové tvorby. Vyuka probiha formou seminard, dilen a exkurzi. Hlavni
charakteristikou napIné je prace s prostorem a Easem prostfednictvim obrazu, svétla, zvuku s vyuZitim technickych a programovych nastrojd. Studenti maji moznost kombinovat znalosti,
které ziskali v dosavadnim studiu se znalostmi student(l z odliné oblasti lidské ¢innosti. Studentské projekty, zadané v prvnim semestru budou v druhém semestru realizovany b&hem
dilny Intermedialni tvorba a technologie Il. Technické vybaveni Institutu intermédii je k dispozici studentdim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v rezimu, ktery bude
specifikovan po zahajeni semestru. Podrobné informace o harmonogramu pfedmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské
ankety pfedmeétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM39ITT1 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT

AOM39ITT1 Intermedialni tvorba a technologie | | Kz 6
Dvousemestrovy predmét pfipravuiji a realizuji spole¢né umélecké a technické Skoly - Akademie muzickych uméni a CVUT. Naplni tvdrgich dilen je vyuka aktuélnich technickych
nastrojtl, dovednosti a tviiréich postup(i v oblastech interaktivniho uméni, performance, architektury, svételné a zvukové tvorby. Vyuka probiha formou seminard, dilen a exkurzi. Hlavni
charakteristikou napIné je prace s prostorem a &asem prostfednictvim obrazu, svétla, zvuku s vyuZitim technickych a programovych nastrojd. Studenti maji moznost kombinovat znalosti,
které ziskali v dosavadnim studiu se znalostmi student(l z odlidné oblasti lidské ¢innosti. Studentské projekty, zadané v prvnim semestru budou v druhém semestru realizovany b&hem
dilny Intermedidlni tvorba a technologie . Technické vybaveni Institutu intermédii je k dispozici studentim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v rezimu, ktery bude
specifikovan po zahajeni semestru. Podrobné informace o harmonogramu pfedmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské
ankety pfedmeétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM39ITT1 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT
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BOM39ITT2 | Intermedialni tvorba a technologie I | Kz | 6
Pfedmét je pokracovanim predmétu ITT, ktery je spole&né organizovan uméleckymi a technickymi kolami AMU, CVUT FEL a CVUT FA. Cilem pfedmétu je vytvofeni prostoru pro
realizaci studentskych projektd navrzenych v zavéru predchoziho semestru. Studenti pracuji na projektech samostatné, nebo v tymech. Zamérem je vyuzit znalosti ziskanych v pfedchozim
semestru. Vedoucimi projektll jsou prevazné prednasejici z predmétu. Pfedmét je ukon&en verejnou prezentaci a obhajobou hotového projektu. Technické vybaveni Institutu intermédii
je k dispozici studentim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v reZimu, ktery bude specifikovan po zahajeni pfislusného semestru. Podrobné informace o harmonogramu
predmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT2

AOM39ITT2 | Intermedialni tvorba a technologie I | Kz | 6
PFedmét je pokratovanim pfedmétu ITT, ktery je spole&né organizovan uméleckymi a technickymi kolami AMU, CVUT FEL a CVUT FA. Cilem pfedmétu je vytvofeni prostoru pro
realizaci studentskych projekt(i navrzenych v zavéru pfedchoziho semestru. Studenti pracuji na projektech samostatné, nebo v tymech. Zamérem je vyuzit znalosti ziskanych v pfedchozim
semestru. Vedoucimi projektll jsou prevazné prednasejici z predmétu. Pfedmét je ukonéen vefejnou prezentaci a obhajobou hotového projektu. Technické vybaveni Institutu intermédii
je k dispozici studentim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v reZimu, ktery bude specifikovan po zahajeni piislusného semestru. Podrobné informace o harmonogramu
predmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT2

A0X36MOOC | Massive Open Online Course z 2
Cilem tohoto volitelného pfedmétu je nabidnou studentdim doplnék k sou¢asné nabidce pfedmétl ve formé moznosti absolvovat zvoleny a schvaleny kurz MOOC. Aktualné jsou
nabizeny dvé moznosti: Udacity (https://www.udacity.com) a edX (https://www.edx.org/). Tento kurz miize student absolvovat jednou v bakalafském a jednou v magisterském studiu.
Pokud ma student zajem ziskat zapocet za tento volitelny pfedmét, je potfeba vybér kurzu nechat pfed jeho absolvovanim nechat schvalit garantovi tohoto predmétu. Garant predmétu
posoudi prekryv pfedmétu s existujicimi pfedméty programu a oboru, jeZ student studuje. DalSi informace k postupu schvalovani a podminek pro ziskani zapoc€tu na strance pfedmétu:
https://cw.fel.cvut.cz/b172/courses/aOx36mooc/start

AOB17MTB | Matlab | Kz | 4
Student se nauti efektivné vyuzivat jak zakladni, tak pokrogilé funkce Matlabu, v&. zakladl navrhu grafického rozhrani. Diraz bude kladen na analyticky rozbor problému a jeho
naslednou implementaci, orientaci v rozsahlé dokumentaci, odladéni vlastnich funkci a samostatnou préaci v Matlabu (kterou student prokéaze feSenim semestralniho projektu). Ziskané
znalosti Ize uplatnit v Sirokém spektru predmétd vyu&ovanych na FEL (pfi zpracovavani laboratornich Gloh, semestralnich i zavére¢nych projekt( a praci), ale i v samotné praxi. Vysledek
studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOB17MTB

A4M33NMS | Navrh a modelovani softwarovych systémd | zzK | 6
Cilem predmétu je seznamit studenty s procesem navrhu softwarového systému od sbéru poZzadavkl aZ po detailni objektovy navrh. Pfedmét bude vychazet z existujicich metodik
vyvoje, zejména objektovych, a jako pfevazujici formalismus bude vyuzit jazyk UML. Pfedmét bude zaméfen zejména na analyzu spolehlivosti a formalni a neformalni metody snizeni
chybovosti ve fazi navrhu a designu. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33NMS

ABM33NIN | Neuroinformatika | zzk | 5
Pfedmét je zaméfen na modelovani neuront, metody u€eni na celularni Grovni, zpracovani signall neuront, kddovani a dekédovani informace v mozku. Pfednasky aplikuji ziskané
poznatky na piiklady z neurofyziologické praxe. Cviceni jsou zamé&feny na analyzu zaznamd signaldi neurond ziskanych ze zvifeciho i lidského mozku. Vysledek studentské ankety
predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33NIN

A4M39GPU | Obecné vypotty na grafickych procesorech | Kz | 4
Cilem predmétu je seznameni studentd se zakladnimi principy obecnych vypottl na grafickych procesorech (GPGPU) a ziskani praktickych zkusenosti s navrhem a implementaci
aplikaci vyuzivajicich pro urychleni vypoétd GPU. Vyklad zahrnuje sezndmeni s architekturou sou¢asnych grafickych procesort a jejimi omezenimi, zakladni koncepty paralelniho
programovani GPU, jakyky pro programovani GPU, technologii CUDA a metody optimalizace kodu. Cviéeni jsou zaméfena na feseni typovych tloh a semestralnich projektd. Dliraz
je kladen na ziskani praktickych zkuSenosti s konkrétni technologii - CUDA. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39GPU

B4M39GPU | Obecné vypotty na grafickych procesorech | Kz 4
Cilem prfedmétu je seznameni student(i se zakladnimi principy obecnych vypoétd na grafickych procesorech (GPGPU) a ziskani praktickych zkuSenosti s navrhem a implementaci
aplikaci vyuzivajicich pro urychleni vypo&td GPU. Vyklad zahrnuje seznameni s architekturou sou¢asnych grafickych procesort a jejimi omezenimi, zakladni koncepty paralelniho
programovani GPU, jakyky pro programovani GPU, technologii CUDA a metody optimalizace kédu. Cvi¢eni jsou zaméfena na feeni typovych tloh a semestralnich projektd. Dlraz
je kladen na ziskani praktickych zkuSenosti s konkrétni technologii - CUDA. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AAM39GPU

AOM330SW | Ontologie a sémanticky web | Kz | 4
Pfedmét Ontologie a sémanticky web poskytne pfehled o souc¢asnych technologiich sémantického webu. Absolventi budou umét navrhovat slozité ontologie, tezaury, formalizovat je
ve vhodném ontologickém jazyku, dotazovat se do nich a vytvofit aplikaci s nimi pracujici. V druhé ¢asti pfednasek a cviceni studenti ziskaji prehled o efektivni spravé ontologickych
dat a dalSich vybranych tématech.

AEOM330SW | Ontologies and Semantic Web | Kz | 4

The course "Ontologies and Semantic Web" will guide students through current trends and technologies in the semantic web field. Students will learn designing complex ontologies,
thesauri, formalizing them in a suitable formal language, querying them and creating semantic web applications on their top. The second part of the course will be devoted to the efficient
management of ontological data and other selected topics. All course materials are in English. In case all attendees are Czech speaking Czech can be spoken. Vysledek studentské
ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM330SW

A4M36JEE | Pokroila laboratof Java EE | Kz | 4
Pokrocila témata Java EE, Gu€elem je seznamit posluchace s novinkami v Java EE 7. Pfitom budou vyuzivany projekty z JBoss.org a demonstrovano jejich pouziti. Intro do Java EE 7,
CDI 1.1, EJB 3.2, JAX-RS 2.0, JSF 2.2, Cloud - Infinispan, Clustering a Skalovani WildFly 8, JAAS, Monitoring Kurz se sklada ze tfi intenzivnich vyukovych dn@ (11.3, 18.3.a 1.4.).
Pfineste si vlastni PC. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36JEE

A4M39AIM | Pokrogilé metody interaktivni editace obrazu | zzK | 4
Predmét srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Dliraz je kladen pfedev3im na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zaroveii maji zajimavy teoreticky zaklad. Umoziiuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlubsim teoretickym zakladim a ty nasledné aplikovat k feseni
podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy fesici nasleduijici praktické Ulohy: editace obrazu respektujici hrany, komprese vysokého
dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton(, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva fuze,
digitalni fotomontaz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajistujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace &ernobilych snimki a vybarvovani ruénich kreseb. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39AIM

B4M39AIM | Pokrogilé metody interaktivni editace obrazu Z,ZK 4
Predmét srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Diiraz je kladen pfedevsim na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zaroveit maji zajimavy teoreticky zaklad. Umozniuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlub3im teoretickym zakladim a ty nasledné aplikovat k feseni
podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy fesici nasleduijici praktické tlohy: editace obrazu respektujici hrany, komprese vysokého
dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton(, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva fuze,
digitalni fotomontaz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajiStujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace ¢ernobilych snimk( a vybarvovani ruénich kreseb. Vysledek studentské ankety piedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39AIM

AEOM99PP4 | Professional Practice | z | 4
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/coursessAEOM99PP4 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP4
AEOM99PP2 | Professional Practice | z | 2

http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP2 Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP2
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AEOM99PP6 | Professional Practice | z | 6
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP6 Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP6

A4M39PGR2 | Programovani grafiky 2 | zzk | 6
Cilem prfedmétu je seznamit studenty s pokrogilymi technikami pro modelovani a zobrazovani scén a s moZnostmi modernich grafickych akceleratorti a zplsobu jejich programovani.
Pfedmét je zaméfen na ziskani teoretickych i praktickych zkuSenosti pfi programovani pokrocilych technik pomoci grafické knihovny OpenGL a jejich rozsifeni. Soucasti pfedmétu je
seznadmeni s jazykem GLSL a programovanim grafickych karet na Grovni zobrazovaciho fetézce (vertex and fragment shaders). Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PGR2

B4AM39PGR2 | Programovani grafiky 2 Z,ZK 6
Cilem predmétu je seznamit studenty s pokrocilymi technikami pro modelovani a zobrazovani scén a s moznostmi modernich grafickych akceleratorl a zplsobu jejich programovani.
Pfedmét je zaméfen na ziskani teoretickych i praktickych zkuSenosti pfi programovani pokrocilych technik pomoci grafické knihovny OpenGL a jejich rozsifeni. Soucasti predmétu je
seznameni s jazykem GLSL a programovanim grafickych karet na Urovni zobrazovaciho fetézce (vertex and fragment shaders). Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4dM39PGR2

B4M39PUR | Psychologie v HCI | Kz | 6
Tento predmét nabizi studentdim piehled o poznatcich psychologie aplikovatelnych v HCI. Studenti budou po jeho absolvovani schopni zohlednit v navrhu interaktivnich softwarovych
systém( psychologické charakteristiky. Dale se nauéi vyuzivat aplikovanych vyzkumnych metod pro identifikaci uZivatelskych potieb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PUR

A4M39RSO | Realisticka syntéza obrazu | zzk | 6
Pfedmét se zabyva technikami a algoritmy globalniho osvétlovani pouzivanymi pro vytvareni realistickych obraz( na pocitaci (realisticky rendering). N&kolik pfednasek se vénuje
matematickym a fyzikalnim zakladdim vypo¢&tu globalniho osvétleni: popis rozloZeni svétla ve scéné, odraz svétla na povrsich objektl, zobrazovaci rovnice, pouZiti metody Monte Carlo
pro jeji feseni. Dalsi pfednasky se vénuji praktickym algoritmm pouzivanym pro vypocet globalniho osvétleni v pIné syntetickych scénach (pouze poéitatové modely) a ve scénach
kombinovanych (vkladani po&itatovych modell do realnych filmovych scén). Posledni pfednasky se zabyvaji pokrogilymi technikami vypoétu globalniho osvétleni v redlném Gase na
grafickém hardwaru. Cvic¢eni maji projektovy charakter. Studenti zaméfeni pocitacova grafika mohou v ramci pfedmétu zacit pracovat na magisterské praci. Vysledek studentské ankety
predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4dM39RSO

B4M39RSO | Realisticka syntéza obrazu | zzk | 6
Predmét se zabyva technikami a algoritmy globalniho osvétlovani pouZivanymi pro vytvareni realistickych obrazii na poéitadi (realisticky rendering). Nékolik pfednasek se vénuje
matematickym a fyzikalnim zakladdim vypoctu globalniho osvétleni: popis rozlozeni svétla ve scéné, odraz svétla na povrsich objektl, zobrazovaci rovnice, pouziti metody Monte Carlo
pro jeji feSeni. Dalsi pfednasky se vénuji praktickym algoritmtim pouzivanym pro vypocet globalniho osvé&tleni v piné syntetickych scénach (pouze pocitatové modely) a ve scénach
kombinovanych (vkladani pogitatovych modell do realnych filmovych scén). Posledni prednasky se zabyvaji pokrogilymi technikami vypoétu globalniho osvétleni v rediném ¢ase na
grafickém hardwaru. Cvi¢eni maji projektovy charakter. Studenti zaméreni pocitacova grafika mohou v ramci pfedmétu zacit pracovat na magisterské praci. Vysledek studentské ankety
predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4dM39RSO

A4M33RPR | Rizeni projektd | Kz | 3
Cilem pfedmétu je poskytnout studentdim pfehled o problematickych oblastech fizeni projektd, ukazat typické chyby, na nichz projekty ztroskotavaji a pfipravit je do praxe na roli
vedouciho projektu i na roli &lena projektového tymu. Soucasti bude rozbor pfipadovych studii s pfedpokladanou aktivni Gasti studentt. Pfipraveno na zakladé best practices
projektového fizeni, s pomoci IBM metodologie fizeni projektl a na zakladé vlastnich zkusenosti pfednasejiciho s fizenim projektd v IT. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33RPR

A4B36ACM Seminaf ACM z algoritmizace | Kz 4
Cilem predmétu je rozsifit schopnost student fesit algoritmické problémy z riznych oblasti informatiky. Studenti se sezndmi s novymi algoritmy nad ramec standardniho kurikula,
nauci se rozpoznavat instance abstraktnich problémd v tlohach z praktického Zivota, dozvi se jak maximalizovat efektivitu a minimalizovat pocet chyb ve svém kédu a vyzkousi si praci
pod Easovym tlakem. Pfedmét je zarovei piipravou studentd na mezinarodni programatorské soutéze ACM International Collegiate Programming Contest
(http://cm.baylor.edu/welcome.icpc). Soutéz ACM ICPC je soutéz tficlennych studentskych tymd, které maji k dispozici jeden poéita¢ a snazi se vyiesit béhem péti hodin co nejvétsi
pocet z deseti zadanych uloh. Studenti jsou proto vedeni ke spolupraci na feSeni tloh a k praci v tymu. V rdmci pfedmétu je organizovana letni Skola algoritmizace s mezinarodni Ucasti

(Uc¢ast na této Skole je nepovinnd). Pfedmét je pfednostné pro studenty 2. ro¢niku bakalarského studia.

A4M33SEP | Softwarové inzenyrstvi pro praxi | zzk | 6

V rdmci pfedmétu Softwarové inZenyrstvi pro praxi bude ilustrovan bézny projektovy Zivot tak, jak jej poslucha¢ predmétu s nejvétsi pravdépodobnosti v blizké budoucnosti zaZije a
bude po zbytek své praxe prozivat. V priib&hu semestru budou probrany jednotlivé oblasti Softwarového inzenyrstvi (od analyzy, architektury, pres konstrukci, testovani, dokumentaci,
PM, atd.) - vzdy s potiebnym teoretickym tivodem, ale soucasné s velkym dirazem na praxi, praktické zkusenosti a s fadou ukazek a pfikladd. V ramci cvieni si studenti projdou nejen
praktickymi cvi¢enimi souvisejici s tvorbou software, ale také procesem poptavky, diskuze se zadavatelem a nasledné tvorby nabidky véetné odhadu pracnosti.

A4M33BDT | Technologie pro velka data | Kz | 3
Pfedmét se zaméfuje na architekturu a aplikace systému pro spravu velkych dat. Studenti si osvoji celistvy pohled na ekosystém technologii od vybéru hardware infrastruktury, procesu
extrakce, transformace a nacitani dat pres jejich ulozeni, spravu a analyzu aZ po pokrocilé metody datové védy a strojového ueni pro zpracovani dat a nasledné aplikace vysledkl v
byznysu.

AOM33KAJ | Tvorba klientskych aplikaci v JavaScriptu | Kz | 4
Predmét se v&nuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostfedi internetu. Absolventim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uZivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy sezndmi s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplsoby, jak se s nimi vyrovnat.

B4M36NLP | Uvod do zpracovani pfirozeného jazyka | zzK | 6

V predmétu se studenti seznami se standardnimi, zakladnimi, pfevazné statistickymi, metodami v oblasti zpracovani pfirozeného jazyka (NLP). Studenti si po teoretické i implementacni
strance osvoji potfebné techniky a seznami se jak se zakladnimi komponentami jako jsou korpusy a jazykové modely, tak s komplexnimi koncovymi aplikacemi NLP, napfiklad strojovym
prekladem.

A4M33VIA | Vyvoj internetovych aplikaci | Z | 3
Predmét VIA se zaméfuje na vyvoj modernich web aplikaci. Cely cyklus pfednaSek za¢ne prehledem internetovych dat. Jan data vznikaji, jak roustou, jak se méni pouzivani internetu,
jaka zarizeni data generuji, kdo jsou uzivatelé, co jsou hlavni aplikace a jak budovat inteligentini weby. Budeme se vénovat tomu jak data z internetu ziskat, jak je zpracovat, uloZit a
a dalSich modernich technologii z oblasti umélé inteligence. Postupy navrhu budou demonstrovany na praktickych pfikladech predevsim konverzaénich technologii, jako jsou boty a
hlasové sluzby. Nékteré z technologii budou probirany na cvi€enich. http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33VIA

A7B36TS1 | Zaklady testovani software | KZ 5
Obsahem pfedmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systémi z pohledu testera a vedouciho testovaciho tymu. Prvni ast pfedmétu se po Gvodu do problematiky
a zakladni terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénar pro manudlni testovani a navrhem testli na drovni kédu. Navazujici druha ¢ast pfedmétu se
vénuje automatizaci test(l a fizeni testovaciho procesu, véetné pfipravy testovaci strategie, odhadovani pracnosti testtl a fizeni testovacich aktivit v rdmci organizace. Pfedmét kombinuje
teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD7B36TS1 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B36TS1
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Seznam predmétl tohoto prichodu:

Kaéd Nazev prfedmétu Zakonceni | Kredity
A003TV Télesn& vychova Z 2
AOBO4F1 Francouzsky jazyk 1 z 2

Kurz je ur€en pro studenty -, ktefi nemaji s timto jazykem zadné pfedchozi zkusenosti. Studenti se nauci rozumét zakladnim frazim a jednoduchym zplisobem se dorozumét s
cizojazy&nym mluv&im. Dlraz je kladen na komunikaci a vyslovnost.

AOBO4JAP | Japonstina | z | 2
Kurz je uréen pro studenty, ktefi maji zajem seznamit se s netradi¢nim jazykem, prfedev3im viak pro studenty, ktefi se chystaji vyjet do Japonska v ramci vyménnych studijnich pobytd.
Studenti se b&éhem 1. semestru nauéi obé japonské abecedy, hiraganu a katakanu, a asi 20 znak{ kandZi. Ziskaji schopnost zakladni komunikace v jazyce.

AOBO4JAP2 | Japonétina 2 | z | 2
Kurz je ur€en pfedevsim pro absolventy zakladniho kurzu japonského jazyka, ale také pro samouky se znalostmi odpovidajicimi po€ate¢ni Grovni kurzu. V rdmci tohoto pfedmétu si
studenti prohloubi svoje znalosti japonského jazyka ziskaného v pfedchozim kurzu a po jeho absolvovani by méli byt schopni sloZit jazykovou zkousku JLPT N5. Hlavni dlraz je kladen
na zakladni komunikaci v béznych spoleenskych situacich. V priib&hu kurzu se nauéi aktivné prvnich sto japonskych znakd.

AOBO4N1 | N&émecky jazyk 1 | z | 2
Kurz je uren pro studenty - zacate&niky, ktefi nemaji s timto jazykem zadné pfedchozi zkuZenosti. Studenti se nau&i rozumét zakladnim frazim a jednoduchym zptisobem se dorozumét
s cizojazyEnym mluv&im. DOraz je kladen na komunikaci a vyslovnost.

AOBO4TOEFL | TOEFL ] z | 4
Test of English as a Foreign Language (TOEFL) je mezinarodné& uznavana standardizovana jazykova zkouska, kterd umozriuje studentlim prokazat jazykové schopnosti pfi Zadosti o
studium na zahraniénich $kolach. Kurz je uréen studentlm, ktefi isp&sné ukondili studium anglického jazyka na trovni B2 podle Evropského referenéniho rdmce. Kurz zlepsi jazykové
dovednosti s ohledem na charakter zkousky, seznami studenty s formalni strankou zkousky, a poskytne strategie pro vykonani testu. Tento pfedmét je ohodnocen 4 kredity, coz
pfedpoklada 3 hodiny doméci pfipravy tydné. Nasledné vykonani zkousky TOEFL minimaln& na 100 bodd (troveri B2) do konce letniho zkouskového obdobi je podminkou pro udéleni
zapoctu. Zkouska neni soucasti kurzu a je zpoplatnéna ¢astkou 240 USD. Je mozno ji vykonat v testovacich centrech v Praze a Ostravé. Terminy zkouSek jsou zvefejfiovany na
http://www.ets.org/toefl. V dobé letniho zkouskového obdobi je k dispozici fada termind. Platnost zkousky je 2 roky. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOBO4TOEFL

AOB16FIL | Filozofie | ZK ] 2
Probira se tu charakter filosofického poznani, nejznamé;jsi postavy a ideje zapadni filosofie, dale vztah filosofie k ndboZenstvi, védé a politice. Rozebira se dnes aktualni postmoderni
filosofie i jeji vztah k alternativnimu poznani. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOB16FIL

AOB16HTE | Historie techniky a ekonomiky ] zK | 2
Pfedmét seznamuije s védeckym oborem historie techniky a s hospodarskymi a socialnimi d&jinami &eskych zemi a Ceskoslovenska v komparaci s vyvojem evropského regionu 19.-21.
stoleti. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOB16HTE

AOB16MPL | Manazerska psychologie ] K | 2
Psychologie osobnosti, psychologie prace a organizace. Psychologie v personalnim managementu. Ridici pracovnik, role a pravomoci. Motivace a angaZovanost. Rozvoj dovednosti.
Komunikace a feseni konfliktl. Pracovni skupina a tym, vedeni porad. Time management, delegovani. Zvladani emoci a stresu. Podnikova kultura a organizaéni zména.

AOB17MTB | Matlab ] Kz | 4
Student se nauti efektivné vyuzivat jak zakladni, tak pokrocilé funkce Matlabu, v&. zakladl néavrhu grafického rozhrani. Ddraz bude kladen na analyticky rozbor problému a jeho
naslednou implementaci, orientaci v rozsahlé dokumentaci, odladéni vlastnich funkci a samostatnou préaci v Matlabu (kterou student prokaze feSenim semestrainiho projektu). Ziskané
znalosti Ize uplatnit v Sirokém spektru pfedmétd vyuovanych na FEL (pfi zpracovavani laboratornich Gloh, semestralnich i zavére¢nych projektd a praci), ale i v samotné praxi. Vysledek
studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOB17MTB

A0B320DV Ochrana dusevniho vlastnictvi ] Kz 4
Pfedmét Ochrana duSevniho vlastnictvi pfedstavuje zaklady této problematiky. Studenti se dozvi, pro¢ je nutné chranit vysledky vyzkumu i vyvoje, jak chranit sva technicka feseni a
design, jak ziskat napf. ochrannou znamku i to, jak uspét s ochranou svého napadu na mezinarodni trovni. Kurz se téZ vénuje mechanizmm udélovani licenci k jednotlivym zplisoblm
ochrany jako standardnimu zplisobu komercializace unikatnich vysledk( dusevni innosti. Zavérem je kladen dliraz na metodiku kvalitnich resersi, které jsou nutnou podminkou pro
Gspésnou realizaci kazdého vyzkumného &i vyvojového tkolu. Pfedmét je vyucovan formou E-learningu. Motto: Kdo nechrani vysledky védecké prace, nemize se 3pickovym pracovistim
ani priblizit.

AOM13DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zaveérecna prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra Ci katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM13DIP

AOM14DIP | Diplomova préce ] z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM14DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM14DIP
AOM15DIP | Diplomova préce | z [ 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM15DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM15DIP
AOM16DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16DIP
AOM16EKE | Ekonomika elektroenergetiky | Kz | 4

Z&klady financi energetickych podnikd. Struktura nékladd ve vyrobg, pfenosu a distribuci elektfiny. Ceny a tarifni soustavy v energetice. Ekonomické hodnoceni investic a podnikatelskych
zamérl v energetice. Obnovitelné zdroje energie a externi naklady vyroby elektfiny. Energeticka politika a nova energeticka legislativa v CR. Liberalizace trhu s elektfinou v ramci
Evropské unie. Aktuélni otazky energetiky v CR. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM16EKE Vysledek studentské ankety
pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16EKE

AOM16FI2 | Filozofie Il | zzk | 4
Kurs je zaméren na filozofické aspekty védy a techniky. Rozebiraji se transdisciplinarni aspekty filozofie, informatiky, fyziky, matematiky, biologie. Vysledek studentské ankety predmétu
je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM16FI2 Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16FI2

AOM16HT2 | Historie v&dy a techniky 2 | zzk | 4
Predmét se zamefuje na vystizeni historického vyvoje elektrotechnickych obord ve svété a v Eeskych zemich. Jeho cilem je vzbudit zajem o historii a tradice studovaného oboru s
prihlédnutim k vyvoji technického Skolstvi, k formovani védeckého Zivota v Eeskych zemich a k pochopeni viivu techniky na fungovani spole¢nosti. Vysledek studentské ankety pfedmétu
je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM16HT?2 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16HT2
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AOM16MGM | Management | zzk | 5
Manazerské néastroje a techniky pro efektivni a moderni fizeni firmy v konkurenénim prostfedi. BB Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16MGM

AOM16MPS | Manazerska psychologie | zzk | 4
Studenti se seznami se zakladnimi psychologickymi vychodisky pro manaZerskou praxi a personalni fizeni. Pochopi zaklady kognitivnino a behavioralniho pfistupu, dileZitost osobnosti
manazera, jeho vnitinich postojl, chovani, interakce a komunikace. Seznami se s teoriemi osobnosti, inteligence, motivace, kognitivnimi a afektivnimi procesy. Vybrané techniky si
procvici pfi praktickych cvi€enich. VEdomosti ziskané v rdmci pfedmétu Ize uplatnit v budoucim zaméstnani i v béZném Zzivoté. Podkladem kurzu je psychologie jako moderni véda,
nikoli jako soubor povrchnich klisé a pseudo-védeckych zavérd, kterymi je oblast personalni a manazerské psychologie tradiéné silné zaplevelena.

AOM16TEL | Teologie | zzk | 4
Pfedmét poskytne posluchaélim zakladni orientaci v teologii, pficemZ se nevyzaduje Zadné zvlastni pfedchozi vzdélani. Po kratkém filozofickém Gvodu jsou systematickym zplsobem
probirany zakladni teologické discipliny. Pfedmét je uréen nejen véficim studentlim, ktefi chtéji svou viru zakotvit na solidnich teologickych zakladech, ale predev3im t&m, ktefi cht&ji

poznat kiestanstvi, ndbozenstvi, ze kterého vyrlista nase civilizace. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM16 TEL

AOM17DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zaverecna prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra Ci katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Diplomové préce se tykaji oblasti mikrovinné techniky, antén, Sifeni vin, optickych komunikaci,
EMC, IékaFskych aplikaci. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM17DIP

AOM31DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavérecna prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem. Prace bude obhajovana
pfed komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/ADOM31DIP Vysledek studentské ankety
pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM31DIP

AOM32DIP | Diplomova prace ] z | 25
Samostatna zavérecna prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Tema prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra €i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM32DIP

AOM33DIP | Diplomova prace | z | 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM33DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM33DIP
AOM33EOA | Evolugni optimalizagni algoritmy | zzk | 6

Evoluéni algoritmy jsou stochastické optimaliza&ni techniky vyuZivajici analogii s pfirodni evoluci. Cilem pfedmé&tu je seznamit studenty s touto tfidou algoritmd, s problémy, na néz
mohou narazit pfi jejich aplikaci, a s metodami jejich feseni. Na prednaskach budou pfedstaveny rizné varianty evoluénich algoritmd a budou ukazany vhodné oblasti pro jejich nasazeni.

AOM33KAJ | Tvorba klientskych aplikaci v JavaScriptu | Kz | 4
Predmét se vénuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostiedi internetu. Absolventim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uZivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy seznami s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zpCisoby, jak se s nimi vyrovnat.

AOM330SW | Ontologie a sémanticky web | Kz | 4

Pfedmét Ontologie a sémanticky web poskytne pfehled o sou¢asnych technologiich sémantického webu. Absolventi budou umét navrhovat slozité ontologie, tezaury, formalizovat je

ve vhodném ontologickém jazyku, dotazovat se do nich a vytvorit aplikaci s nimi pracujici. V druhé €asti pfednasek a cviceni studenti ziskaji pfehled o efektivni spravé ontologickych
dat a dalSich vybranych tématech.

AOM34DIP | Diplomova préce | z | 25
Samostatna zavére¢na prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Tema prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra Ci katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM34DIP

AOM35DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zavérecna prace inZenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra Ci katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM35DIP

AOM36BEP | Bezpilotni prostfedky | zzk | 4
Predmét je zaméFen na ziskani zakladnich znalosti z oboru bezpilotnich prostfedk. Jsou probirany konstrukce, pohony, senzory, elektronické systémy, akéni €leny, fidici elektronika,
fidici algoritmy, pfidavna zafizeni a také pravni aspekty provozovani bezpilotnich prostredk(. Prednasky jsou doplnény exkurzemi do relevantnich laboratofi. V ramci cviceni je
zpracovavana semestralni tloha na bezpilotnim letounu Procerus UAV z oblasti zpracovavani senzorickych dat v€etné Gcasti na zkuSebnim letu. Vysledek studentské ankety pfedmétu
je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM36BEP

AOM36DIP | Diplomova préce | z [ 25
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM36DIP Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM36DIP
AOM37DIP | Diplomova prace | z | 25

Samostatna zavérecna prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Tema prace si student vybere z nabidky temat souvisejicich se studovanym oborem, kter4 vypiSe oborova
katedra €i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM37DIP

AOM38DIP | Diplomova prace | z | 25
Samostatna zaveérecnd prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma préace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra €i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM38DIP

AOM39DIP | Diplomova préce | z [ 25
Diplomovou praci ma student prokazat schopnost samostatné fesit technicky ¢i vyzkumny problém oboru vyuZitim znalosti ziskanych v magisterském studiu. V praci student nejprve
presné formalizuje zadani, definuje kritéria, dle nichZ bude hodnotit isp&snost fedeni, zhodnoti moznosti rliznych postup(, vybere vhodny postup a vybér zdtvodni, vybrany postup
aplikuje a zhodnoti Gspésnost dle stanovenych kritérii. Projekt mdze mit také vyzkumnou povahu: v takové praci student misto vyb&ru znamého postupu sam vymysli metodu feSeni
problému nebo vylepsi existujici metodu a srovna jeji Uspésnost/pouzitelnost s jiz znamymi postupy (pokud existuji). Dilezitym méfitkem kvality diplomové prace je zplsob, jakym je

prace prezentovana. Text musi byt pfehledné& organizovan, srozumitelny, jednoznacény a viechna ddlezita tvrzeni museji byt podporena vécnymi argumenty nebo experimentalnimi
vysledky. Preferovanym jazykem préace je anglictina, pokud ji student ovlada natolik, Ze nedojde k podstatnému snizeni srozumitelnosti oproti &esting. Pro Gspéch prace je dilezité,
aby ji student pIné vénoval predpokladany hodinovy rozsah (25 kredit(i * 25 hodin/kredit = 625 hodin) a nezbytné jsou pravidelné konzultace s vedoucim prace. Pied diplomovou praci
absolvuje student pfedmét AAM39SVP (Softwarovy/vyzkumny projekt), ktery je zamyslen jako pfedstuperi diplomové prace.V ramci tohoto pfedmétu by si student mél na podproblému
DP ovéfit vhodnost tématu a spole¢né s vedoucim SVP/DP dospét k pfesnému zadani DP. Poznamka: Pfedmét DIP si student zapisuje podle katedry obhajoby, uréené jeho studijnim
planem. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM39DIP

AOM39ITTL | Intermedidlni tvorba a technologie | Kz | 6
Dvousemestrovy pfedmét pfipravuiji a realizuji spole¢né umélecké a technické Skoly - Akademie muzickych uméni a CVUT. Naplni tvirgich dilen je vyuka aktuélnich technickych
nastrojtl, dovednosti a tviiréich postupl v oblastech interaktivniho uméni, performance, architektury, svételné a zvukové tvorby. Vyuka probiha formou seminard, dilen a exkurzi. Hlavni
charakteristikou napIné je prace s prostorem a &asem prostfednictvim obrazu, svétla, zvuku s vyuZitim technickych a programovych nastroji. Studenti maji moznost kombinovat znalosti,
které ziskali v dosavadnim studiu se znalostmi studentdl z odlidné oblasti lidské ¢innosti. Studentské projekty, zadané v prvnim semestru budou v druhém semestru realizovany b&hem
dilny Intermedialni tvorba a technologie Il. Technické vybaveni Institutu intermédii je k dispozici studentdim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v rezimu, ktery bude
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specifikovan po zahajeni semestru. Podrobné informace o harmonogramu pfedmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské
ankety pfedmeétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM39ITT1 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT

AOM39ITT2 Intermedidlni tvorba a technologie I Kz 6
PFedmét je pokradovanim predmétu ITT, ktery je spoleéné organizovan uméleckymi a technickymi $kolami AMU, CVUT FEL a CVUT FA. Cilem pfedmétu je vytvofeni prostoru pro
realizaci studentskych projektd navrzenych v zavéru predchoziho semestru. Studenti pracuji na projektech samostatng&, nebo v tymech. Zamérem je vyuZit znalosti ziskanych v pfedchozim
semestru. Vedoucimi projektl jsou prevazné prednasejici z predmétu. Pfedmét je ukon&en vefejnou prezentaci a obhajobou hotového projektu. Technické vybaveni Institutu intermédii
je k dispozici studentm zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v rezimu, ktery bude specifikovan po zahajeni pfislusného semestru. Podrobné informace o harmonogramu
predmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://iwww.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT2

A0X36MOOC]| Massive Open Online Course z | 2
Cilem tohoto volitelného pfedmétu je nabidnou studentdim dopinék k sou¢asné nabidce pfedmétd ve form& moZnosti absolvovat zvoleny a schvaleny kurz MOOC. Aktualné jsou
nabizeny dv& moznosti: Udacity (https://www.udacity.com) a edX (https://www.edx.org/). Tento kurz m(ize student absolvovat jednou v bakalaiském a jednou v magisterském studiu.
Pokud mé student zajem ziskat zapocCet za tento volitelny pfedmét, je potfeba vybér kurzu nechat pfed jeho absolvovanim nechat schvalit garantovi tohoto pfedmétu. Garant predmétu
posoudi pfekryv pfedmétu s existujicimi pfedméty programu a oboru, jeZ student studuje. DalSi informace k postupu schvalovani a podminek pro ziskani zapoc€tu na strance pfedmétu:
https://cw.fel.cvut.cz/b172/courses/aOx36mooc/start

A4B36ACM Seminaf ACM z algoritmizace KZ 4
Cilem pfedmétu je rozifit schopnost studentd fesit algoritmické problémy z rliznych oblasti informatiky. Studenti se seznami s novymi algoritmy nad rdmec standardniho kurikula,
naudi se rozpoznavat instance abstraktnich probléma v tlohach z praktického Zivota, dozvi se jak maximalizovat efektivitu a minimalizovat po&et chyb ve svém kodu a vyzkousi si praci
pod Easovym tlakem. Pfedmét je zarovei pfipravou studentdl na mezinarodni programatorské soutéze ACM International Collegiate Programming Contest
(http://cm.baylor.edu/welcome.icpc). SoutéZz ACM ICPC je soutéz tficlennych studentskych tym(, které maji k dispozici jeden poéita¢ a snazi se vyfesit b&hem péti hodin co nejvétsi
pocet z deseti zadanych Gloh. Studenti jsou proto vedeni ke spolupraci na feSeni tloh a k praci v tymu. V rdmci pfedmétu je organizovana letni Skola algoritmizace s mezinarodni G¢asti

(GCast na této Skole je nepovinna). Pfedmét je pfednostné pro studenty 2. ro€niku bakalafského studia.

A4AMOLTAL | Teorie algoritmd zzK | 6
Predmét se vénuje teoretickym zakladlim teori algoritmd, dliraz je kladen jak na analyzu Gasové a pmétové sloZitosti algoritm( a problémd, tak na ovéfeni spravnosti algoritm(. Dale
jsou probrany zaklady teorie slozitosti. Jedna se o tfidy P, NP, NP-complete, PSPACE, NPSPACE a vztah mezi témito tfidami.V pfedmétu se studenti seznami také s pravdépodobnostnimi
algoritmy a tfidami RP a ZPP. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD4MO1TAL Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4MO1TAL

A4M14BP3 | Bezpecnost v elektrotechnice 3 | z | o
Pfedmét zajistuje pro studenty programu Oteviend informatika opakované Zakladni Skoleni BOZP a seznamuije je s elektrickymi riziky oboru. Studenti ziskaji potfebnou elektrotechnickou
kvalifikaci pro &innost na CVUT FEL v souladu s platnym Pfikazem dékana ¢islo 1/2007. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD4M14BP3 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M14BP3

A4M31SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) FesSit dilci problém bakalarské prace. Proto doporucujeme zvolit si téma
bakalarské prace nejpozdéji pocatkem 5. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy nebo vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup,
napiiklad technickou zpravu &i programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapo&tem. Dilezité upozornéni: - Standardné neni mozné absolvovat vice nez jeden predmét
tohoto typu. - Vyjimku mGze udélit garant hlavniho (major) oboru. Mozny divod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt ma jiné téma a je vedena jinym vedoucim. Typickym pfikladem
mdZe byt prace na projektu v zahrani¢i. Kontaktni email v pfipadé dal$ich dotaz(: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M31SVP

A4M33AU Automatické uvazovani Z,ZK 6
Hledani diikaz( uz neni jen soutasti matematiky, ale pouziva se stéle Castgji i v situacich, kdy je tfeba se pfesv&dtit, Ze navrzeny postup nebo fedeni splfiuje vychozi pozadavky
setkavame se s nim nejen v deduktivnich databazich, ale i pfi verifikaci SW nebo HW komponent. Proto je nutné proces tvorby dlikazu z danych pfedpokladd automatizovat. Pfedmét
seznamuije studenty se sou¢asnymi dokazovacimi systémy pro logiku 1.Fadu a jejich aplikacemi. Jsou vysvétleny teoretické principy pouzité pfi konstrukci systém( automatického
dokazovani (model checking, rezoluce, tableaux) a jejich prakticka i teoretickd omezeni. Pfi samostatném feSeni konkrétnich problém(i z oblasti po&itatovych aplikaci student ziska
zkuSenosti, jak vybrat vhodny nastroj pro FeSeni pro konkrétniho problému, jak rozpoznat chybu v zadani €i jak zesilit nalezené vysledky. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33AU

A4M33BDT | Technologie pro velké data | Kz | 3
Predmét se zaméfuje na architekturu a aplikace systém( pro spravu velkych dat. Studenti si osvoji celistvy pohled na ekosystém technologii od vybéru hardware infrastruktury, procesu
extrakce, transformace a nacitani dat pfes jejich uloZeni, spravu a analyzu az po pokro¢ilé metody datové védy a strojového uceni pro zpracovani dat a nasledné aplikace vysledkd v

byznysu.

A4M33BIA | Biologicky inspirované algoritmy | zzk | 86
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s netradi€nimi vypocetnimi technikami pro feSeni slozitych tloh klasifikace, modelovani, shlukovani, prohledavani a optimalizace. Biologicky
inspirované algoritmy vyuZivaji analogii s nejrizné&jimi jevy v piirodé &i spoleénosti. Jadrem prednasek bude objasnéni neuronovych siti a evolu¢nich algoritm(. Vysledek studentské
ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD4M33BIA Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33BIA

A4M33NMS | N&vrh a modelovani softwarovych systéma | zZzZK ] 6
Cilem predmétu je seznamit studenty s procesem navrhu softwarového systému od shéru poZadavkl aZ po detailni objektovy navrh. Pfedmét bude vychazet z existujicich metodik
vyvoje, zejména objektovych, a jako pfevazujici formalismus bude vyuZit jazyk UML. Pfedmét bude zaméfen zejména na analyzu spolehlivosti a formalni a neformalni metody snizeni
chybovosti ve fazi navrhu a designu. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33NMS

A4M33RPR | Rizeni projektd | Kz | 3
Cilem predmétu je poskytnout studentlim piehled o problematickych oblastech fizeni projektd, ukazat typické chyby, na nichZ projekty ztroskotavaji a pfipravit je do praxe na roli
vedouciho projektu i na roli ¢lena projektového tymu. Sougasti bude rozbor pfipadovych studii s pfedpokladanou aktivni G&asti student(. Pfipraveno na zakladé best practices
projektového fizeni, s pomoci IBM metodologie fizeni projektl a na zakladé vlastnich zkusenosti pfednasejiciho s fizenim projektd v IT. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33RPR

A4M33RZN | Pokrocilé metody reprezentace znalosti Z,ZK 6
Kurz navazuje na bakalarsky predmét A4B33ZUI a prohlubuje chapani reprezentace znalosti nad rdmec formalismu vyrokové a predikatové logiky. Studenti se seznami s ontologiemi
a deskrip€ni logikou, zakladnimi stavebnimi kameny sémantického webu. Dale bude pozornost vénovana rozsifeni logického systému o pravdépodobnostni atributy typu moznosti a
nutnosti. Pravdé&podobnostni grafické modely spojuji klasickou pravd&podobnost s teorii grafdl. UmoZziiuji zjednodu3enou reprezentaci sdruzené pravdépodobnosti a efektivni usuzovani.
Fuzzy mnoziny umoZzfiuji vyjadfit vagni informaci. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4AM33RZN

A4M33SAD | Strojové ugeni a analyza dat | zzk | 6
Predmét vysvétli metody strojového uceni, které jsou uziteéné pro analyzu dat tim, Ze automaticky objevuji srozumitelné datové modely napf ve formé graftl i pravidel. V kursu bude
téZ studovan teoreticky ramec vysvétlujici, za jakych podminek vyloZené algoritmy obecné funguji. Pfednasi se v anglic¢tiné. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33SAD

A4M33SEP | Softwarové inZenyrstvi pro praxi | zzk | 86
V ramci pfedmétu Softwaroveé inZenyrstvi pro praxi bude ilustrovan bézny projektovy Zivot tak, jak jej poslucha¢ predmétu s nejvétsi pravdépodobnosti v blizké budoucnosti zazije a
bude po zbytek své praxe prozivat. V priib&hu semestru budou probrany jednotlivé oblasti Softwarového inzenyrstvi (od analyzy, architektury, pres konstrukci, testovani, dokumentaci,
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PM, atd.) - vzdy s potfebnym teoretickym Gvodem, ale soucasné s velkym dlrazem na praxi, praktické zkusenosti a s fadou ukazek a pfiklad(l. V ramci cvieni si studenti projdou nejen
praktickymi cvi¢enimi souvisejici s tvorbou software, ale také procesem poptavky, diskuze se zadavatelem a nasledné tvorby nabidky v€etné odhadu pracnosti.

A4M33SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V ramci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit diléi problém diplomové prace. Proto doporucujeme zvolit si téma
diplomové préace jiz pocatkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Téma prace musi souviset s hlavnim oborem studia. Jste-li na pochybéach, kontaktujte garanta svého
hlavniho oboru. Absolvovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napriklad technickou zpravu ¢i programovy produkt, ktery je ohodnocen
klasifikovanym zapod&tem. DllezZité upozornéni: - Standardné neni mozné absolovat vice nez jeden pfedmét tohoto typu. - Vyjimku m@ze udélit garant hlavniho (major) oboru. Mozny
divod pro ud&leni vyjimky je, Ze prace-projekt ma jiné téma a je vedena jinym vedoucim. Typickym pfikladem miZe byt prace na projektu v zahrani¢i. Nabidka témat na katedfe
kybernetiky: https://cyber.felk.cvut.cz/cs/study/student-projects/ Dalsi informace: http://oi.fel.cvut.cz/pro-studenty/magistersky-program/admxxsvp Kontaktni email v pfipadé dalSich
dotazl: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33SVP

A4M33VIA Vyvoj internetovych aplikaci | z | 3
Pfedmét VIA se zaméfuje na vyvoj modernich web aplikaci. Cely cyklus pfednaSek za€ne prehledem internetovych dat. Jan data vznikaji, jak roustou, jak se méni pouzivani internetu,
jaké zarfizeni data generuiji, kdo jsou uzivatelé, co jsou hlavni aplikace a jak budovat inteligentini weby. Budeme se vénovat tomu jak data z internetu ziskat, jak je zpracovat, ulozit a
a dalSich modernich technologii z oblasti umélé inteligence. Postupy navrhu budou demonstrovany na praktickych pfikladech pfedevsim konverzac€nich technologii, jako jsou boty a

hlasové sluzby. Nékteré z technologii budou probirany na cvicenich. http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M33VIA

A4M35KO Kombinatoricka optimalizace Z,ZK | 6
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problémy a algoritmy kombinatorické optimalizace (€asto se nazyva diskrétni optimalizace, vyznamné se prekryva s pojmem operac€ni vyzkum).
V navaznosti na pfedméty z oblasti linearni algebry, algoritmizace, diskrétni matematiky a zaklad( optimalizace jsou ukazany techniky zaloZzené na grafech, celogiselném linearnim
programovani, heuristikach, aproximacnich algoritmech a metodach prohledavani prostoru feSeni. Pfedmét je zaméren na aplikace optimalizace ve skladech, pozemni a letecké
dopravé, logistice, planovani lidskych zdrojd, rozvrhovani vyrobnich linek, smérovani zprav, rozvrhovani v paralelnich pogitagich. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M35KO

A4M35SVP Softwarovy nebo vyzkumny projekt Kz 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele.V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) Fesit dilci problém diplomové prace. Proto doporucujeme zvolit si téma
diplomové préce iz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad
technickou zpravu ¢ programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapoctem. DaleZité upozornéni: - Standardn& neni mozné absolovat vice neZ jeden predmét tohoto typu.
- Vyjimku m(ze udélit garant hlavniho (major) oboru. Mozny ddvod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt ma jiné téma a je vedena jinym vedoucim. Typickym pfikladem mze byt
prace na projektu v zahrani¢i. Kontaktni email v pfipadé dalSich dotazi: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M35SVP

A4M36BIS Bezpecnost informaci a systémd Z,ZK 6
Cilem kurzu je poskytnout studentdim zakladni orientaci v bezpe¢nostnich aspektech budovani sloZitych, typicky distribuovanych vypogetnich systémd. Nebude se zamé&fovat na
konkrétni existujici technologie, ale bude studenty seznamovat s forméalné definovanymi obecnymi problémy, které se vyskytuji v mnoha konkrétnich instancich. Pfedmét se zaméri
na problémy, které vyvojafi a tviirci HW a SW typicky potkaji v priibéhu svoji kariéry. Bude zaloZzen na mezinarodné uznavané uéebnici (Anderson, Security Engineering 2nd/1st edition),
ktera je ve svém prvnim vydani bezplatné elektronicky dostupna. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36BIS

A4M36ISS | Integrace Sluzeb Softwarovych Systém( KZ 4
Ucelem je seznamit studenty s principy integrace softwarovych systémi a pouZiti navrhovych vzord pro integraci. Kurz nabizi seznameni se s technologiemi pro fizeni toku zprav,
jejich transformaci napfic formaty, integraci byznys pravidel pro fizeni udalosti, Fizeni distribuovanych transakci, apod. Kurz poskytuje kompletni prehled o Architekturach orientovanych
na sluzby (SOA), se zaméfenim na integraci sluzeb a byznys pravidel nebo heterogennich systémui. Mimo decentralizovany softwarovy navrh pro SOA se studenti nau¢i navrhu
?Microservice Architecture?, ktery umozni nezavislé nasazeni a spravu jednotlivych €asti systému a sluzeb. Mimo vySe uvedené se studenti nauci pracovat s cloudovymi sluzbami v
pristupu Platform as a Service (PaaS), ktery se vyznacuje charakteristickymi rysy pro vyvoj a integraci sluzeb v€etné snadné migrace v cloudovych aplikacich. Studenti se seznami se
standardni specifikaci pro modularizaci systému v technologii Java - Open Service Gateway Iniciative (OSGi). Posledni ¢ast kurzu je zaméfena integraci sluzeb pro mobilni platformy,
a to jak z pohledu frontendu, tak i moznosti pfipojeni mobilnich backend.

A4M36JEE | Pokro¢ila laboratof Java EE | Kz | 4
Pokrocila témata Java EE, ucelem je seznamit posluchace s novinkami v Java EE 7. Pfitom budou vyuZivany projekty z JBoss.org a demonstrovano jejich pouZziti. Intro do Java EE 7,
CDI 1.1, EJB 3.2, JAX-RS 2.0, JSF 2.2, Cloud - Infinispan, Clustering a Skalovani WildFly 8, JAAS, Monitoring Kurz se sklada ze tfi intenzivnich vyukovych dn (11.3, 18.3.a 1.4.).
Pfineste si vlastni PC. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36JEE

A4M36MAS | Multi-agentni systémy | zzk ]| 6
Kurz seznamuije se zaklady multiagentnich systémd a agentnich technologii. V pfedmétu bude popsan formalni model agenta, koncept reaktivniho, deliberativnino a deduktivniho
agenta, architektuta BDI, principy komunikace mezi agenty a jejich koordinace. Studenti se dale seznami s problematikou distribuovaného uvazovani a teorii her. Vysledek studentské
ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4AM36MAS

A4M36PAH | Planovani a hry | zzk | 6
Klasické planovaci metody (lin&rni a nelinerni), metody grafového planovani, metody kategorie SAT. Metody dvou (a vice) hraGovych her. Metody prohledavani hernich stromd (jako
napf. minimax a alfa-beta profezavaani) Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AE4AM36PAH Vysledek studentské ankety pfedmétu

je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36PAH

A4M36SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dilci problém diplomové prace. Proto doporucujeme zvolit si téma
diplomové préce jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad
technickou zpravu &i programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapo&tem. Dllezité upozornéni: - Standardné neni mozné absolovat vice nez jeden predmét tohoto typu.
- Vyjimku mdze udélit garant hlavniho (major) oboru. Mozny divod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt mé jiné téma a je vedena jingm vedoucim. Typickym pfikladem maze byt
préace na projektu v zahrani¢i. Kontaktni email v pfipadé dalSich dotazi: oi@fel.cvut.cz Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M36SVP

A4M38SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele. V rdmci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) Fesit dil¢i problém diplomové prace. Proto doporu€ujeme zvolit si téma
diplomové préce jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M38SVP

A4M39AIM | Pokrotilé metody interaktivni editace obrazu | zzk | 4
Predmét srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Dliraz je kladen pfedev3im na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zaroveii maji zajimavy teoreticky zaklad. UmoZiiuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlubsim teoretickym zakladdim a ty nasledné aplikovat k feeni

podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy fesici nasledujici praktické tlohy: editace obrazu respektujici hrany, komprese vysokého

dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton(, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva flze,
digitalni fotomontéz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajistujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace &ernobilych snimkd a vybarvovani ruénich kreseb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39AIM
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A4M39GPU Obecné vypocty na grafickych procesorech Kz 4
Cilem pfedmétu je seznameni studentd se zakladnimi principy obecnych vypoctd na grafickych procesorech (GPGPU) a ziskani praktickych zkusenosti s navrhem a implementaci
aplikaci vyuzivajicich pro urychleni vypo&td GPU. Vyklad zahrnuje sezndmeni s architekturou sou¢asnych grafickych procesord a jejimi omezenimi, zakladni koncepty paralelniho
programovani GPU, jakyky pro programovani GPU, technologii CUDA a metody optimalizace kédu. Cvi¢eni jsou zaméfena na feseni typovych Gloh a semestralnich projekt(. Dlraz
je kladen na ziskani praktickych zkuSenosti s konkrétni technologii - CUDA. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39GPU
A4M39PGR2 | Programovani grafiky 2 zzK | 6
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s pokrogilymi technikami pro modelovani a zobrazovani scén a s moZnostmi modernich grafickych akceleratorti a zplsobu jejich programovani.
Pfedmét je zaméFen na ziskani teoretickych i praktickych zkuSenosti pfi programovani pokrocilych technik pomoci grafické knihovny OpenGL a jejich rozsifeni. Soucasti pfedmétu je
seznameni s jazykem GLSL a programovanim grafickych karet na Grovni zobrazovaciho fetézce (vertex and fragment shaders). Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PGR2

A4M39PUR | Psychologie v HCI | Kz | 4

Tento pfedmét nabizi studentdim prehled o poznatcich psychologie aplikovatelnych v HCI. Studenti budou po jeho absolvovani schopni zohlednit v navrhu interaktivnich softwarovych

systém( psychologické charakteristiky. Dale se nauéi vyuZivat aplikovanych vyzkumnych metod pro identifikaci uZivatelskych potieb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PUR

A4M39RSO | Realisticka syntéza obrazu | zzk | 6
Predmé&t se zabyva technikami a algoritmy globalniho osvétlovani pouzivanymi pro vytvareni realistickych obrazi na poc¢itadi (realisticky rendering). N&kolik pfednasek se vénuje
matematickym a fyzikalnim zakladdim vypo¢&tu globalniho osvétleni: popis rozloZeni svétla ve scéné, odraz svétla na povrsich objektl, zobrazovaci rovnice, pouZiti metody Monte Carlo
pro jeji feSeni. Dalsi pfednasky se vénuji praktickym algoritmm pouzivanym pro vypodcet globalniho osvétleni v pIné syntetickych scénach (pouze pogitatové modely) a ve scénach
kombinovanych (vkladani po&itatovych modell do realnych filmovych scén). Posledni pfednasky se zabyvaji pokrogilymi technikami vypoétu globalniho osvétleni v redliném ¢ase na
grafickém hardwaru. Cvic¢eni maji projektovy charakter. Studenti zameéfeni pocitacova grafika mohou v rdmci pfedmétu zacit pracovat na magisterské praci. Vysledek studentské ankety
pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39RSO

A4M39SVP | Softwarovy nebo vyzkumny projekt | Kz | 6
Samostatna prace na problému-projektu pod vedenim Skolitele.V ramci tohoto pfedmétu je mozné (obvyklé) fesit dili problém diplomové prace. Proto doporucujeme zvolit si téma
diplomové préce jiz po¢atkem 3. semestru a jeho v€asny vybér nepodcenit. Absolovovani pfedmétu softwarovy a vyzkumny projekt musi mit jasné definovany vystup, napfiklad
technickou zpravu ¢ programovy produkt, ktery je ohodnocen klasifikovanym zapo&tem. DlleZité upozornéni: - Standardn& neni mozné absolovat vice neZ jeden pfedmét tohoto typu.
- Vyjimku mdze udélit garant hlavniho (major) oboru. MoZny dlvod pro udéleni vyjimky je, Ze prace-projekt mé jiné téma a je vedena jingm vedoucim. Typickym pFikladem mGze byt
prace na projektu v zahranic¢i. Poznamka: Student si predmét SVP zapisuje na katedfe vedouciho prace. Pokud ta pfedmét nevypiSe, pak na katedfe 13139 (varianta AAM39SVP)
Kontaktni email v pfipadé daldich dotaz(: oi@fel.cvut.cz Blizsi pokyny k zadani a vypracovani projektu naleznete na strankach katedry pocitacové grafiky a interakce
http://dcgi.felk.cvut.cz/cs/study/predmetprojekt. Projekt je v ramci pfedmétu obhajovan. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39SVP

A6M33BIN | Bioinformatika | zzk | s
Cilem pifedmétu je vysvétlit principy algoritmd pouzivanych pro zpracovani biologickych dat na molekularni drovni, konkrétné& algoritm{ pouzivanych pro sekvenovani genomd, srovnavani
biologickych sekvenci (zejm. gend), jejich pravdépodobnostni a gramatické modelovani, pro hledani souvislosti mezi primarni a vy$8imi strukturami proteind, jejich funkcemi a interakcemi,
pro analyzu dat vysoce paralelnich méfeni (zejm. genové exprese) a pro systémoveé-biologické modelovani proces( jako je metabolismus a regulace genové exprese. Kurs obsahuje
i vyklad potfebnych pasazi molekularni biologie a zakladnich technologii pro méfeni dat, jez maji byt vykladanymi algoritmy zpracovavany. Vysledek studentské ankety pfedmétu je
zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33BIN
AB6M33KSY | Kognitivni systémy Kz 4
Predmét je zaméfen na seznameni studenta s oblasti kognitivni psychologie. Pomoci studia lidské psychiky, analyzované na zakladé teorie zpracovani informace, je mozné ziskat
vhled do problematiky psychickych procestl a moznosti jejich napodobeni. Procesy vnimani, my3leni, reprezentace znalosti aj. jsou demonstrovany na zakladé mnoha psychologickych
experimentd. Student se také dozvi o nejznaméjSich teoriich, které se v souvislosti s danou oblasti objevuji. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33KSY

A6M33NIN | Neuroinformatika | zzk | s
Predmét je zaméfen na modelovani neurondl, metody ugeni na celularni Grovni, zpracovani signall neurond, kodovani a dekddovani informace v mozku. Pfednasky aplikuji ziskané
poznatky na pfiklady z neurofyziologické praxe. Cvi¢eni jsou zaméfeny na analyzu zdznamd signalll neurond ziskanych ze zviteciho i lidského mozku. Vysledek studentské ankety

predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A6M33NIN

A7B36TS1 | Zaklady testovani software | Kz | 5
Obsahem pfedmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systémil z pohledu testera a vedouciho testovaciho tymu. Prvni ¢ast pfedmétu se po Gvodu do problematiky
a zakladni terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénarli pro manudlni testovani a navrhem testdl na Grovni kédu. Navazujici druha ¢ast predmétu se
vénuje automatizaci testll a fizeni testovaciho procesu, véetné pfipravy testovaci strategie, odhadovani pracnosti testll a fizeni testovacich aktivit v rdmci organizace. Pfedmét kombinuje
teoretické znalosti a metody pro testovani s komentéfi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AD7B36TS1 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B36TS1

A7B39GRT | Graficka tvorba | Kz | 5
Predmé&t poskytne studentdm zakladni piehled o principech grafického navrhovani a typografie. Sou¢asti pfedmétu je prakticka priprava na samostatny vytvarny navrh elektronického
dokumentu. Nedilnou €asti vyuky je kresleni. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39GRT

ADIP25 | Diplomova préce - Diploma Thesis | z 25

Samostatna zavére¢na prace inzenyrského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova
katedra ¢i katedry. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavére¢né zkousky.

AEOM330SW| Ontologies and Semantic Web ] Kz | 4

The course "Ontologies and Semantic Web" will guide students through current trends and technologies in the semantic web field. Students will learn designing complex ontologies,

thesauri, formalizing them in a suitable formal language, querying them and creating semantic web applications on their top. The second part of the course will be devoted to the efficient

management of ontological data and other selected topics. All course materials are in English. In case all attendees are Czech speaking Czech can be spoken. Vysledek studentské

ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM330SW

AEOMO9PP2 | Professional Practice z [ 2
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP2 Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP2
AEOM99PP4 | Professional Practice | z | 4
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP4 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP4
AEOM99PPS6 | Professional Practice | z | 6
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP6 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEOM99PP6
AE4M39PGR | Computer Graphics | zzk | 6

Graphical libraries are used for realistic rendering of 3D scenes. The main goal of this course is to introduce students to to the Application Programming Interface (API) for 3D graphics
and learn them how to program a simple interactive OpenGL based 3D graphical applications. Naturally, the course describes the fundamentals of computer graphics such as rendering
pipeline, geometric transformations, texturing, scene modeling, shading and illumination models, etc. Lectures also cover advanced modeling techniques (parametric curves and
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surfaces) and selected topics related to the scientific visualization. Practices are focused on the work on given tasks and individual projects that help students to get practical experience
with the OpenGL graphics library. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AE4AM39PGR

BOM39ITT1 | Intermedialni tvorba a technologie | Kz 6
Dvousemestrovy pfedmét pfipravuiji a realizuji spoleéné umélecké a technické Skoly - Akademie muzickych uméni a CVUT. Naplni tvirgich dilen je vyuka aktuélnich technickych
nastrojtl, dovednosti a tviiréich postup(i v oblastech interaktivniho uméni, performance, architektury, svételné a zvukové tvorby. Vyuka probiha formou seminard, dilen a exkurzi. Hlavni
charakteristikou napIné je prace s prostorem a asem prostfednictvim obrazu, svétla, zvuku s vyuZitim technickych a programovych nastroji. Studenti maji moznost kombinovat znalosti,
které ziskali v dosavadnim studiu se znalostmi student( z odlidné oblasti lidské ¢innosti. Studentské projekty, zadané v prvnim semestru budou v druhém semestru realizovany b&hem
dilny Intermedialni tvorba a technologie Il. Technické vybaveni Institutu intermédii je k dispozici studentim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v rezimu, ktery bude
specifikovan po zahajeni semestru. Podrobné informace o harmonogramu pfedmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské
ankety pfedmeétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AOM39ITT1 Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT

BOM39ITT2 Intermedialni tvorba a technologie |l Kz 6
Pfedmét je pokracovanim pfedmétu ITT, ktery je spole€né organizovan uméleckymi a technickymi $kolami AMU, CVUT FEL a CVUT FA. Cilem pfedmétu je vytvofeni prostoru pro
realizaci studentskych projektd navrzenych v zavéru predchoziho semestru. Studenti pracuji na projektech samostatng&, nebo v tymech. Zamérem je vyuzit znalosti ziskanych v pfedchozim
semestru. Vedoucimi projektl jsou prevazné prednasejici z predmétu. Pfedmét je ukon&en vefejnou prezentaci a obhajobou hotového projektu. Technické vybaveni Institutu intermédii
je k dispozici studentdim zapsanym v kurzu Intermedialni tvorba a technologie v rezimu, ktery bude specifikovan po zahajeni piislusného semestru. Podrobné informace o harmonogramu
predmétu jsou k dispozici na oficialni webové strance http://vyuka.iim.cz/y39itt:y39itt. Vysledek studentské ankety predmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A7B39ITT2

B4M36NLP | Uvod do zpracovani pfirozeného jazyka | zzk | 6
V pfedmétu se studenti seznami se standardnimi, zakladnimi, pfevazné statistickymi, metodami v oblasti zpracovani pfirozeného jazyka (NLP). Studenti si po teoretické i implementacni
strance osvoji potfebné techniky a seznami se jak se zakladnimi komponentami jako jsou korpusy a jazykové modely, tak s komplexnimi koncovymi aplikacemi NLP, napfiklad strojovym
prekladem.

B4M39AIM | Pokrogilé metody interaktivni editace obrazu | zzk | 4
Predmé&t srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Diiraz je kladen pfedevsim na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zaroveit maji zajimavy teoreticky zaklad. Umoziiuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlubsim teoretickym zakladim a ty nasledné aplikovat k feseni

podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy fesici nasledujici praktické tlohy: editace obrazu respektujici hrany, komprese vysokého

dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton(, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva faze,
digitalni fotomontaz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajistujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace ¢ernobilych snimkd a vybarvovani ruénich kreseb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39AIM

B4M39GPU | Obecné vypocty na grafickych procesorech KZ 4
Cilem pfedmétu je seznameni studentd se zakladnimi principy obecnych vypottl na grafickych procesorech (GPGPU) a ziskani praktickych zkusenosti s ndvrhem a implementaci
aplikaci vyuzivajicich pro urychleni vypo&td GPU. Vyklad zahrnuje sezndmeni s architekturou sou¢asnych grafickych procesord a jejimi omezenimi, zakladni koncepty paralelniho
programovani GPU, jakyky pro programovani GPU, technologii CUDA a metody optimalizace kédu. Cvieni jsou zaméfena na feseni typovych uloh a semestralnich projektd. Daraz
je kladen na ziskani praktickych zkuSenosti s konkrétni technologii - CUDA. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39GPU

B4AM39PGR2 Programovani grafiky 2 Z,ZK 6
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s pokroCilymi technikami pro modelovani a zobrazovani scén a s moznostmi modernich grafickych akceleratorti a zpsobu jejich programovani.
Predmeét je zaméren na ziskani teoretickych i praktickych zkuSenosti pfi programovéani pokrocilych technik pomoci grafické knihovny OpenGL a jejich rozsifeni. Soucasti pfedmétu je

seznameni s jazykem GLSL a programovanim grafickych karet na Grovni zobrazovaciho fetézce (vertex and fragment shaders). Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PGR2

B4M39PUR | Psychologie v HCI | Kz | 6
Tento pfedmét nabizi studentim prehled o poznatcich psychologie aplikovatelnych v HCI. Studenti budou po jeho absolvovani schopni zohlednit v navrhu interaktivnich softwarovych
systém( psychologické charakteristiky. Dale se nauéi vyuzivat aplikovanych vyzkumnych metod pro identifikaci uzivatelskych potieb. Vysledek studentské ankety predmétu je zde:
http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39PUR

B4M39RSO | Realistick& syntéza obrazu | zzk | 8
Predmét se zabyva technikami a algoritmy globalniho osvétlovani pouzivanymi pro vytvareni realistickych obrazd na poéitaci (realisticky rendering). N&kolik prednasek se vénuje
matematickym a fyzikalnim zakladdim vypo¢&tu globalniho osvétleni: popis rozloZeni svétla ve scéné, odraz svétla na povrsich objektl, zobrazovaci rovnice, pouZiti metody Monte Carlo
pro jeji feSeni. Dalsi pfednasky se vénuiji praktickym algoritmim pouZzivanym pro vypocet globalniho osvétleni v piné syntetickych scénach (pouze poéitaové modely) a ve scénach
kombinovanych (vkladani po&itatovych modell do realnych filmovych scén). Posledni prednasky se zabyvaji pokrocilymi technikami vypoétu globalniho osvétleni v redlném &ase na
grafickém hardwaru. Cvic¢eni maji projektovy charakter. Studenti zaméreni pocitatova grafika mohou v ramci pfedmétu zacit pracovat na magisterské praci. Vysledek studentské ankety
pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/A4M39RSO

BEOM39PGR Computer Graphics | zzk | 6
Graphical libraries are used for realistic rendering of 3D scenes. The main goal of this course is to introduce students to to the Application Programming Interface (API) for 3D graphics
and learn them how to program a simple interactive OpenGL based 3D graphical applications. Naturally, the course describes the fundamentals of computer graphics such as rendering

pipeline, geometric transformations, texturing, scene modeling, shading and illumination models, etc. Lectures also cover advanced modeling techniques (parametric curves and
surfaces) and selected topics related to the scientific visualization. Practices are focused on the work on given tasks and individual projects that help students to get practical experience
with the OpenGL graphics library. Vysledek studentské ankety pfedmétu je zde: http://www.fel.cvut.cz/anketa/aktualni/courses/AEAM39PGR

TV-V1 Télesna vychova - V1 Z 1
TVKLV Teélovychovny kurz Z 0
TVKZV Télovychovny kurz Z 0
TV Télesna vychova Z 0
TVVO Teélesna vychova 0 Z 0
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