Studijni plan
Nazev planu: Softwarové inzenyrstvi a technologie - specializace Enterprise systémy

Soucéast CVUT (fakulta/Ustav/dal$i): Fakulta elektrotechnicka
Katedra:

Obor studia, garantovany katedrou: Uvodni stranka

Garant oboru studia.:

Program studia: Softwarové inZenyrstvi a technologie

Typ studia: Bakalarské prezencni

Pfedepsané kredity: 167

Kredity z volitelnych predmét(: 13

Kredity v rAmci planu celkem: 180

Poznamka k planu:

Nazev bloku: Povinné pfedméty programu
Minimalni pocet kreditd bloku: 137
Role bloku: P

Kod skupiny: 2021_BSITBAP

Nazev skupiny: Bakalarska prace

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 20 kredit(l
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 pfedmét
Kredity skupiny: 20

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétd

Kod (u skupiny pfedmétll seznam kédu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

BBAP20 Bakalarska prace - Bachelor thesis 7 20 12S LZ p
Roman Cmejla Roman Cmejla (Gar.)

Charakteristiky predmet( této skupiny studijnino planu: K6d=2021_BSITBAP Nazev=Bakalaiska prace

BBAP20 | BakalaFska prace - Bachelor thesis | z | 20
Samostatna zaveérecna prace bakalarského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym programem, které vypisuiji
katedry FEL v KOSu. Prace bude obhajovana pfed komisi pro statni zavére¢né zkousky.

Kaéd skupiny: 2021 _BSITBBE

Nazev skupiny: Bezpecnost bakalafské etapy
Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedméty skupiny:

Kredity skupiny: O

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétd
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich ¢len() Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare

BEZB lvana Nova, Radek Havlicek, Vladimir Kila Radek HavliGek Viadimir Kila Z 0 2BP+2BC| ZL P
(Gar.)
Zakladni Skoleni BOZP

BEZZ Ivana Nov4, Radek Havlitek, Vladimir Kiila Radek Havliek Vladimir Kéla 4 0 [2BP+2BC z P
(Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITBBE Nazev=Bezpecnost bakalafské etapy

BEZB | Bezpetnost prace v elektrotechnice pro bakalare | z ] 0
Skoleni seznamuije studenty viech program( s riziky a ptiinami raz( elektrickym proudem, s bezpeénostnimi pfedpisy pro obsluhu a praci na elektrickych zafizenich, s ochranami
pred urazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dalSimi bezpe¢nostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro ginnost na CVUT FEL.

BEZZ | Zakladni koleni BOZP | z | 0
Skoleni je sougasti systému povinné péce fakulty o bezpe&nost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti viech program( bakalafského studia timto absolvuji povinné
zéakladni $koleni BOZP. Skoleni je povinné dle platné smérnice dékana.
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Kéd skupiny: 2021 _BSITP

Néazev skupiny: Povinné pfedméty programu

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 117 kredit(
Podminka predméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 22 predmét(
Kredity skupiny: 117

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kad (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Databazové systémy

BOB36DBS Martin Rimnag, Vaclav Kratochvil Martin Rimna¢ Martin Rimnag (Gar.) Z,ZK 6 2PH2CHD L P
Datoveé struktury a algoritmy

B6B36DSA Karel Richta, Jan Drchal Karel Richta Karel Richta (Gar.) Z,ZK 6 2PH3CHD L P

B6B16INS Informacni systémy ) ) KZ 4 pP2siDl L P
Pavel Néplava, Jan Ko¢i Pavel Naplava Pavel Néplava (Gar.)

BOM32KSB Kryptografie a sitova bezpecnost 77K 6 2P+2L+4D) Z p
Tomas Vanék lvan Pravda Tomas$ Vanék (Gar.) !
Linearni algebra

B6BO1LAG Jifi Velebil, Jakub Rondo3, Daria Paviova Jifi Velebil Jifi Velebil (Gar.) Z,ZK 7 AP+CHD L P
Matematicka analyza

B6BOIMAA Natalie Zukovec, Miroslav Korbelai Natalie Zukovec Natalie Zukovec (Gar.) Z,ZK 5 2PH2SHD z P
Navrh softwarovych systémd

B6B36NSS Jifi Sebek JiFi Sebek Jifi Sebek (Gar.) Z,2K 5 | PXHD L P
Objektovy navrh a modelovani

B6B360OMO Miroslav Balik, David Kadletek David KadleCek David Kadlecek (Gar.) Z,ZK 6 2P2CHD z P

s o 2P +2C

PocCitaCové sité

B6B32PSI Tomas Vanék, Zbynék Kocur, Leo$ Bohaé Jan KucCerdk Leo$ Bohac (Gar.) Z,ZK ° + 3D z P

Programovéani v C/C++
B6B36PCC Radek Havlitek, Ingrid Nagyovd4, Karel Richta, Petr RySavy Karel Richta Z,ZK 5 2P+2CHD) z P
Karel Richta (Gar.)

Programovani v JAVA

BOB36PJV JiFi Vokfinek, Martin Mudroch, Ladislav Serédi JiFi VokFinek Jifi Vokfinek Z,ZK 6 [2P+3C+D L P
(Gar.)
B6B36PM2 Rizeni softwarovych projekt( KZ 4 PoceD z p
Miroslav Bure$ Miroslav Bure$ Miroslav Bures (Gar.)
B6B36SMP Shér a modelovani pozadavkl 7 7K 6  IPP+3C+D L p
Martin Koméarek Martin Komarek Martin Komarek (Gar.) !
Semestralni projekt
B6BPROJ6 Jifi Sebek, Jaroslav Sloup, Petr Posik Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup (Gar.) z 6 2s L.z P
B6BO1PRA Statistika a pravdépodobnost 7 7K 5 2P42S+1D) L p
Jakub Stanék, Katefina Helisova Katefina Helisova Katefina Helisova (Gar.) !
Testovani softwaru
B6B36TS1 Miroslav Bure$, Avetis Mkrtchian Miroslav Bure§ Miroslav Bure$ (Gar.) Z,ZK 5 2PH2CHD L P
Zéaklady algoritmizace
BOB36ZAL Jifi Vok¥inek JiFi Vokfinek Jifi Vokfinek (Gar.) Z,ZK 6 2PaCHED Z P
B6B0O1ZDM Zaklady diskrétni matematiky 7 7K 5 bpsseD 7 p
Jaroslav TiSer Jaroslav TiSer Jaroslav TiSer (Gar.) ’
Z&klady multimedialni tvorby
B6B39ZMT Roman Berka, FrantiSek Rund Roman Berka Roman Berka (Gar.) KZ 3 AP+AL+2D z P
B6B38ZPS Zaklady pocitacovych systemd Z,7K 6 WpsaD|  Z P
Jifi Novak Jifi Novak Jifi Novak (Gar.)
Z&klady softwarovych projektd
B6B362S50 Pavel Néplava, Martin Dobias Pavel Naplava Pavel Néaplava (Gar.) KZ 5 2PH2CH3D z P
B6B39ZWA Zéklady Webovych aplikaci Z,ZK 5 2P+2C+3D)| 7 p

Martin Klima, Martin Mudra Martin Klima Martin Klima (Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021 BSITP Nazev=Povinné pfedméty programu

BOB36DBS | Databazové systémy | zzK | 6
Predmét je koncipovan jako zakladni databazovy kurz, v némz je diiraz kladen zejména na schopnost samostatného navrhu datového modelu, zvladnuti jazyka SQL a schopnosti
zvolit vhodny stuperi izolovanosti transakci. Studenti se déle seznami s nejb&znéji pouzivanymi technikami indexace, architekturou databazovych systém a jejich spravou. Své poznatky
si ovéfi pfi vypracovani priib&zné odevzdavané samostatné ulohy.

B6B36DSA | Datové struktury a algoritmy | zzk | 6
Pfedmét slouzi pro seznameni se slozitosti algoritmd a metodami jejiho odhadu. Probiraji se zde zaklady matematické indukce, rekurzivnich algoritm(, typické pfiklady datovych
struktur, algoritmy fazeni a vyhledavani. Jako doplnék pak NP-Uplnost a souvisejici problémy.

B6B16INS | Informagni systémy | Kz | 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systémd a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "bé&znymi" typy systémd a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uzivatele. Studenti mimo jiné ziskaji pov&domi o oblastech nasazeni a vyuziti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(i. Nezbytnou soucasti predmétu je
seznameni s kli¢ovymi myslenkami vybéru informacéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zékaznika, zplisobu nasazeni a implementace formou projektu.
Diraz je kladen na provedeni tvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potfeb a namapovani na existujici typy informacnich systémd, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni
systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci nelispésna. V zavéru semestru jsou studenti seznameni s problematikou bezpecnosti, provozu, podpory a Gdrzby
informacnich systémd, dopady legislativy a zakonl na implementaci a specifiky implementace ve statni sprave.
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BOM32KSB | Kryptografie a sitova bezpegnost ZZK | 6
Pfedmét predstavuje vycerpavajici zdroj informaci pro ziskani zakladniho prehledu v oblasti informa¢ni a komunika¢ni bezpecnosti. Studenti se seznami s pouzivanymi symetrickymi
a asymetrickymi Sifrovacimi algoritmy, hashovacimi funkcemi a generatory (pseudo)nédhodnych posloupnosti.V druhé ¢asti semestru je pozornost zameérena na kryptografické protokoly.
Studenti tak poznaji princip a vyuZiti nejrozsifenéjsich kryptografickych protokold, se kterymi mohou pfijit do styku v b&Zném Zivot&, pochopi zplsoby zabezpe&eni pouzivané v
modernich datovych a telekomunika&nich siti. Poitatova cvieni demonstruji zakladni techniky kryptoanalyzy réiznych druhd Sifer. V cyklu laboratornich tloh budou mit studenti
moznost si prakticky vyzkouset viastnosti, vyhody a nevyhody rliznych technologii pro zabezpe&eni datové a hlasové komunikace.

B6BO1LAG | Linearni algebra | zzK | 7
Naplni pfedmétu je standardni Gvod do linearni algebry. Jedna se zejména o pojmy linearniho prostoru a linearniho zobrazeni, o pojem matice (pfedevsim matice linearniho zobrazeni),
o definice operaci s maticemi a o pojem inversni matice. Dale budou probréana vlastni €isla linearnich zobrazeni a skalarni soucin. Teorie bude vybudovana jak nad realnymi Cisly, tak
nad obecnym t&lesem . Teoretické pojmy budou aplikovany na problematiku feseni linearnich soustav, zakladni Gvahy z geometrie a teorie kodd.

B6BO1MAA | Matematicka analyza | zzk | 5
Pfedmét je ivodem do diferenciélniho a integrainiho poétu funkci jedné proménné. Pokryva zékladni vlastnosti funkci, limitu funkci, derivaci a jeji aplikace (prdbéh funkce, Taylordv
polynom), urcity/neurcity integral s aplikacemi, posloupnosti a fady.

B6B36NSS | Navrh softwarovych systémd |  zzk | 5
Modelovaci jazyk a diagramy UML - pro navrh struktury system. Pfidéleni zodpovédnosti navrhovanym tfidam. Navrh realizace USE-CASE pomoci navrhovych vzor( pro strukturu.
Modelovani chovani a vzory chovani. Navrh logické architektury - styly a vzory. Navrh perzistentni vrstvy systému. Jazyk OCL a navrh byznys vrstvy. Rozhrani system. Bezpecnost
systému a aspektové orientované programovani.

B6B360MO | Objektovy navrh a modelovani | zzK | 6

V dnesni dobé se ukazuje, Ze neexistuje jediny spravny pfistup pro modelovani a implementaci softwarové aplikace. Namisto toho je vhodné problém dekomponovat a na jednotlivé
moduly, vrstvy, podproblémy aplikovat pro né vhodné pfistupy. Tento pfedmét ukazuje jak vyuzit objektového a funkcionalniho programovani, principd z mikroservisnich a reaktivnich
architektur pro navrh modernich aplikaci, které nejen funguji, ale spliuji i nefunkéni pozadavky na modularitu, flexibilitu, rozsifitelnost, Skalovatelnost, performance a vysokou dostupnost.

B6B32PSI | Potitatové sité | zzk | 5
Predmeét je vénovan architektufe a technologiim pocitaovych siti, a metodam dovolujicim propojeni odliSnych siti do jednotné sité - Internetu. Cilem je seznamit studenty s velice
rychle se ménici problematikou pocitacovych siti a s principy funkce, navrhu, ladéni a vyuZiti pocitacovych siti k pfenosu informaci. Studenti si také osvoji zakladni metody a principy
programovani pfenosu dat a parametrizaci rGznych sitovych zafizeni na praktickych tGlohach. Praktick& cviceni jsou zaméfena na programovani jednoduchych sitovych aplikaci a
konfiguraci sitovych prvk@. Cvi¢eni jsou Gastené seminarni, zaméfena na prohloubeni sitovych znalosti, z&asti prakticka (laboratorni cvi¢eni), zamé&fena na programovani sitovych
aplikaci, konfiguraci siti a jejich prvka.

B6B36PCC | Programovani v C/C++ |  zzk | 5

1. Z&kladni rysy jazyka C/C++. 2. Datové typy, deklarace, operatory a vyrazy. 3. Pfikazy, standardni vstup a vystup. 4. Funkce, makra, preprocesor. 5. Pole, ukazatele, reference. 6.
Ukazatele, dynamicka alokace paméti, vicerozmérna pole. 7. Retézce v C a v C++. Struktury v C/C++, tfidy a objekty. 8. D&di¢nost, dynamicky vazané metody. 9. Vyjimky. 10. Uvod
do Sablon 11. Standardni knihovna Sablon. 12. Vlakna, synchronizace 13. Abstraktni tfidy, RTTI. 14. Procesy..

BOB36PJV | Programovani v JAVA | zzK | 6
Pfedmét navazuje na zaklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou predstaveny zékladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typ(. Dllezitym tématem jsou modely vicevliaknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cviceni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feseni
dilgich tloh a semestralni prace, které budou odevzdavany priib&zné prostrednictvim systému pro spravu zdrojovych souborl. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodt za spravnost
a efektivitu kodu, dale pak z bodl zohledriujici kvalitu zdrojovych kéd, jejich Citelnost a znovu pouzitelnost.

B6B36PM2 Rizeni softwarovych projektd | Kz 4

1. Metodiky vyvoje 1: Zivotni cyklus SW dila, tradiéni fizeni, vodopadovy model 2. Metodiky vyvoje 2: Unified process, Gvod do agilnich technik 3. Tvorba projektového planu 1: Techniky
odhadovani pracnosti 4. Tvorba projektového planu 2: Sestaveni detailniho planu pro tradiéni model fizeni 5. Metodiky vyvoje 3: Agilni zptisob vyvoje, Extreme Programming, Test
Driven Development, SCRUM 6. Metodiky vyvoje 4: Acceptance Test Driven Development, Behaviour Driven Development a souvisejici. 7. Continuous Integration a Continuous
Delivery z pohledu projektového manaZera 8. Strategie a planovani zajisténi kvality 1 9. Strategie a planovani zajisténi kvality 2 10. Statické testovani, revize dokumentace 11. Rizeni
projektovych a produktovych rizik, proces reportovani a opravy chyb z pohledu projektového manazera 12. Komunika¢ni dovednosti v kontextu projektu, certifikace projektovych
manazerd 13. Zvana piednaska host z praxe 14. Rezerva

B6B36SMP | Sbér a modelovani pozadavkd | zzk | 6
Pifedmét pokryva problematiku pozadavk( na software od struéného zachyceni prvotniho napadu az po spravu zménovych pozadavk( na jiz nasazené rozsahlé projekty. Kromé
problematiky textové dokumentace pozadavk( se studenti pfedevdim nauci spravné pouzivat nejrozsirenéjsi grafickou notaci UML.

B6BPROJ6 | Semestralni projekt | z | 6
Samostatna nebo tymové prace ve formé projektu. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova katedra €i katedry.
B6BO1PRA | Statistika a pravd&podobnost | zzk | 5

Studenti se seznami se z&kladnimi pravd&podobnostnimi modely a statistickymi metodami pouzivanymi v praxi k analyze dat tykajicich se vysledkd nahodnych udalosti. Predmét
pokryva zékladni partie pravdépodobnosti a matematické statistiky. Uvodni ¢ast je zaméFena na klasickou pravdépodobnost véetné podminéné pravdépodobnosti. Dalsi ast se vénuje
teorii nahodnych veli¢in a jejich rozdéleni, prikladiim nejdllezit&jsich typd diskrétnich a spojitych rozdéleni, ¢iselnym charakteristikdm nahodnych veligin, jejich nezavislosti, sou¢tim
a transformacim. Pravdépodobnostnich znalosti je pak vyuZito pfi popisu statistickych metod pro odhady parametr(i rozdéleni a testovani hypotéz.

B6B36TS1 Testovani softwaru ZZK | 5
Obsahem predmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systémi z pohledu testera a test analytika. Prvni ¢ast pfedmétu se po Gvodu do problematiky a zakladni
terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénard pro manualni testovani a navrhem testii na Grovni kodu. Casti tykajici se jednotkovych testd na Grovni kodu
bude v&novana zvlastni pozornost. Navazujici druha ¢ast predmétu se poté v&nuje automatizaci testd, infrastruktuie pro testovani véetné pripravy testovacich dat a vytvoreni testovaci
strategie véetné zaklad(i planovani testl. Pfedmét kombinuje teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software.

BOB36ZAL | Z&klady algoritmizace ZZK | 6
Predmét klade dlraz na navrh algoritm(, datovou abstrakci a jejich implementaci tak, aby studenti uvazovali o pouzivani vypo&etnich prostfedki algoritmicky a dovedli tak efektivng
vyuzit programovych prostiedk( pro zpracovani dat. V pfedmétu je také kladen dliraz na osvojeni si programovacich navyk( pro vytvareni ¢itelnych a znovu pouzitelnych programa.
Zaroveii je snahou vybudovat u studentl nadhled nad implementaci algoritmd tak, aby studenti byli schopni zvolit vhodny programovaci jazyk pro realizaci konkrétni tlohy a vyhnuli
se nevhodné preferenci konkrétniho jazyka jen proto, Ze v ném zacinali.

B6B01ZDM | Zaklady diskrétni matematiky | zzk | 5
Zacatek je vénovan tématlm, ktera nepotiebuiji pokrodilé znalosti a slozité matematické pojmy. Na tématech z kombinatoriky a teorie grafd se vybuduje dostateéna zasoba ilustrativnich
prikladd, které usnadni pfechod k vice abstraktnim pojm(im jako relace a mohutnost mnozin. S touto pripravou pak bude mozné pfistoupit ke struéné formalni vystavbé predikatového
poctu.

B6B39ZMT | Z&klady multimediélni tvorby | Kz | 3
Pfedmét seznami studenty se zakladnimi principy pofizovani a zpracovani multimedialniho obsahu se zaméfenim na zpracovani obrazu, videa a zvuku a dale na zasady grafického
navrhu a jeho implementaci ve webovém prostiedi. Pfedmét je organizovan v ramci blokové vyuky, kdy v ramci &tyf dndl studenti postupné absolvuji jednotlivé ¢asti kurzu rozdéleného
na 2 prednasky a 2 dilny v kazdém dnu, ve kterych probéhne prakticka ¢ast. Studenti si zde budou osvojovat praktické zasady pfi akvizici a zpracovani multimedialniho obsahu pfi¢emz
budou vyuzivat nékolik riiznych typl nastroj na Grovni aplikaci a na trovni jednoduchého kodu. Veskeré nabyté znalosti studenti uplatni v rdmci posledniho dne v&novaného viastnimu
navrhu a jeho uplatnéni v ramci webového projektu. Po absolvovani pfedmétu studenti zrealizuji vlastni samostatny projekt a po jeho odevzdani budou hodnoceni.
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B6B38ZPS | Z&klady pogitatovych systémd ZZK | 6
Uvodni téma seznami studenty se zakladnimi pojmy vypocetni techniky a pocitaovych siti, prednaska predstavi pfedmét jako celek a méla by zvysit zajem o jeho napli. Nasledujici
pFednasky jsou zaméreny na Uvodni seznameni student( s &islicovou technikou, vnitini strukturou a funkci procesoru a jeho instrukéni sadou. Budou pfedstaveny b&zné i specielni
architektury a specializované instrukéni sady, zplisoby zvySovani vykonu procesoru a jejich meze. Z téchto znalosti pak bude vychazet vyklad architektury poéitacli, seznameni s
pamé&tmi a jejich kategorizaci z hlediska funk&nich principl i aplikaéniho vyuZiti. Studenti se seznami s typickymi periferiemi po&itacd a s funk&nimi principy jejich rozhrani. Nasledujici
pfednasky jsou zaméreny na seznameni se s problematikou operacnich systémd, multitaskingu, meziprocesové komunikace a synchronizace, spravy prostfedkd a virtualizace.
Navazujici pfednaska se bude vénovat problematice poéitacovych siti - nejprve obecné (OSI model) a poté konkrétné&ji tvodem do protokol’ TCP/IP. Podrobnéji bude popséan diskovy
subsystém véetné rozdéleni disku, souborovych systém(i a pfistupovych prav. Zavér bude v&novan zakladdm elektroniky a optoelektroniky, budou predstaveny typické problémy
motivujici studenty k dalSimu prohlubovani znalosti v této oblasti formou samostudia.

B6B36ZS0O | Z&klady softwarovych projektti | Kz | 5

V predmétu jsou studenti sezndmeni s obecnymi zaklady projektového fizeni, které Ize vyuZit nejen v oblasti IT projektd, ale obecné pfi feseni jakéhokoliv problému, ktery Ize za projekt
povazovat. Kromé témat, spojenych s definici, planovanim a fizenim projektd, zisk& student také praktické zkuSenosti a znalosti z oblasti tymové spoluprace (napf. planovani, organizace
tymu) a zaklad( pravnich a ekonomickych aspektl projektu. Souéasti piedmétu je také Gvod do prezentaénich dovednosti. Ziskané znalosti jsou dale vyuZivany, rozvijeny a rozsifovany
v naslednych kurzech.

B6B39ZWA | Z&klady webovych aplikaci | zzKk | 5
Pfedmét je zaméren na zakladni dovednosti tvorby a Gdrzby webovych prezentaci. Sklada se z ¢asti navrhu struktury webové prezentace (HTLM), grafického navrhu (CSS) a dynamiky
na strané klienta (Javascript). Nasleduje serverova €ast aplikace v jazyce PHP 7, kde se absolventi nau€i zpracovavat formulare a vytvorit jednoduchou webovou aplikaci. Pfedmét je
zakonc¢en zapoctem a zkouskou.

Kod skupiny: 2021_BSITECTSZAJ

Nazev skupiny: Zkouska z anglického jazyka

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedmeéty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 2 pfedméty
Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Anglicky jazyk B1 - klasifikovany zapocet
BOB04B1K Markéta Havlickova, Pavla Péterova, Erik Peter Stadnik, Michael Ynsua, Petra KZ 0 oc ZL P
Juna Jennings Petra Juna Jennings Petra Juna Jennings (Gar.)

Anglicky jazyk B2 - zkouSka
BOB04B2Z Markéta Havlickova, Michael Ynsua, Petra Juna Jennings, Dana Salakova Z,ZK 0 oc ZL P
Petra Juna Jennings Petra Juna Jennings (Gar.)

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITECTSZAJ Nazev=Zkouska z anglického jazyka

BOB04B1K | Anglicky jazyk B1 - klasifikovany zapoget | Kz | 0
Angli¢tina B1 - klasifikovany zapod&et, korekvizita ke zkousce B2 Aby mohl student postoupit do nasledujici Grovné B2, ovéfi si katedra jazyk(l jeho dosavadni znalost anglictiny. Tyto
znalosti nabyl 1. dosazenim 76% a vice u rozfazovaciho testu, 2. Gsp&snym absolvovanim pfipravnych kurz( drovné B1 nebo B2 (tj. B1-2, B2-1 nebo B2-2) nebo 3. absolvovanim KZ
v zapod&tovém tydnu piislusného semestru. Studentlim, ktefi si nechavaji uznat mezinarodni certifikat, bude tento predmét uznan, musi ho viak mit zapsany v KOSu. KZ mé formu
pisemného testu na Grovni B1 SERRR, vychazejici z materiald pro kurzy Grovné B1.

BOB04B2Z | Anglicky jazyk B2 - zkouska | zzk | 0
Zéavére€na zkouska v modulu Anglictiny, ktera odpovida certifikované mezinarodni zkousce; student se zndmkou A nebo B zisk& potvrzeni o dosazeni Urovné B2 SERR, jeZ potfebuje
pro vyjezd na zahraniéni staz.

Nazev bloku: Povinné pfedmeéty specializace
Minimalni pocet kreditd bloku: 21
Role bloku: PS

Kdd skupiny: 2021 BSITPS1

Nazev skupiny: Povinné pfedméty - specializace Enterprise Systémy
Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 21 kredit(]
Podminka pfedmeéty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 4 pfedméty
Kredity skupiny: 21

Poznamka ke skupiné: Specializace Enterprise Systémy
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kéd (u skupiny pfedmétd seznam kodu jejich ¢len) Zakond&eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Distribuované systémy a vypocty

B2M32DSVA Peter Macejko Peter Macejko Peter Macejko (Gar.) Z.7K 6 2P +2C 4 PS
Enterprise architektury

B6B36EAR Petr Kfemen, Petr Aubrecht Petr Kfemen Petr Kfemen (Gar.) KZ 5 2PH2CHD z Ps

B6B16ISP Procesni fizeni g , 7,ZK 5 pPaseD  z PS
Pavel Néplava, Jan Ko¢i Jan Koci Pavel Naplava (Gar.)

BOB39KAJ Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu Z,2K 5 [2P+2Cc| L PS
Ondrej zara Ondfej Zara Ondrej Zara (Gar.)
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Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPS1 Nazev=Povinné pfedméty - specializace Enterprise
Systémy

B2M32DSVA | Distribuované systémy a vypocty | zzK | 6
Predmét je zamé&fen na technologie podporuijici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpe&né propojeni aplikacnich procest, programova rozhrani
komunika&nich kanalll a sou¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast prednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypoctu: zabezpe&eni kauzality vypoctu,
zajisténi vyluéného pristupu, zvliadnuti zablokovani, ochrané proti vypadkim, mobilité vypoctu a bezpegnosti.

B6B36EAR | Enterprise architektury | Kz | 5
Predmét poskytne prehled architektur enterprise informa&nich systémd s ddrazem na technologie Spring a Enterprise Java Edition. Studenti se seznami s nejb&zng&jsimi enterprise
architekturami a pfislusnymi navrhovymi vzory. Dlraz bude kladen zejména na principy inversion of control, dependence injection a Zivotni cyklus Java bean. Studenti ve dvojicich
vypracuji samostatnou semestralni tlohu, jejimz cilem bude vyvinuti jednoduché enterprise aplikace.

B6B16ISP | Procesni Fizeni | zzk | 5
Pfedmét je ivodem do problematiky procesniho fizeni (BPM), které je klicovym standardem pro pochopeni fungovani jakékoliv organizace a €innosti v ni provadénych. Na tomto
zakladé je mozné vytvorit takovy podpdrny (nejen) IT systém, ktery optimainé podporuje fungovani firmy a pfinasi nové konkurenéni vyhody. Jedna se tedy o pomysIny spojovnik mezi
byznysem a technologii, ktery je mimo jiné prvnim a nezbytnym krokem k Gispésné implementaci SOA (servisné orientované architektury), propojeni riznych systémd (véetné systéma
mimo organizaci) a optimalizaci vyuzivani zdrojG.

BOB39KAJ | Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu Z,ZK | 5
Predmét se v&nuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostiedi internetu. Absolventlim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohaté uzivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy sezndmi s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplisoby, jak se s nimi vyrovnat.

Nazev bloku: Povinné volitelné pfedméty
Minimalni pocet kreditl bloku: 9
Role bloku: PV

Kod skupiny: 2021_BSITPVS1

Nazev skupiny: Povinné volitelné pfedmeéty - specializace Enterprise Systémy

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alesporni 9 kreditli (maximalné 26)
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 2 pfedméty ( maximalné 5)
Kredity skupiny: 9

Poznamka ke skupiné: Specializace Enterprise Systémy
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kéd (u skupiny pfedmétl seznam kédu jejich ¢lenl) Zakondeni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

s e . 2P +2C

Pokrocilé sitove technologie

B2M32PST Zbyn&k Kocur, Leo$ Bohaé Leos Boha& Leo$ Bohag (Gar.) Z,ZK 6 +4D z PV

B6B39PDA Pl\r/ioncNilgl)){/ tvorby mobilnich aplikaci Z.7K 6 2P+2C L PV
Spréava pocitacovych siti

BOB39SPS Jan Kubr Jan Kubr Jan Kubr (Gar.) KZ 5 2PH2CH3D) L PV
Unixové operacni systém 2P +2C

B6B32UOP peracni systemy Kz 4 z Y
Pavel Troller Jan Kucerak Pavel Troller (Gar.) + 2D

B6B39ZAN Zaklady vyvoje pro Android KZ 5 [PeCHD L PV
Ivo Maly lvo Maly Ivo Maly (Gar.)

Charakteristiky pfedmetd této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPVS1 Nazev=Povinné voliteIné pfedméty - specializace
Enterprise Systémy

B2M32PST | Pokrogilé sitové technologie | zzk | 6
Pfedmét Pokrogilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentt v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a zaméfen na pokrocilé principy funkce
komunika&nich protokolli v datovych sitich. Studenti se prakticky seznami s problematikou smérovani v Internetu, softwarové definovanymi sitémi, virtualizovou architekturou siti,
multicastovym smé&rovanim, protokolem IPv6 a sitémi MPLS. Cast pfedmétu je také v&novana detailnimu vysvétleni funkce transportnich protokol& TCP/UDP a vysvétleni softwarového
pristupu aplikaci k transportnim sluzbam datovych siti.

B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci Z,ZK 6
Absolvent pfedmétu ziska prehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméfen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalni vyuZiti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouzivana. Pfedmét neni zaméfen na
seznameni studentd zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud’ ma, nebo si ji osvoji samostudiem. Tento pfedmét byl nahrazen pfedmétem
B6B39ZAN a BOB39PAN.

BOB39SPS | Sprava potitatovych siti | Kz 5
Pfedmét poskytuje zakladni dovednosti zaméfené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajisténi jejich bezpecnosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi
vystavbé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitacové sité.

B6B32UOP Unixové operacni systémy KZ 4

B6B39ZAN Zaklady vyvoje pro Android KZ 5
PFedmét nauci studenty vytvaret mobilni aplikace na platformé& Android pomoci jazyka Kotlin. Student se nauc¢i naprogramovat jednotlivé €asti architektury mobilni aplikace, jako je
vrstva uzivatelského rozhranf, datova vrstva a vrstva komunikace s datovymi zdroji na internetu. Studenti se seznami se systémem Android, Zivotnim cyklem aplikaci, s programovacimi
technikami, navrhovymi vzory a nej€astéji pouzivanymi knihovnami. Tento pfedmét nahrazuje pfedmét B6B39PDA.

Néazev bloku: Volitelné predméty
Minimalni pocet krediti bloku: 0
Role bloku: V
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Kéd skupiny: 2021 BSITVOL

Néazev skupiny: Volitelné odborné predméty

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedmeéty skupiny:

Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné: # ~Nabidku volitelnych pfedmétd usporadanych podle kateder najdete na webovych
strankach http://www.fel.cvut.cz/cz/education/volitelne-predmety.htmi\\

Seznam pfedmétl tohoto prlichodu:

Kod Nazev pfedmétu Zakonceni | Kredity
BOB04B1K Anglicky jazyk B1 - klasifikovany zapocet KZ 0

Angli¢tina B1 - klasifikovany zapocet, korekvizita ke zkousce B2 Aby mohl student postoupit do nasledujici Grovn& B2, ové&fi si katedra jazykl jeho dosavadni znalost anglictiny. Tyto
znalosti nabyl 1. dosaZenim 76% a vice u roziazovaciho testu, 2. isp&$nym absolvovanim pfipravnych kurz( Grovné B1 nebo B2 (tj. B1-2, B2-1 nebo B2-2) nebo 3. absolvovanim KZ
v zapoGtovém tydnu prislusného semestru. Studentdim, ktefi si nechavaji uznat mezinarodni certifikat, bude tento pfedmét uznan, musi ho viak mit zapsany v KOSu. KZ ma formu
pisemného testu na drovni B1 SERRR, vychazejici z materiald pro kurzy Grovné B1.

BOB04B2Z | Anglicky jazyk B2 - zkouska | zzxk | o0
Zéavére€néa zkouska v modulu Anglictiny, ktera odpovida certifikované mezinarodni zkouSce; student se znamkou A nebo B zisk& potvrzeni o dosazZeni Urovné B2 SERR, jeZ potfebuje
pro vyjezd na zahrani€ni staz.

BOB36DBS | Databazové systémy | zzk | 6
Pfedmét je koncipovan jako zakladni databazovy kurz, v némz je dlraz kladen zejména na schopnost samostatného navrhu datového modelu, zvladnuti jazyka SQL a schopnosti
zvolit vhodny stupefi izolovanosti transakci. Studenti se dale seznami s nejb&znéji pouzivanymi technikami indexace, architekturou databazovych systém a jejich spravou. Své poznatky
si ové&fi pfi vypracovani priibézné odevzdavané samostatné Glohy.

BOB36PJV | Programovani v JAVA | zzk | 6
Pfedmét navazuje na zaklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou predstaveny zékladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typd. Dalezitym tématem jsou modely vicevlaknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cviceni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feseni
dil&ich tloh a semestralni prace, které budou odevzdavany priib&zné prostrednictvim systému pro spravu zdrojovych souborl. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodt za spravnost
a efektivitu kodu, dale pak z bod( zohlediujici kvalitu zdrojovych kddd, jejich gitelnost a znovu pouZitelnost.

BOB36ZAL Zaklady algoritmizace Z,ZK 6
Predmét klade ddraz na navrh algoritm(, datovou abstrakci a jejich implementaci tak, aby studenti uvazovali o pouzivani vypocetnich prostfedkd algoritmicky a dovedli tak efektivné
vyuzit programovych prostfedkl pro zpracovani dat. V predmétu je také kladen dliraz na osvojeni si programovacich navyku pro vytvareni gitelnych a znovu pouzitelnych programd.
Zaroven je snahou vybudovat u studentd nadhled nad implementaci algoritmd tak, aby studenti byli schopni zvolit vhodny programovaci jazyk pro realizaci konkrétni tlohy a vyhnuli

se nevhodné preferenci konkrétniho jazyka jen proto, Ze v ném zacinali.

BOB39KAJ | Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu zzk | 5
Predmét se v&nuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostfedi internetu. Absolventim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uZivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy seznami s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplsoby, jak se s nimi vyrovnat.

BOB39SPS | Sprava pogitagovych siti | Kz | s
Pfedmét poskytuje zakladni dovednosti zamérené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajisténi jejich bezpecnosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi
vystavbeé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitaové sité.

BOM32KSB | Kryptografie a sitova bezpe&nost | zzk | 6
Pfedmeét predstavuje vyCerpavajici zdroj informaci pro ziskani zakladniho prehledu v oblasti informacni a komunika¢ni bezpecnosti. Studenti se seznami s pouzivanymi symetrickymi
a asymetrickymi Sifrovacimi algoritmy, hashovacimi funkcemi a generatory (pseudo)nahodnych posloupnosti.V druhé ¢asti semestru je pozornost zaméfena na kryptografické protokoly.

Studenti tak poznaji princip a vyuziti nejrozsifengjsich kryptografickych protokold, se kterymi mohou pfijit do styku v b&zném Zivoté, pochopi zplisoby zabezpedéeni pouzivané v
modernich datovych a telekomunikaénich siti. Po¢itaova cvi¢eni demonstruji zakladni techniky kryptoanalyzy rtiznych druhd Sifer. V cyklu laboratornich dloh budou mit studenti
moznost si prakticky vyzkouset vlastnosti, vyhody a nevyhody rdiznych technologii pro zabezpeceni datové a hlasové komunikace.

B2M32DSVA | Distribuované systémy a vypodty | zzk | 6
Predmét je zaméfen na technologie podporujici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpe&né propojeni aplikagnich procest, programova rozhrani
komunikaénich kanalli a souc¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast prednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypoctu: zabezpeéeni kauzality vypodtu,
zajidténi vyluéného pfistupu, zvladnuti zablokovani, ochrané proti vypadk@m, mobilité vypo&tu a bezpe&nosti.

B2M32PST | Pokrogilé sitové technologie | zzk | 6
Pfedmét Pokrogilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentll v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a zaméfen na pokrocilé principy funkce
komunika&nich protokoll v datovych sitich. Studenti se prakticky seznami s problematikou smérovani v Internetu, softwarové definovanymi sitémi, virtualizovou architekturou siti,
multicastovym smérovanim, protokolem IPv6 a sitémi MPLS. Cast pfedmétu je také vénovana detailnimu vysvétleni funkce transportnich protokolt TCP/UDP a vysvétleni softwarového
pFistupu aplikaci k transportnim sluzbam datovych siti.

B6BOLLAG | Linearni algebra | zzxk | 7
NaplIni pfedmétu je standardni Gvod do linearni algebry. Jedna se zejména o pojmy linearniho prostoru a linearniho zobrazeni, o pojem matice (pfedevsim matice linearniho zobrazeni),
o definice operaci s maticemi a o pojem inversni matice. Dale budou probrana vlastni ¢isla linearnich zobrazeni a skalarni soucin. Teorie bude vybudovana jak nad realnymi €isly, tak

nad obecnym télesem . Teoretické pojmy budou aplikovany na problematiku fedeni linearnich soustav, zakladni Gvahy z geometrie a teorie kodd.

B6BO1MAA | Matematicka analyza | zzk | 5
Predmét je Gvodem do diferencialniho a integralniho poctu funkci jedné proménné. Pokryva zakladni viastnosti funkci, limitu funkci, derivaci a jeji aplikace (prabéh funkce, Taylorlv
polynom), ur€ity/neurcity integral s aplikacemi, posloupnosti a fady.
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B6B01PRA Statistika a pravdépodobnost Z,ZK 5
Studenti se seznami se zakladnimi pravd&podobnostnimi modely a statistickymi metodami pouzivanymi v praxi k analyze dat tykajicich se vysledkd nahodnych udalosti. Pfedmét
pokryvéa zékladni partie pravdépodobnosti a matematické statistiky. Uvodni €ast je zaméfena na klasickou pravdépodobnost vEetné podminéné pravdépodobnosti. Dalsi €ast se vénuje

a transformacim. Pravdépodobnostnich znalosti je pak vyuZito pfi popisu statistickych metod pro odhady parametr(i rozd&leni a testovani hypotéz.

B6B01ZDM | Zaklady diskrétni matematiky | zzxk | s

Zacatek je vénovan tématlm, ktera nepotiebuiji pokrodilé znalosti a slozité matematické pojmy. Na tématech z kombinatoriky a teorie grafd se vybuduje dostateéna zasoba ilustrativnich
prikladd, které usnadni pfechod k vice abstraktnim pojm(im jako relace a mohutnost mnozin. S touto pripravou pak bude mozné pfistoupit ke stru¢né formalni vystavbé predikatového
poctu.

B6B16INS | Informagni systémy ] Kz | 4
Cilem predmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systém a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "b&znymi" typy systémd a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uzivatele. Studenti mimo jiné ziskaji povédomi o oblastech nasazeni a vyuziti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(. Nezbytnou soucasti predmétu je
seznameni s kli¢ovymi myslenkami vybéru informaéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zakaznika, zplisobu nasazeni a implementace formou projektu.
Diraz je kladen na provedeni tvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potfeb a namapovani na existujici typy informa¢nich systémd, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni
systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci nelspésna. vV zavéru semestru jsou studenti sezndmeni s problematikou bezpe¢nosti, provozu, podpory a Gdrzby

informacnich systém(i, dopady legislativy a zakond na implementaci a specifiky implementace ve statni sprave.

B6B16ISP Procesni fizeni Z,ZK | 5
PFfedmeét je Gvodem do problematiky procesniho Fizeni (BPM), které je klicovym standardem pro pochopeni fungovani jakékoliv organizace a €innosti v ni provadénych. Na tomto
zaklad& je mozné vytvorit takovy podpdrny (nejen) IT systém, ktery optimainé podporuje fungovani firmy a pfinasi nové konkurenéni vyhody. Jedna se tedy o pomysIny spojovnik mezi
byznysem a technologii, ktery je mimo jiné prvnim a nezbytnym krokem k Gsp&3né implementaci SOA (servisné orientované architektury), propojeni rliznych systémd (véetné systémi
mimo organizaci) a optimalizaci vyuzivani zdroja.

B6B32PSI Pogitatové sité | zzk | s
Pfedmeét je vénovan architektufe a technologiim pocitaovych siti, a metodam dovolujicim propojeni odliSnych siti do jednotné sité - Internetu. Cilem je seznamit studenty s velice
rychle se ménici problematikou poc&itacovych siti a s principy funkce, navrhu, ladéni a vyuziti po€itacovych siti k pfenosu informaci. Studenti si také osvoji zakladni metody a principy
programovani pfenosu dat a parametrizaci riznych sitovych zafizeni na praktickych tlohach. Prakticka cvi¢eni jsou zaméfena na programovani jednoduchych sitovych aplikaci a
konfiguraci sitovych prvk(. Cviceni jsou Gasteéné seminarni, zaméfena na prohloubeni sitovych znalosti, zEasti prakticka (laboratorni cviceni), zaméfena na programovani sitovych
aplikaci, konfiguraci siti a jejich prvka.

B6B32UOP Unixové operacni systémy Kz 4

B6B36DSA Datové struktury a algoritmy Z,ZK 6

Piedmét slouzi pro seznameni se slozitosti algoritm@ a metodami jejiho odhadu. Probiraji se zde zaklady matematické indukce, rekurzivnich algoritm(, typické priklady datovych

struktur, algoritmy fazeni a vyhledavani. Jako doplnék pak NP-Uplnost a souvisejici problémy.

B6B36EAR | Enterprise architektury ] Kz | 5
Predmé&t poskytne pfehled architektur enterprise informa&nich systémi s diirazem na technologie Spring a Enterprise Java Edition. Studenti se seznami s nejb&znéjsimi enterprise
architekturami a pfisludnymi navrhovymi vzory. Dlraz bude kladen zejména na principy inversion of control, dependence injection a Zivotni cyklus Java bean. Studenti ve dvojicich

vypracuji samostatnou semestralni Glohu, jejimz cilem bude vyvinuti jednoduché enterprise aplikace.

B6B36NSS | Navrh softwarovych systémd | zzk | s
Modelovaci jazyk a diagramy UML - pro navrh struktury system. Pfidéleni zodpovédnosti navrhovanym tfidam. Navrh realizace USE-CASE pomoci navrhovych vzorQ pro strukturu.
Modelovéani chovani a vzory chovani. Navrh logické architektury - styly a vzory. Navrh perzistentni vrstvy systému. Jazyk OCL a navrh byznys vrstvy. Rozhrani system. Bezpe¢nost

systému a aspektové orientované programovani.

B6B360MO | Objektovy navrh a modelovani | zzk | 6
V dnesni dobé se ukazuje, Ze neexistuje jediny spravny pfistup pro modelovani a implementaci softwarové aplikace. Namisto toho je vhodné problém dekomponovat a na jednotlivé
moduly, vrstvy, podproblémy aplikovat pro né vhodné piistupy. Tento pfedmét ukazuje jak vyuzit objektového a funkcionalniho programovani, principl z mikroservisnich a reaktivnich
architektur pro navrh modernich aplikaci, které nejen funguiji, ale spliuji i nefunkéni pozadavky na modularitu, flexibilitu, rozsifitelnost, Skalovatelnost, performance a vysokou dostupnost.

B6B36PCC | Programovani v C/C++ | zzk | s

1. Zakladni rysy jazyka C/C++. 2. Datové typy, deklarace, operatory a vyrazy. 3. Pfikazy, standardni vstup a vystup. 4. Funkce, makra, preprocesor. 5. Pole, ukazatele, reference. 6.

Ukazatele, dynamicka alokace paméti, vicerozmérna pole. 7. Retézce v C a v C++. Struktury v C/C++, tfidy a objekty. 8. D&di¢nost, dynamicky vazané metody. 9. Vyjimky. 10. Uvod
do Sablon 11. Standardni knihovna Sablon. 12. Vlakna, synchronizace 13. Abstraktni tfidy, RTTI. 14. Procesy..

B6B36PM2 | Rizeni softwarovych projekti | Kz | 4
1. Metodiky vyvoje 1: Zivotni cyklus SW dila, tradi€ni fizeni, vodopadovy model 2. Metodiky vyvoje 2: Unified process, Uvod do agilnich technik 3. Tvorba projektového planu 1: Techniky

odhadovani pracnosti 4. Tvorba projektového planu 2: Sestaveni detailniho planu pro tradi¢ni model fizeni 5. Metodiky vyvoje 3: Agilni zplisob vyvoje, Extreme Programming, Test

Driven Development, SCRUM 6. Metodiky vyvoje 4: Acceptance Test Driven Development, Behaviour Driven Development a souvisejici. 7. Continuous Integration a Continuous
Delivery z pohledu projektového manaZera 8. Strategie a planovani zajisténi kvality 1 9. Strategie a planovani zajisténi kvality 2 10. Statické testovani, revize dokumentace 11. Rizeni
projektovych a produktovych rizik, proces reportovani a opravy chyb z pohledu projektového manazera 12. Komunikaéni dovednosti v kontextu projektu, certifikace projektovych
manazer( 13. Zvana pfednaska host z praxe 14. Rezerva

B6B36SMP | Sbér a modelovani pozadavk(i | zzk | 6

Predmé&t pokryva problematiku pozadavk( na software od struéného zachyceni prvotniho napadu az po spravu zménovych pozadavk( na jiz nasazené rozsahlé projekty. Kromé

problematiky textové dokumentace pozadavk( se studenti pfedevsim naudi spravné pouzivat nejrozsirené;jsi grafickou notaci UML.

B6B36TSL | Testovani softwaru | zzk | s
Obsahem pfedmétu je zakladni tivod do problematiky testovani softwarovych systémd z pohledu testera a test analytika. Prvni ¢ast pfedmétu se po Gvodu do problematiky a zakladni
terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénafd pro manualni testovani a navrhem testii na trovni kodu. Casti tykajici se jednotkovych testd na Grovni kodu
bude v&novana zvlastni pozornost. Navazujici druha ¢ast predmétu se poté v&nuje automatizaci testd, infrastruktuie pro testovani véetné piipravy testovacich dat a vytvoreni testovaci

strategie vEetné zakladl planovani testl. Pfedmét kombinuje teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software.
B6B36ZS0 Zaklady softwarovych projektl ] KZ 5
V pfedmétu jsou studenti seznameni s obecnymi zaklady projektového fizeni, které Ize vyuzit nejen v oblasti IT projektd, ale obecné pfi feSeni jakéhokoliv problému, ktery Ize za projekt
povazovat. Kromé témat, spojenych s definici, planovanim a fizenim projektd, zisk& student také praktické zkuSenosti a znalosti z oblasti tymové spoluprace (napf. planovani, organizace
tymu) a zaklad( pravnich a ekonomickych aspektl projektu. Souéasti piedmétu je také tivod do prezentaénich dovednosti. Ziskané znalosti jsou dale vyuZivany, rozvijeny a rozsifovany
v naslednych kurzech.

B6B38ZPS Zaklady po&itacovych systém | zzK 6
Uvodni téma seznami studenty se zakladnimi pojmy vypocetni techniky a pocitaCovych siti, pfednaska predstavi pfedmét jako celek a méla by zvysit zajem o jeho néplf. Nasledujici
prednasky jsou zaméfeny na Gvodni seznameni studentl s islicovou technikou, vnitini strukturou a funkci procesoru a jeho instrukéni sadou. Budou pfedstaveny bézné i specielni
architektury a specializované instrukéni sady, zplisoby zvy3ovani vykonu procesoru a jejich meze. Z téchto znalosti pak bude vychazet vyklad architektury pocitacl, seznameni s
pamétmi a jejich kategorizaci z hlediska funk&nich principd i aplikaéniho vyuZiti. Studenti se seznami s typickymi periferiemi po&itacl a s funk&nimi principy jejich rozhrani. Nasledujici
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prednasky jsou zaméfeny na seznameni se s problematikou opera¢nich systémd, multitaskingu, meziprocesové komunikace a synchronizace, spravy prostiedk( a virtualizace.
Navazuijici prednaska se bude v&novat problematice pogitacovych siti - nejprve obecné (OSI model) a poté konkrétngji Gvodem do protokold TCP/IP. Podrobnéji bude popsan diskovy
subsystém véetné rozdéleni disku, souborovych systém(i a pristupovych prav. Zavér bude v&novan zakladim elektroniky a optoelektroniky, budou pfredstaveny typické problémy
motivujici studenty k dalSimu prohlubovani znalosti v této oblasti formou samostudia.

B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci zzZK | 6
Absolvent pfedmétu ziska pfehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméFen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalni vyuziti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouzivana. Pfedmét neni zaméfen na
seznameni studentd zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud ma, nebo si ji osvoji samostudiem. Tento pfedmét byl nahrazen pfedmétem

B6B39ZAN a BOB39PAN.

B6B39ZAN | Zéklady vyvoje pro Android | Kz | 5
Pfedmét nauci studenty vytvaret mobilni aplikace na platformé Android pomoci jazyka Kotlin. Student se nauci naprogramovat jednotlivé ¢asti architektury mobilni aplikace, jako je
vrstva uzivatelského rozhrani, datova vrstva a vrstva komunikace s datovymi zdroji na internetu. Studenti se seznami se systémem Android, Zivotnim cyklem aplikaci, s programovacimi
technikami, navrhovymi vzory a nej¢asté&ji pouzivanymi knihovnami. Tento pfedmét nahrazuje predmét B6B39PDA.

B6B39ZMT | Zaklady multimedialni tvorby | Kz | 3
PFedmét seznami studenty se zakladnimi principy pofizovani a zpracovani multimedialniho obsahu se zaméFenim na zpracovani obrazu, videa a zvuku a dale na zasady grafického
navrhu a jeho implementaci ve webovém prostiedi. Pfedmét je organizovan v ramci blokové vyuky, kdy v ramci étyf dndl studenti postupné absolvuji jednotlivé ¢asti kurzu rozdéleného
na 2 pfednasky a 2 dilny v kazdém dnu, ve kterych probéhne prakticka ¢ast. Studenti si zde budou osvojovat praktické zasady pfi akvizici a zpracovani multimedialniho obsahu pfic¢emz
budou vyuzivat nékolik riiznych typ( nastrojli na Grovni aplikaci a na Grovni jednoduchého kodu. Veskeré nabyté znalosti studenti uplatni v rdmci posledniho dne v&novaného viastnimu
navrhu a jeho uplatnéni v ramci webového projektu. Po absolvovani pfedmétu studenti zrealizuji vlastni samostatny projekt a po jeho odevzdani budou hodnoceni.

B6B39ZWA | Zaklady webovych aplikaci | zzk | s
Predmét je zaméren na zakladni dovednosti tvorby a udrzby webovych prezentaci. Sklada se z €asti navrhu struktury webové prezentace (HTLM), grafického navrhu (CSS) a dynamiky
na strané klienta (Javascript). Nasleduje serverova ¢ast aplikace v jazyce PHP 7, kde se absolventi nauci zpracovavat formulére a vytvorit jednoduchou webovou aplikaci. Pfedmét je

zakon¢en zapoctem a zkouskou.

B6BPROJ6 | Semestralni projekt | z | 6
Samostatna nebo tymova prace ve formé projektu. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova katedra ¢i katedry.
BBAP20 | BakalaFské prace - Bachelor thesis | z | 20

Samostatna zaveérecna prace bakalarského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym programem, které vypisuiji
katedry FEL v KOSu. Prace bude obhajovana pfed komisi pro statni zavére¢né zkousky.

BEZB | Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare | z [ o
Skoleni seznamuije studenty v3ech programd s riziky a pficinami Grazi elektrickym proudem, s bezpe&nostnimi pfedpisy pro obsluhu a praci na elektrickych zafizenich, s ochranami
pfed Urazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dalSimi bezpe¢nostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro &innost na CVUT FEL.

BEZZ | Z&kladni $koleni BOZP | z | o
Skoleni je soucasti systému povinné péce fakulty o bezpe&nost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti vSech programi bakalafského studia timto absolvuiji povinné
zakladni Skoleni BOZP. Skoleni je povinné dle platné smérnice dékana.

Aktualizace vySe uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/f3.html
Generovano: dne 27.11.2025 v 02:07 hod.
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