Studijni plan
Nazev planu: Bc. program, pro fazi studia bez specializace, 2024

Soucéast CVUT (fakulta/Ustav/dal$i): Fakulta informac¢nich technologii

Katedra:

Obor studia, garantovany katedrou: Nespecifikovana specializace studia - Unspecified Specialisation of Study
Garant oboru studia.: doc. RNDr. Ing. Marcel Jifina, Ph.D.

Program studia: Informatika

Typ studia: Bakalarské prezencni

Pfedepsané kredity: 123

Kredity z volitelnych predméti: 57

Kredity v rAmci planu celkem: 180

Poznamka k planu: Tato verze bakalarského studijniho planu je ur€ena pro rocniky, které byly pfijaty ke
studiu od akademického roku 2024/2025 do prezencni formy studia bakalafského programu. . Garant: prof.
Ing. Rébert Lérencz, CSc. email: robert.lorencz@fit.cvut.cz

Nazev bloku: Povinné pfedméty programu
Minimalni pocet kreditd bloku: 121
Role bloku: PP

Kod skupiny: BI-PP.21
Nazev skupiny: Povinné predmeéty bakalarského programu Informatika, verze 2021

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 106 kredit(

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 20 predmétd

Kredity skupiny: 106

Poznamka ke Planujete-li se profilovat do specializace Informaéni bezpe&nost, Manazerska informatika, Pocitacové sité a
skupiné: Internet, Pocitadové systémy a virtualizace, Softwarové inZzenyrstvi, nebo Webové inZzenyrstvi, zapiste si
predmét BI-PSI.21 ve svém 2. semestru studia. Planujete-li se profilovat do specializace Poditaova grafika,
Pocitacové inZzenyrstvi, Teoreticka informatika, nebo Uméla inteligence, zapiste si pfedmét BI-PSI.21 ve
svém 4. semestru studia. Planujete-li se profilovat do specializace Uméla inteligence, zapiste si pfedmét
BI-PST.21 pro svuj 3. semestr studia. Jinak si zapiste pfedmét BI-PST.21 az pro svij 5. semestr studia.
Planujete-li se profilovat do specializace Uméla inteligence, nebo Webové inZenyrstvi, zapiste si pfedmét
BI-AAG.21 pro svuj 5. semestr studia. Jinak si zapiSte pfedmét BI-AAG.21 uz pro sv(j 3. semestr studia.
Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétd
Kod (u skupiny pfedmétl seznam kodu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Algoritmy a grafy 1

BI-AG1.21 Dusan Knop, Michal Opler, Ondfej Suchy, Toma$ Valla, Radek Hu$ek DuSan Z,ZK 5 2P+2C z PP
Knop DuSan Knop (Gar.)
i} Automaty a gramatiky
BI-AAG.21 Jan Holub, Jan Janousek Jan Holub Jan Holub (Gar.) Z,ZK > 2P+2C z PP
. Bakalarskéa préace
BI-BAP.21 Zdenék Muzikaf Zdenék MuzikaF Zdenék Muzikar (Gar.) z 14 L.z PP
BI-BPR.21 Bakalarsky projekt z 1 |oP+0C| zZL PP

Zdenék Muzikaf Zdenék Muzikar (Gar.)

Databazové systémy
Michal Valenta, Jan Blizni€enko, Jifi Hunka, Monika Borkovcova, Jan Matousek
- . o ] 1 y o il s + +
BI-DBS.21 Pavel Kfiz, Stépan Pechman, Dominik Roudny, Jan Bittner, ..... Jifi Hunka Z,ZK S PHRL L PP
Michal Valenta (Gar.)

Diskrétni matematika a logika

BI-DML.21 Jifina Scholtzova, Daniel Dombek, Jan Spévak Daniel Dombek Jan Spévak Z,ZK 5 2P+1R+1C] z PP
(Gar.)
Kryptografie a bezpeCnost

BI-KAB.21 Ivana Trummova, Toma$ Rabas, Toma$ Zahradnicky, Jifi Bucek, Martin Z 7K 5 2P+2C L PP

Jurecek, Josef KokeS, Robert Lérencz, Julia Plotnikova, David Pokorny, .....
Roébert Léorencz Rébert Lérencz (Gar.)

Linearni algebra 1

BI-LA1.21 Ludgk Kleprlik, Jakub Krasensky, Karel Klouda Ludék Kleprlik Karel Klouda Z,ZK 5 [2P+IR+IC z PP
(Gar.)
Matematicka analyza 1

BI-MA1.21 Pavel Hrabak, Toma$ Kalvoda, Ivo Petr, Petr OI3ak, Pavel Patdk Tomas Z,ZK 5 2P+1R+1C] L PP

Kalvoda Tomas$ Kalvoda (Gar.)
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Matematicka analyza 2
BI-MA2.21 Pavel Hrabak, Tomas Kalvoda, Ivo Petr, Petr Olsak, Pavel Patak Tomas Z,ZK 6 3P+2C z PP
Kalvoda Tomas$ Kalvoda (Gar.)
Operacni systémy .
BI-OSY.21 Petr Zemanek, Jifi Kaspar, Michal Stepanovsky, Jan Trdlicka, Pavel Tvrdik, Z,ZK 5 2P+1R+1L L PP
Ladislav Vagner Pavel Tvrdik Michal Stepanovsky (Gar.)
Pocitacové sité

_ Viktor Cerny, Michal HaZlinsky, Vladimir Smotlacha, Yelena Trofimova, Jan PP
BI-PSI.21 Fesl, Josef Koumar, Petr Hodag, Josef Zapotocky, Michal Polak, ..... Jan Z,ZK > 2PHRIC L
Fesl Jan Fesl (Gar.)
Pravdépodobnost a statistika
BI-PST.21 Kamil Dedecius, Pavel Hrabak, Jitka Hrabakova, Petr Novak, Jana Vackova Z,ZK 5 2P+2C 4 PP
Pavel Hrabak Pavel Hrabak (Gar.)
Programovani a algoritmizace 1
BI-PA1.21 Radek Husek, Jan Travni¢ek, Miroslav Balik, Josef Vogel, Ladislav Vagner Z,ZK 7 2P+2R+2C] z PP
Jan TravniCek Jan Travnicek (Gar.)
Programovani a algoritmizace 2
BI-PA2.21 Radek Husek, Jan Travniek, Josef Vogel, Ladislav Vagner Jan Travnicek Z,ZK 7 2P+1R+2C] L PP
Jan Travnicek (Gar.)
Struktura a architektura poéitac
BI-SAP.21 Hana Kubatova, Jaroslav Borecky, Petr FiSer, Martin Kohlik Hana Kubatova Z,ZK 5 2P+HIR+2C] L PP
Hana Kubatova (Gar.)

Technologické zaklady pocitacl

BI-TZP21 Jan Reznicek, Jaroslav Borecky, Robert Hulle, Martin Kohlik, Vojtéch Z 7K 5 2P+2C Z PP
’ Migkovsky, Martin Novotny, Mat($ Olek$dk Martin Novotny Martin Novotny !
(Gar.)
BI-GIT.21 Technologie pro vyvoj SW Z 3 P b pp

Petr Pulc, Robin Oblrka Robin Oblrka Petr Pulc (Gar.)

Tvorba dokumentace a prezentace
BI-TDP.21 Ondrej Guth, Petra Pavlitkova, Dana Vynikarova, Alena Libanska, Tomas KZ 3 2P+2C ZL PP
Novalek Dana Vynikarova Dana Vynikarova (Gar.)
Unixové operacni systémy

_ Zdenék Muzikar, Petr Zemanek, Viktor Cerny, Michal HaZlinsky, Jakub Jancicka, +
BI-UOS.21 Miroslav Pragl, Michal Soch, Jan Trdlitka, Yelena Trofimova, ..... Zdenék KZ > 2P+2C z PP
MuzikaF Zdenék Muzikar (Gar.)

Charakteristiky pfedmett této skupiny studijniho planu: K6d=BI-PP.21 Nazev=Povinné pfedméty bakalafského programu Informatika,
verze 2021

BI-AG1.21 | Algoritmy a grafy 1 | zzk | 5
Predmét pokryva to nejzakladnéjsi z efektivnich algoritmd, datovych struktur a teorie grafil, které by mél znat kazdy informatik. Navazuje a Gastecné dale rozviji znalosti z predmétu
BI-DML.21, ve kterém studenti ziskaji znalosti a dovednosti z kombinatoriky nezbytné pro vyhodnocovani ¢asové a pamétové sloZitosti algoritm. Dale pfedmét navazuje na BI-MA1.21,
ve kterém ze zavadéji asymptotické odhady funkci a zejména pak asymptotické znaceni.

BI-AAG.21 | Automaty a gramatiky | zzk | 5
Studenti ziskaji zakladni teoretické a implementagni znalosti o konstrukci, pouZiti a vzajemnych transformaci koneénych automatd, regularnich vyrazd a regularnich gramatik, o pouziti
bezkontextovych gramatik a konstrukci a pouziti zasobnikovych automatd a o prekladovych gramatikach automatech. Znaji hierarchii formalnich jazyk( a rozuméji vztahim mezi
formalnimi jazyky a automaty. Jsou seznameni s Turingovym strojem a s tfidami sloZitosti P a NP.

BI-BAP.21 Bakalarska prace Z 14
BI-BPR.21 Bakalarsky projekt Z 1

1. Student si na zacatku semestru vybere téma prace (viz Instrukce pro vybér tématu a jeho registraci). S vedoucim si domluvi dil¢i Gkoly, které na zpracovani zadani vykona béhem
semestru. Pokud tyto Ukoly spini, udéli mu vedouci prace na konci semestru zapocet z pfedmétu BI-BPR, resp. MI-MPR/NI-MPR. 2. Externi vedouci prace zada informaci o udéleni
zapoctu pomoci formulafe Udéleni zapoctu od externiho vedouciho zavére¢né prace (viz Ke stazeni). Vyplnény a podepsany formulér je potfeba dorucit osobné nebo e-mailem
referentce pro SZZ, ktera udéleni zapoctu zafidi. 3. Je-li téma prace, které si student rezervoval, formulovano obecnéji, mély by ukoly, které mu vedouci na semestr ulozi, sméfovat
primarné k dolad&ni zadani tak, aby mohlo byt zadani prace koncem semestru doplnéno a schvaleno. Domluva s vedoucim prace, tykajici se upfesnéni pozadavk( pro predmét BI-BPR,
resp. NI-MPR, by méla probéhnout v prvnich tydnech semestru. Aktivita a odpovédnost lezi na studentovi, nikoliv na vedoucim préace. Z hlediska splnéni podminek rozhodné nestaci,
aby si student vybral téma. MiiZe dojit k situaci, Ze se student na konci semestru rozhodne na tématu zavére¢né prace dale nepracovat a zvoli si jiné. Stejné tak miize vedouci prace
ukoncit spolupraci se studentem. | v tomto pfipadé je mozné udélit zapocet.

BI-DBS.21 | Databazové systémy | zzk | 5
Studenti se seznami se standardni architekturou datab&zového stroje a typickymi uzivatelskymi rolemi. Nauci se navrhovat strukturu mensiho datového ulozisté (v€etné integritnich
omezenf{) pomoci konceptuélniho modelu a poté je implementovat v relaénim databazovém stroji. Prakticky se seznami s jazykem SQL a také s jeho teoretickym zakladem - relaénim
databazovym modelem. Seznami se s principy normalizace rela¢niho databazového schématu. Pochopi zakladni koncepce transakéniho zpracovani a fizeni paralelniho pristupu
uzivatelli k jednomu datovému zdroji. V zavéru pfedmétu budou studenti uvedeni do tématiky nerelaénich databazovych modeld.

BI-DML.21 | Diskrétni matematika a logika | zzk | 5
Studenti se seznami se zakladnimi pojmy vyrokové a predikatové logiky a nauci se pracovat s jejimi zakony. Budou vysvétleny potfebné pojmy z teorie mnozin. Zvlastni pozornost je
vénovana relacim, jejich obecnym vlastnostem a jejich typim, zejména zobrazeni, ekvivalenci a uspofadani. Predmét dale poloZi zaklady pro kombinatoriku a teorii ¢isel s diirazem
na modularni aritmetiku.

BI-KAB.21 | Kryptografie a bezpegnost | zzKk | 5
Studenti porozumi matematickym zakladim kryptografie a ziskaji pfehled o soucasnych Sifrovacich algoritmech. Budou schopni pouzivat kryptografické klice a certifikaty v systémech,
které jsou na nich zaloZeny, a nauci se zaklad(im bezpeéného pouziti symetrickych a asymetrickych kryptografickych systému a heSovacich funkci v aplikacich. V ramci cvieni ziskaji
praktické dovednosti v pouzivani standardnich kryptografickych metod s diirazem na bezpecénost a také se seznami se zakladnimi postupy kryptoanalyzy.

BI-LA1.21 | Linearni algebra 1 | zzk | 5
Studenti se seznami se zakladnimi pojmy linearni algebry, jako je vektor, matice, vektorovy prostor. Vektorové prostory zavedeme nad télesem realnych a komplexnich €isel, ale i nad
kone¢nymi télesy. Zavedeme si pojmy baze a dimenze a naucime se feSit soustavy linearnich rovnic pomoci Gaussovy elimina¢ni metody (GEM) a ukaZeme si souvislost s linearnimi
varietami. Definujeme regularni matice a nau¢ime se pomoci GEM hledat jejich inverze. Nau€ime se také hledat vlastni ¢isla a vlastni vektory matice. UkaZzeme si také nékteré aplikace
téchto pojm0 v informatice.
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BI-MA1.21 | Matematicka analyza 1 ZZK | 5
Studenti se nejprve sezndmi s mnoZinou reélnych €isel a jejimi vlastnostmi, vysvétlime i jeji souvislost se strojovymi Cisly. Dale se zabyvame realnymi posloupnostmi a realnymi
funkcemi jedné realné proménné. Postupné zavedeme a studujeme vlastnosti limit posloupnosti a funkci, spojitost funkce a derivace funkce. Tento teoreticky zaklad aplikujeme pfi
hledani nulovych bodd funkci (iterativni metoda bisekce a Newtonova metoda), konstrukci kubické interpolace (spline), formulaci a feSeni jednoduchych optimalizaénich Gloh, resp.
hledani extrémd funkci jedné proménné, a popisu slozitosti algoritmd pomoci Landauovy asymptotické notace.

BI-MA2.21 | Matematicka analyza 2 ZZK | 6
Studium reélnych funkci jedné realné proménné zapocaté v BI-MA1 zavrS§ime vybudovanim Riemannova integralu. Studenti se seznami s metodami integrace per partes a metodou
substituce. Nasledné se zabyvame ¢iselnymi fadami, Taylorovymi polynomy a fadami, jakoZto i aplikacemi Taylorovy véty pfi vypoctu funkénich hodnot elementarnich funkci. Dale se
vénujeme linearnim rekurentnim rovnicim s konstantnimi koeficienty, konstrukci jejich feSeni a studiu sloZitosti rekurzivnich algoritmd pomoci Mistrovské metody. Posledni ¢ast predmétu
je vénovana Gvodu do teorie funkci vice proménnych. Po zavedeni zakladnich objektl (parcialni derivace, gradient, Hessova matice) se vénujeme hledani volnych extrém funkci vice
proménnych. Vysvétlime princip spadovych metod pro hledani lokélnich extrémd a nakonec se zabyvame integraci funkci vice proménnych.

BI-OSY.21 | Operagni systémy | zzk | 5

V tomto predmétu, ktery navazuje na pfedmét Unixové operacni systémy, si studenti prohloubi své znalosti v oblastech jadra OS, implementace procest a vlaken, Gasové zavislych
chyb, kritickych sekci, planovani vidken, pridélovani sdilenych prostiedkl a uvaznuti, spravy virtualni paméti a datovych GloZist, implementace systémU soubor(, monitorovani OS.
Nauci se navrhovat a realizovat jednoduché vicevlaknové aplikace. Obecné principy jsou ilustrovany na opera¢nich systémech Solaris, Linux nebo MS Windows.

BI-PSI.21 | Potitatové sité | zzk | 5
Cilem prfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi principy a pojmy z oblasti pocitacovych siti. Pfedmét pokryvéa zakladni technologie, protokoly a sluzby, které jsou dnes vyuzivany
jak v lokalnich sitich, tak v Internetu. Pfednasky jsou dopinény proseminafi, které nazorné dopliiuji probiranou latku, vénuiji se zakladdim programovani sitovych aplikaci a demonstruiji
schopnosti pokrogilejsich sitovych technologii. Studenti si v laboratofi prakticky vyzkousi konfiguraci a spravu sitovych prvk{ v prostfedi operacniho systému Linux a Cisco 10S.
BI-PST.21 | Pravd&podobnost a statistika | zzk | 5
Studenti ziskaji zaklady pravdépodobnostniho uvazovani, schopnost syntézy apriorni a aposteriorni informace a nauci se pracovat s nahodnymi veli¢inami. Budou schopni spravné
aplikovat zékladni modely rozdéleni ndhodnych veli¢in a fesit aplikani pravdépodobnostni Glohy v oblasti informatiky. Pomoci metod statistické indukce budou schopni provadét
odhady neznamych parametrd zakladniho souboru na zakladé vybérovych charakteristik. Seznami se s testovanim statistickych hypotéz a se zakladnimi metodami uréovani statistické
zavislosti dvou nebo vice nahodnych velicin.

BI-PA1.21 | Programovani a algoritmizace 1 | zzk | 7
Studenti se naudi sestavovat algoritmy feSeni zakladnich problémi a zapisovat je v jazyku C. Ovladaji datové typy (jednoduché, ukazatele, strukturované), vyrazy, prikazy, a funkce
demonstrované v programovacim jazyce C. Rozumé&ji principu rekurze a slozitosti algoritmdl. Nau&i se zakladni algoritmy pro vyhledavani, fazeni a praci se spojovymi seznamy a
stromy.

BI-PA2.21 | Programovani a algoritmizace 2 | zzK | 7
Studenti se nau&i zakladiim objektové orientovaného programovani a nau&i se pouzivat, specifikovat a implementovat abstraktni datové typy (rozsifitelné pole, mnozina, seznam,
tabulka). Programovacim jazykem je C++. Studenti jsou seznameni se viemi rysy jazyka C++ dlleZitymi pro objektové-orientované programovani (napf. $ablonovani, kopirovani/presouvani
objektd, pret&zovani operatord, dédi¢nost tfid, polymorfismus).

BI-SAP21 | Struktura a architektura pog&itacli | zzk | 5
Studenti se seznami se zakladni architekturou a jednotkami &islicového pocitace, porozuméji jejich strukture, funkci, zplsobu realizace (aritmeticko-logicka jednotka, fadi¢, pamét,
vstupy, vystupy, zplsoby uloZeni dat a jejich pfenosu mezi jednotkami). Logicky navrh na Grovni hradel a realizace programem fizeného jednoduchého procesoru je prakticky realizovano
v laboratofi s vyuzitim programovatelnych obvod( FPGA, jednocipového mikropoéitate a modernich navrhovych prostiedka.

BI-TZP.21 | Technologické zéklady pogitati | zzk | 5
Studenti si osvoji teoretické zaklady Gislicovych a analogovych obvodi a zakladni metody prace s nimi. Studenti se dozvédi, jak vypadaji struktury pogitace na nejnizsi trovni. Seznami
se s funkci tranzistoru. Pochopi, pro¢ se procesor zahfiva, pro¢ je ho potfeba chladit a jak spotfebu snizit. Cim je omezena maximalni frekvence a jak ji zvysit. Pro€ je potfeba shérnici
pocitate impedan&né prizplsobit a co se stane v opaéném piipadé. Jak principialné vypada napajeci zdroj pocitate. Na cviéenich studenti chovani zakladnich elektrickych obvodd
modeluji v SW Mathematica.

BI-GIT.21 | Technologie pro vyvoj SW | Z | 3

Git, Linusem Torvaldsem pokftény jako "spravce informaci z pekla," a to jak v implementa¢nim detailu, tak v pfehledu pro kazdodenni pouzivani.

BI-TDP21 | Tvorba dokumentace a prezentace | Kz | 3
Pfedmét je zaméfen na zaklady tvorby elektronické dokumentace s dlirazem na tvorbu technickych zprav vétsiho rozsahu, typicky zavéreénych vysoko3kolskych praci. Studenti se
nauci tvorit text technické zpravy v systému LaTeX, zpracovavat elektronickou prezentaci prostfednictvim systému LaTeX Beamer a prakticky si vyzkousi vystupovani a prezentovani
pred spoluzéky a vyucujicim. Pfedmét je ur€en pfedevsSim pro ty studenty, ktefi maji zvolené téma bakalarské prace nebo si jej v rdmci prvnich 14 dni vyuky v daném semestru zvoli.
V ramci cviceni pfedmétu se pfedpoklada aktivni pfistup pfi tvorbé jednotlivych ¢asti bakalarské prace.

BI-UOS.21 Unixové operacni systémy | Kz 5
Operagni systémy unixového typu predstavuji Sirokou rodinu v&tsinou otevienych kddd, které prina3ely v priibéhu historie po&itact efektivni inovativni feSeni funkci viceuzivatelskych
operacnich systém( pro pocitace a jejich sité a klastry. Nejrozsifen&jsi OS dneska, Android, ma unixové jadro. Studenti ziskaji piehled o zakladnich vlastnostech této rodiny operaénich
systéml, jako jsou procesy a vlakna, piistupova prava a identita uZivateld, filtry, ¢i prace se soubory. Naugi se tyto systémy prakticky pouZivat na trovni pokrogilych uzivatel(, ktefi
nejenom dokaZou vyuzivat fadu mocnych nastrojd, které jsou k dispozici, ale dok&Zou i automatizovat rutinni ¢innosti pomoci funkci unixového skriptovaciho rozhrani, zvaného shell.

Kéd skupiny: BI-AAG_3/5 SEM

Nazev skupiny: BI-AAG.21 ve tfetim nebo ve patém semestru

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 5 kredit(l

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 predmét

Kredity skupiny: 5

Poznamka ke skupiné: Planujete-li se profilovat do specializace Uméla inteligence, nebo Webové inzenyrstvi, zapiste

si predmét BI-AAG.21 pro sv(j 5. semestr studia. Jinak si zapiste pfedmét BI-AAG.21 uz pro
svUj 3. semestr studia.

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kéd (u skupiny pfedmétd seznam kodu jejich ¢lenl) Zakond&eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
. Automaty a gramatiky
Bl-AAG.21 Jan Holub, Jan Janousek Jan Holub Jan Holub (Gar.) Z.ZK > 2P+2C 4 PP

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=BI-AAG_3/5_SEM Nazev=BI-AAG.21 ve tfetim nebo ve patém semestru
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BI-AAG.21 Automaty a gramatiky ZZK | 5
Studenti ziskaji zakladni teoretické a implementa&ni znalosti o konstrukci, pouZiti a vzajemnych transformaci kone&nych automatd, regulérnich vyraz( a regularnich gramatik, o pouZiti
bezkontextovych gramatik a konstrukci a pouziti zasobnikovych automat( a o prekladovych gramatikach automatech. Znaji hierarchii formalnich jazyk( a rozuméji vztahtim mezi
formalnimi jazyky a automaty. Jsou seznameni s Turingovym strojem a s tfidami sloZitosti P a NP.

Kod skupiny: BI-PSI_2/4_SEM

Nazev skupiny: BI-PSI.21 ve druhém nebo ve Ctvrtém semestru

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 5 kredit(l

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 predmét

Kredity skupiny: 5

Poznamka ke skupiné;PIénujete-li se profilovat do specializace Informacni bezpecnost, Manazerska informatika, Poc&itacové
sité a Internet, PocitaCové systémy a virtualizace, Softwarové inzenyrstvi, nebo Webové inZenyrstvi,
zapiste si pfedmét BI-PS1.21 pro svUj 2. semestru studia. - Planujete-li se profilovat do specializace
PocitaCova grafika, Pocitacové inzenyrstvi, Teoreticka informatika, nebo Uméla inteligence, zapiste si
predmét BI-PSI.21 pro svij 4. semestru studia.

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role

Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

PocitaCové sité

BI-PSI.21 Viktor Cerny, Michal HaZlinsky, Vladimir Smotlacha, Yelena Trofimova, Jan Z,ZK 5 2PHR+1C L PP

Fesl, Josef Koumar, Petr Hodag, Josef Zapotocky, Michal Polak, ..... Jan
Fesl Jan Fesl (Gar.)

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=BI-PSI_2/4 SEM Nazev=BI-PSI|.21 ve druhém nebo ve &tvrtém semestru
BI-PSI.21 [ Potitagové sité | ZzZK 5
Cilem predmétu je seznamit studenty se zakladnimi principy a pojmy z oblasti pocitacovych siti. Pfedmét pokryva zakladni technologie, protokoly a sluzby, které jsou dnes vyuzivany
jak v lokalnich sitich, tak v Internetu. Pfednasky jsou dopinény proseminafi, které nazorné dopliiuji probiranou latku, vénuji se zakladdim programovani sitovych aplikaci a demonstruiji

Kdd skupiny: BI-PST_3/5_SEM

Nazev skupiny: BI-PST.21 ve tfetim nebo ve patém semestru

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 5 kredit(l

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 predmét

Kredity skupiny: 5

Poznamka ke skupiné: Planujete-li se profilovat do specializace Uméla inteligence, zapiste si predmét BI-PST.21
pro svUj 3. semestr studia. Jinak si zapiSte predmét BI-PST.21 az pro sv(j 5. semestr studia.

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role

Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Pravdépodobnost a statistika
BI-PST.21 Kamil Dedecius, Pavel Hrabak, Jitka Hrabakova, Petr Novék, Jana Vackova Z,ZK 5 2P+2C z PP
Pavel Hrabak Pavel Hrabak (Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=BI-PST_3/5 SEM Nazev=BI-PST.21 ve tfetim nebo ve patém semestru
BI-PST.21 | Pravd&podobnost a statistika | zzK | 5
Studenti ziskaji zaklady pravdépodobnostniho uvazovani, schopnost syntézy apriorni a aposteriorni informace a nauci se pracovat s ndhodnymi veli¢inami. Budou schopni spravné
aplikovat zékladni modely rozdéleni ndhodnych velicin a fesit aplikacni pravdépodobnostni Glohy v oblasti informatiky. Pomoci metod statistické indukce budou schopni provadét
odhady neznamych parametr( zakladniho souboru na zakladé vybérovych charakteristik. Seznami se s testovanim statistickych hypotéz a se zakladnimi metodami uréovani statistické
zavislosti dvou nebo vice nahodnych velicin.

Nazev bloku: Volitelné pfedméty oboru/specializace
Minimalni pocet kreditd bloku: O
Role bloku: VO

Kod skupiny: BI-PS-ALL.21

Nazev skupiny: Profilujici (budouci povinné) pfedméty vSech specializaci bakalafského programu Informatika,

ver. 21

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedméty skupiny:

Kredity skupiny: O

Poznamka ke skupiné: Z této skupiny vybirejte pfedméty, které pozdéji budou povinnymi pro specializaci,
do které se hodlate profilovat.
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Kaéd

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
(u skupiny pfedmét seznam kodU jejich Elent)
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Zakonceni

Kredity

Rozsah

Semestr

Role

BI-ADU.21

Administrace OS Unix
Zdenék MuzikaF, Petr Zemanek, Miroslav Pragl Zdenék MuzikaF Zdenék
Muzikar (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-AWD.21

Administrace webového a DB serveru
Michal Valenta, Luka$ Bafinka Luka$ Bafinka Michal Valenta (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-AG2.21

Algoritmy a grafy 2
Dusan Knop, Michal Opler, Ondfej Suchy, Toma$ Valla, Radek Husek Ondrej
Suchy Ondrej Suchy (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-ASB.21

Aplikovana sitova bezpecnost 3
Yelena Trofimova, Jifi Dostal, Jakub Tetera, Michal Polak, Martin Sutovsky,
Martin Mandik Jifi Dostal Jifi Dostal (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-APS.21

Architektury pocitacovych systém(
Michal Stepanovsky, Pavel Tvrdik Michal Stepanovsky Pavel Tvrdik (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-BEK.21

Bezpecny kod
Josef Koke$ Josef KokeS Josef KokeS (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-BIG.21

DB technologie pro Big Data
Monika Borkovcova Monika Borkovcova Monika Borkovcova (Gar.)

KZ

2P+2C

ZL

VO

BI-EPP.21

Ekonomické podnikové procesy
David Buchtela David Buchtela Toma$ Evan (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

Lz

VO

BI-EHA.21

Etické hackovani §
Jifi Dostal, Martin Kolarik, Andrej Simko Jifi Dostal Jifi Dostal (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

\'/e]

BI-FBI.21

Finan¢ni podnikové inteligence
David Buchtela David Buchtela Petra Pavlickova (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

ZL

VO

BI-HWB.21

Hardwarova bezpe€nost
Jifi Bucek Jifi BuCek Jifi Bucek (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-IOT.21

Internet véci
Viktor Cerny, Lenka Koskova Triskova Lenka KoskovaTriskova Lenka
Koskova Triskova (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-JPO.21

Jednotky poditacl
Pavel Kubalik Pavel Kubalik Pavel Kubalik (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

\'/e]

BI-KOM.21

Konceptudlni modelovani
Robert Pergl, Marek Bélohoubek Robert Pergl Robert Pergl (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-LA2.21

Linearni algebra 2 3
Daniel Dombek, Ludék Kleprlik, Karel Klouda, Marta Nollova, Jakub Sistek
Ludék Kleprlik Karel Klouda (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

\'/e]

BI-LOG.21

Matematicka logika
Katefina Trlifajova Katefina Trlifajova Katefina Trlifajova (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

\'/e]

BI-MPP.21

Metody pfipojovani periferii
Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-MDF.21

Moderni datové formaty
Petr Paus Petr Pau$ Petr Paus (Gar)

KZ

1P+1C

VO

BI-MVT.21

Moderni vizualizaCni technologie
Jifi Chludil, Petr Paus Petr PauS Petr Paus (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-MGA.21

Multimedialni a grafické aplikace
JiFi Chludil, Luka$ Bafinka, Jan Burianek, Simon Tan&v Luka$ Bafinka Jifi
Chludil (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-OOP.21

Object-Oriented Programming
Filip Krikava, Petr M4j, Filip Riha Filip Kfikava Filip Kfikava (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-PGR.21

PocitaCova grafika
Petr Felkel, Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup Petr Felkel (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-PRS.21

Prakticka statistika
Kamil Dedecius, Petr Novak Petr Novak Petr Novak (Gar.)

KZ

1P+2C

VO

BI-PNO.21

Praktika v navrhu &islicovych obvodU
Martin Novotny Martin Novotny Martin Novotny (Gar.)

KZ

2P+2C

VO

BI-PAI.21

Pravo a informatika
Zdenék Kucera, §tépénka Havlikova, Dominik Vitek, Martin Samek, Jifi Marsal,
Michal Matéjka Stépanka Havlikova Zdenék Kucera (Gar.)

ZK

2P+2C

VO

BI-PJP.21

Programovaci jazyky a prekladace
Jan Janou$ek, Toma&$ Pecka Jan JanouSek (Gar.)

Z,ZK

2P+1C

VO

BI-PPA.21

Programovaci paradigmata
Jan Janousek, Toma$ Pecka, Petr M&j, Toma$ Jakl Jan JanouSek Jan
Janousek (Gar.)

Z,ZK

2P+2R

VO

BI-PGA.21

Programovani grafickych aplikaci
Jifi Chludil, Radek Richtr Radek Richtr Radek Richtr (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

VO

BI-PJS.21

Programovani v jazyku Javascript
Martin Koléarik, Nikita Mironov Monika Borkovcova Monika Borkovcova
(Gar.)

KZ

3C

VO

BI-PYT.21

Programovani v Pythonu .
Martin S[apék, Jifi Hanuév, Ondfej Bouchala, Mohamed Bettaz, Jan Safafik
Martin Slapak Martin Slapak (Gar.)

KZ

3C

ZL

VO

BI-PRR.21

Projektové Fizeni
David Pesek David PeSek Petra Pavlitkova (Gar.)

Z,ZK

2P+2C

ZL

VO

BI-SIP.21

Sitové programovani
Jan Fesl Jan Fesl Jan Fesl (Gar.)

2P+2C

VO
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Softwarové inzenyrstvi

BI-SWI.21 Michal Valenta, Jifi Mlejnek, Zdengk Rybola Zden&k Rybola Michal Valenta Z,ZK 5 2P+1C L VO
(Gar.)
Softwarovy tymovy projekt 1
_ Michal Valenta, Jifi Chludil, Jifi Mlejnek, Jifi Hunka, Zdenék Rybola, Jifi
BI-SP1.21 Borsky, Jan MatouSek, Radek Richtr, Marek Suchéanek, ..... Zdenék Rybola KZ > 2¢ L Vo

Jifi Mlejnek (Gar.)

Softwarovy tymovy projekt 2

_ Stanislav Kuznetsov, Michal Valenta, Jifi Chludil, Jifi Mlejnek, Jifi Hunka,
BI-SP2.21 Zdenék Rybola, Jifi Borsky, Jan MatouSek, Radek Richtr, ..... Jifi Mlejnek KZ > 2C z Vo
Jifi Mlejnek (Gar.)
. Spréva siti a sluzeb +
BI-SPS.21 Jan Kubr, Libor Dostalek Pavel Tvrdik Libor Dostalek (Gar.) Z,ZK 5 2p+2s z Vo
. Strojové uceni 1 +
BI-ML1.21 Karel Klouda, Daniel Vasata Daniel VaSata Daniel Va3ata (Gar.) Z,ZK 5 2p+2C Z Vo
BI-ML2.21 Strojoveé uceni 2 Z,ZK 5 |2P+2C L VO

Daniel Vasata Daniel VaSata Daniel VaSata (Gar.)

Strojové vidéni a zpracovéani obrazu

BI-SvZ.21 Marcel Jifina, Jakub Novak, David Kramny, Justyna Frommova Jakub Novak Z,ZK 5 2P+2C L.Z VO
Marcel Jifina (Gar.)
BI-SRC.21 Systémy reainého asu Z,ZK 5 |2P+2Cc| Z vo

Hana Kubatova, Jifi VyskoCil Jaroslav Borecky Hana Kubatova (Gar.)

Technologie Java
BI-TJV.21 Stanislav Kuznetsov, Jan BlizniGenko, Jifi Danétek, Raian Samerkhanov Z,ZK 5 2P+2C z VO
Stanislav Kuznetsov

Technologie pocitaCovych siti

BI-TPS.21 Vladimir Smotlacha, Josef Koumar Vladimir Smotlacha Vladimir Smotlacha Z,ZK 5 2P+2S z VO
(Gar.)
BI-TIS.21 Tvorbainformaénich systém( 7 7K 5 2P+2C z VO
’ Pavel Naplava Pavel Naplava Pavel Naplava (Gar.) !
R Tvorba uZivatelského rozhrani
BI-TUR.21 Jan Schmidt Jan Schmidt Jan Schmidt (Gar.) Z,ZK 5 2p+2C L Vo
BI-TWA.21 Tvorba Webovych aplikaci Z,ZK 5 2P+2C Z VO

David Bernhauer David Bernhauer David Bernhauer (Gar.)

Uvod do DevOps
BI-IDO.21 Michal Valenta, Jifi Mlejnek, Tomas Vondra, Zdengk Rybola Tomas Vondra Z,ZK 5 2P+2C z VO
Jifi Mlejnek (Gar.)

Uvod do kybernetické bezpeé&nosti

BI-UKB.21 Ivana Trummova, Jan Bé&lohoubek, David Pokorny, Jakub Tetera, FrantiSek Z,ZK 5 3P+1C z VO
Kovér, Martin Mandik, Toma$ Luidk David Pokorny Jan Bélohoubek (Gar.)
R Vestavné systémy
BI-VES.21 Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek (Gar.) Z,ZK S 2P+2C L Vo
N Virtualizace a datova centra
Bl-VDC.21 JiFi KaSpar Jifi KaSpar Jifi KaSpar (Gar.) Z.ZK > 2P+2C L Vo
R Vizualizace dat
Bl-viz.21 Magda Friedjungovd Magda Friedjungova Magda Friedjungova (Gar.) KZ 5 3P z Vo
_ Vybrané partie z pocitaCovych siti
BI-VPS.21 Alexandru Moucha, Mohamed Bettaz Pavel Tvrdik Mohamed Bettaz (Gar.) Z,ZK 5 2p+2C L Vo
BI-VWM.21 Vyhledavani na webu a v multimediélnich databéazich 7 7K 5 2P+1C L VO
) Jifi Novak, Tomas Skopal Jifi Novak Tomas Skopal (Gar.) !
BI-FEM.21 Zaklady ekonomie . z,2K 5 |2p+2c| Z Vo
Toma&S Evan TomasS Evan TomasS Evan (Gar.)
BI-ZRS.21 Zaklady Fizeni systémdi z,2K 5 |2p+2c| zZ Vo

Katefina Hyniova Katefina Hyniova Katefina Hyniova (Gar.)

Zéaklady systémové bezpecnosti

BI-ZSB.21 Marian Svetlik, Martin Sutovsky, Dominik Novék, Ladislav Marko Simona Z,ZK 5 2P+2C z VO
Fornlsek Simona Fornlsek (Gar.)
. Zéklady umélé inteligence
BI-ZUM.21 Pavel Surynek Pavel Surynek Pavel Surynek (Gar.) Z,ZK 5 2p+2C L Vo
BI-ZNS.21 Znalostni systémy Z,.ZK 5 |2pP+2c| Z Vo

Marcel Jifina Marcel Jifina Marcel Jifina (Gar.)

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=BI-PS-ALL.21 Nazev=Profilujici (budouci povinné) pfedméty vSech
specializaci bakalafského programu Informatika, ver. 21

BI-ADU.21 | Administrace OS Unix | zzk | 5
Studenti se seznami s vnitini strukturou systému UNIX, s administraci jeho zakladnich subsystémd a s principy jejich zabezpe&ovani proti neopravnénému pouziti. Budou rozumét
rozdiliim mezi uzivatelskou a administratorskou roli. Ziskaji teoretické i praktické znalosti v oblastech implementace a spravy uzivatel(i a pfistupovych prav, systémd soubord, diskovych
subsystém, proces(, paméti, sitovych sluzeb a vzdaleného piistupu a v oblastech zavadéni systému a virtualizace. V laboratofich si znalost z prednasek ové&fi na konkrétnich prikladech
z praxe.

BI-AWD.21 | Administrace webového a DB serveru | zzk | 5
Studenti se seznami s administraci databazovych a webovych server( a sluzeb. Budou schopni nainstalovat, nakonfigurovat, provozovat, testovat a zalohovat komplexni systémy
databazovych a webovych sluzeb. Principy budou demonstrovany na relacnim databazovém stroji PostgreSQL, jako pfiklad webového serveru bude pouzit Apache.

BI-AG2.21 | Algoritmy a grafy 2 | zzk | 5

analyzu slozitosti. Zahrnuje i velmi lehky tGvod do aproximaénich algoritma.

Stranka 6 z 33



BI-ASB.21 | Aplikovana sitova bezpe&nost | zzK | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty s aplikacemi kryptografie a pocitacové bezpecnosti v pocitatovych sitich. Témata navazuji na zakladni znalosti ziskané v pfedmétu BI-PSI.
Problematika zabezpeceni pocitatovych siti je pak pfedstavena na praktickych aplikacich, jako jsou napfiklad infrastruktura vefejného klice, Sifrované sitové protokoly, zabezpeceni
linkové a sitové vrstvy nebo bezdratovych siti. Absolventi pfedmétu ziskaji znalosti konkrétnich bezpe¢nostnich aplikaci.

BI-APS.21 | Architektury pogitagovych systémd | zzk | 5
Studenti se sezndmi s principy konstrukce vnitfni architektury po¢itacd s univerzalnimi procesory na Grovni strojovych instrukci s dlirazem na proudové zpracovani instrukci a pamétovou
hierarchii. Porozumi zakladnim konceptlim RISC a CISC architektur a principlim zpracovani instrukci v skalarnich procesorech ale i v superskalarnich procesorech, které dokazou v
jednom taktu vykonat vice instrukci najednou a pfi tom zajistit korektnost sekvenéniho modelu vypoctu. Pfedmét dale rozpracovava principy a architektury viceprocesorovych a
vicejadrovych systém0 se sdilenou paméti a problematiku pamétové koherence a konzistence v t&chto systémech.

BI-BEK.21 | Bezpetny kod | zzK | 5
Studenti se nauci posuzovat a zohledfovat bezpecnostni rizika pfi navrhu svého kédu a feSeni v bézné inZenyrské praxi. Od teorie modelovani bezpec¢nostnich rizik pfistoupi k praxi,
ve které si vyzkousi béh programd pod niz8imi opravnénimi a jak tato opravnéni stanovovat, protoze ne kazdy program musi nutné bézet s administratorskym opravnénim. Budou také
prakticky demonstrovana rizika spojena s pretecenim bufferu. Dale se studenti budou kratce vénovat zabezpeceni dat a jak toto zabezpeceni souvisi s databazovymi systémy a webem.
V zavéru se budou v&novat Gtokim typu DoS (Denial of Service) a obrané proti nim.

BI-BIG.21 | DB technologie pro Big Data KZ | 5
Studenti budou uvedeni do oboru zpracovani velkych dat (Big Data), kde se dnes typicky pouzivaji nerelacni (NoSQL) databazové stroje. Pfedmét je zaméren prakticky, aby studenti
po jeho absolvovéani byli schopni vybrat vhodné nastroje (vétSinou open source) a postupy, navrhnout a implementovat jednodussi opakovatelny proces zpracovani dat (sbér dat,
transformace/agregace, prezentace). Studenti budou sezndmeni s riznymi architekturami pro zpracovani a ulozeni velkych dat. Teoreticky vyklad a prezentace konkrétnich technologii
budou dopInény konkrétnimi priklady z praxe.

BI-EPP.21 | Ekonomické podnikové procesy | zzk | 5
Cilem pfedmétu je pfedstavit typické procesy souvisejici s obvyklym Zivotnim cyklem podniku. Pfedmét se zaméruje predevSim na zakladni ekonomické a financni aspekty podnikani
v trznim prostiedi Ceské republiky a zaklady managementu. V pfedmétu se studenti seznami s typickymi fazemi Zivotniho cyklu podniku, od vzniku podniku, pfes Fizeni majetkové a
kapitalové struktury, financovani podniku, stanoveni nakladové funkce podniku a nékladd pracovni sily, az po hodnoceni finan¢niho zdravi podniku a jeho pfipadnou sanaci &i zanik.

BI-EHA.21 | Etické hackovani | zzk | 5
Cilem prfedmétu je seznamit studenty s problematikou penetracniho testovani a etického hackovani. Studenti ziskaji védomosti 0 bezpe€nostnich hrozbéach, zranitelnostech a moznostech
jejich zneuziti v oblastech pogitacovych siti, webovych aplikaci, bezdratovych siti, operacnich systémi a dal$ich jako je Internet véci nebo cloudové systémy. Diiraz je kladen na
praktické testovani jednotlivych zranitelnosti a naslednou dokumentaci penetracniho testu.

BI-FBI.21 | Finangni podnikova inteligence |  zzk | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty v prvé fadé s finanénim G&etnictvim jako nastrojem evidence uskuteénénych podnikovych operaci a podkladd pro analyzu podniku, stanoveni
jeho hodnoty a dalsi indikatory pro srovnani s jinymi podniky a manazerské rozhodovani na taktické a strategické trovni. Drunym pohledem je manazerské Ucetnictvi jako nastroj
finan¢niho fizeni a predikce vyvoje podniku. ManaZersky orientované Gcetnictvi umoziiuje sledovat finan¢ni stav a vykonnost podnikovych aktivit pfes nékolik t¢etnich obdobi,
multidimenzionalni pohled na podnikové data, umozniuje efektivné Fidit faktory ovliviiujici vynosnost viozeného kapitalu a vyuzivat hodnotové informace ke zhodnoceni variant spojenych
s rozhodovanim o budoucnosti podniku. Principy manazerského G&etnictvi, popsané v tomto pfedmétu, jsou zakladem modul(i Business Inteligence podnikovych informa&nich systémd,
systém( podpory rozhodovani a dal3ich znalostné& orientovanych systémda.

BI-HWB.21 | Hardwarova bezpe&nost ZZK | 5
Predmét se zabyva hardwarovymi prostfedky pro zajisténi bezpec&nosti pocitacovych systémi véetné vestavnych. Jsou probirany principy funkce kryptografickych modulli, bezpe&nostnich
prvkd modernich procesor( a ochrany pamétovych médii pomoci Sifrovani. Studenti ziskaji znalosti o zranitelnostech HW prostiedkd, véetné analyzy postrannimi kanaly, falsovani a
napadeni hardwaru pfi vyrobé. Studenti budou mit prehled o technologiich kontaktnich a bezkontaktnich €ipovych karet v€etné aplikaci a souvisejicich témat pro vicefaktorovou
autentizaci (biometrii). Studenti porozumi problematice efektivni implementace Sifer.

BI-IOT.21 | Internet véci | zzK 5
Predmét je orientovany na piehled technologii a vyvojovych prostiedki vyuZivanych v oblasti internetu v&ci (loT - Internet of Things). Pfednasky jsou v&nované pfehledu sensorovych
a ovladacich prvk(, bezdratovych komunikaénich technologii uréenych primarné pro tuto oblast a pouzivanych programovacich metod. Sougasti pfednasek je piehled architektur loT
pro rizné aplika¢ni oblasti. Cilem cvigeni je prakticky naugit studenty realizovat jednoduché loT systémy pomoci b&znych vyvojovych prostiedi (hardware ARM, ESP, STM; software
Arduino, Raspberry Pi OS).

BI-JPO.21 | Jednotky pogitaci |  zzK 5
Studenti si prohloubi zakladni znalosti o jednotkach Cislicového pocitace ziskané v povinném pfedmétu programu BI-SAP, podrobné se seznami s vnitini strukturou a organizaci
jednotek pocitatl a procesor( a jejich interakci s okolim, v&etné& zrychlovani pfenost v aritmeticko-logické jednotce a vyuZiti vhodnych kddd pro realizaci nasobeni. Bude podrobné
probirana organizace hlavni paméti a daldich vnitfnich paméti (adresovatelnych, LIFO, FIFO a CAM), v&etné kodd pro detekci a opravu chyb pfi paralelnich i sériovych prenosech dat.
Seznami se i s metodikou navrhu fadicd, s principy komunikace procesoru s okolim a architekturou sbérnicového systému. Latka bude prakticky procvi¢ovana v laboratofi s pomoci
vyukového simulatoru mikroprogramovaného procesoru a programovatelnych obvod FPGA.

BI-KOM.21 | Konceptuélni modelovani Z,ZK 5
Pfedmét je zaméfen na rozvoj abstraktniho mysleni a pfesnych specifikaci formou konceptuélnich modeld. Studenti se naué&i rozliSovat klicové pojmy v doméng, kategorizovat a téz
uréovat spravné vazby ve slozitych systémech socialni reality, pfedev3im podnicich a institucich. Studenti se nau¢i zakladtim ontologického strukturniho modelovani v notaci UntoUML.
Dale se nauci vyjadrovat pravidla a omezeni pomoci jazyka OCL a zéklady reprezentace sémantickych dat na internetu (OWL/RDF). Studenti se seznami se zaklady Enterprise
Engineering jakoZto discipliny umozZiujici konceptualni modelovani struktury podnik{ a instituci a jejich procesti a seznami se s metodikou DEMO a notaci BPMN. Piedmét je navrzen
s ohledem na pokracovani v implementaci softwaru. Doporuceny volitelny navazujici pfedmét: BI-ZPI.

BI-LA2.21 Linearni algebra 2 Z,ZK 5
Studenti si v tomto pfedmétu rozSifi znalosti z pfedmétu BI-LA1, kde se pracovalo pouze s vektory ve formé n-tic Cisel. Zde si zavedeme vektorovy prostor v abstraktni obecné formé.
Seznamime se také s pojmem skalarni soucin a linearni zobrazeni, coz ndm dovoli ukéazat souvislost s linearni algebrou, geometrii a po¢itacovou grafikou. Dal$im velkym tématem
bude numericka linearni algebra, kde si ukdZeme potize s feSenim soustav linearnich rovnic na poéitaci a moznosti, jak se s timto problémem vypofadat s dirazem na rozklady matic.
Ukazeme si také aplikace linearni algebry v rGiznych oborech.

BI-LOG.21 Matematicka logika Z,ZK 5
Predmét je zaméren na zaklady vyrokové a predikatové logiky. Za€ina ze sémantické stranky. Na podkladé pojmu pravdivosti je definovana splinitelnost, logicka ekvivalence a logicky
dlisledek formuli. Jsou vysvétleny metody pro uréeni spinitelnosti formuli, z nichZ nékteré se pouzivaji pro automatické dokazovani. Je poukazano na souvislost s P vs. NP problémem
a s booleovskymi funkcemi ve vyrokové logice. V predikatové logice se pfedmét dale zabyva formalnimi teoriemi, napfiklad aritmetikou, a jejich modely. Syntakticky pfistup k matematické
logice je pfedveden na axiomatickém systému vyrokové logiky a jeho viastnostech. Jsou vysvétleny Godelovy véty o nelplnosti.

BI-MPP.21 | Metody pfipojovani periferi | zzk | 5
Predmét uéi studenty metodam pfipojovani periferii osobnim poé&itaclim. Zabyva se pfipojovanim reélnych zafizeni s dlirazem na univerzalni sériovou sbhérnici (USB). Pfedmét se
dotyka jak strany osobniho pocitace, tak vlastniho zafizeni. Cvieni jsou orientovana prakticky. BEhem semestru student zisk& praktické zkuSenosti pfi realizaci vybrané ¢asti USB
zafizeni, ovlada&d v opera&nich systémech Linux a Windows, jednoduché aplikace pro ovladani zafizeni a vyzkousi si praci s aplikacnimi rozhranimi vybranych zafizeni.

BI-MDF.21 | Moderni datové formaty | Kz | 3
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s bézné pouzivanymi datovymi formaty pro typické druhy dat. Od kazdého druhu dat budou popséany zakladni formaty a nastroje pro praci s nimi.
Absolvent pfedmétu by tedy pro bézné se vyskytujici data napfiklad na Webu vzdy védét, jak s nimi pracovat.
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BI-MVT.21 | Moderni vizualizagni technologie | zzK | 5
Cilem pfedmétu je pfehledové seznamit studenty s modernimi vizualizacnimi technologiemi a jejich principy. Jedna se zejména o technologie spojené s virtualni a rozsifenou realitou,
moznostmi zobrazovani na displejich s vysokym rozliSenim (napf. SAGE a videomapping) a jejich vyuziti v praxi. Sou¢asti predmétu jsou také vybrané techniky tvorby obsahu pro
zminéné technologie, zejména fraktalni a proceduralni vizualizace, vizualizace v&deckych dat a 3D scanning objektd.

BI-MGA.21 | Multimedialni a grafické aplikace | zzk | 5
Studenti se prakticky seznami s multimedialnimi technologiemi a aplikacemi pro 2D/3D grafiku, bitmapovou i vektorovou. Sezndmi se se soucasnymi nastroji pro praci s obrazem,
videem, 3D grafikou a animaci. Nauci se zakladni techniky tvorby a Gpravy v poc€itacové grafice, grafické formaty a komprimacni technologie. Nauci se pouzivat multimedialni pfenosové
a reprezentacni soustavy, véetné zpracovani multimédii v realném €ase. Pochopi princip €innosti a vyuZziti grafickych karet. Ziskaji fadu praktickych dovednosti, jako je vektorizovani
rastrovych obrazkd, retus fotografii &i tvorba 3D modeld.

BI-OOP.21 | Object-Oriented Programming | zzk | 5
Objektové orientované programovani se v poslednich 50 letech pouZivalo k feeni vypo&etnich problém( pomoci grafi objektd, které spolu spolupracuiji predavanim zprav. V tomto
pfedmétu se studenti seznami s hlavnimi principy objektové orientovaného programovani a navrhu, které se pouzivaji v modernich programovacich jazycich. Diiraz je kladen na
praktické techniky pro vyvoj softwaru, v&etné testovani, zpracovani chyb, refaktoringu a pouziti navrhovych vzord.

BI-PGR.21 | Potitatova grafika |  zzk | 5
Studenti budou umét naprogramovat jednoduchou interaktivni 3D grafickou aplikaci (napf. hru, vizualizaci,...). Nau€i se navrhnout a vytvofit si prostorovou scénu, pfidat textury imitujici
geometrické detaily a materialy (napf. povrch stény, dievo, oblohu) a nastavit osvétleni. Zaroveri se nauci zakladnim pojmdim a principdm pouzivanym v pocitatové grafice, jako jsou
napr. zobrazovaci fetézec (postup zobrazovani scény), geometrické transformace, osvétlovaci model, ... Ziskaji tedy znalosti, které usnadni orientaci v oblasti pocitacové grafiky a
stanou se slusnymi zaklady nezbytnymi pro profesionalini rdist, napfiklad pfi programovani grafickych karet (GPU) a animaci.

BI-PRS.21 | Prakticka statistika | Kz | 5
Studenti se seznami s metodami aplikované statistiky. Nauci se pracovat s rliznymi druhy dat, provadét analyzy a vhodné volit model, ktery data vystihuje. Probrana bude regresni a
korelagni analyza, analyza rozptylu a Gvod do neparametrickych metod. Studenti se seznami se statistickym prostfedim jazyka R a pouziti metod si osvoji na datech z praxe.

BI-PNO.21 | Praktika v navrhu ¢&islicovych obvodd | Kz | 5
Studenti se naudi prakticky pracovat s modernimi navrhovymi nastroji zplsobem pouzivanym v praxi. Tedy nauéi se vytvorit syntetizovatelny popis navrhu ve VHDL a realizovat tento
navrh v hradlovém poli.

BI-PAI.21 | Pravo a informatika | ZK | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi pravnimi instituty, se kterymi se budou potkavat pfi své praxi. Studenti ziskaji informace, jak podnikat v Ceské republice, a budou
upozornéni na Uskali, ktera je pfi podnikani z hlediska prava ¢ekaji. Budou chapat proces uzavirani smluv v realném i internetovém prostredi, budou znat svou odpovédnost pfi praci
s internetem, budou se orientovat v institutech prava dusevniho vlastnictvi a zvliadnou pouzivat komer&ni licenéni typy i open-source licence. Draz bude dan i na pravni ochranu dat
na internetu, registraci internetovych domén a ochranu pfed jejich zneuzivanim. Studenti budou téZ upozornéni na takové chovani v oblasti IT, které Ize podle €eského prava kvalifikovat
jako trestné. Soutasti predmé&tu budou i rozbory reélnych pripad( z praxe.

BI-PJP21 | Programovaci jazyky a prekladace | zzk | 5
Studenti budou umét zakladni metody pfekladu programovacich jazyk(. Seznami se s vnitfnimi reprezentacemi souéasnych prekladacd GNU a LLVM. Nauéi se forméainé specifikovat
preklad textu, ktery vyhovuje urcité syntaxi, do cilové formy a na zakladé této specifikace vytvorit pfeklada¢. Pfekladatem se zde rozumi nejen preklada¢ programovaciho jazyka, ale
jakykoliv jiny program analyzujici a zpracovavajici text zapsany v jazyku, ktery je dan LL vstupni gramatikou.

BI-PPA.21 | Programovaci paradigmata | ZzK | 5
Predmét se zabyva zakladnimi paradigmaty vy3Sich programovacich jazykd, vEetné jejich zakladnich exekuénich modeld, benefitd a nevyhod jednotlivych pfistupl. Podrobngji je
probirano funkcionalni paradigma a aplikace jeho zakladnich principd. Logické programovani je predstaveno jako dali zplsob deklarativniho programovani. Probirané principy jsou
demonstrovany na lambda kalkulu a programovacich jazycich Lisp (Racket) a Prolog. Dale je ilustrovano vyuziti principd na modernich rozsifenych programovacich jazycich, jako jsou
C++ a Java.

BI-PGA.21 | Programovani grafickych aplikaci | zzKk | 5
Predmé&t srozumitelnym zplsobem predstavi moznosti soucasnych profesionalnich open-source nastrojl pro editaci obrazu, videa, 3D animaci (GIMP, Blender) a jejich vyuziti k
vizualizaci specifickych dat (3D scény, matematicka data). Ddraz bude kladen zejména na moznosti jejich dal3iho rozsiteni a to jak s vyuZitim vestavénych skriptovacich jazyka, tak i
implementaci vlastnich zasuvnych modull (plugins).

BI-PJS.21 | Programovani v jazyku Javascript | Kz | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zaklady jazyka Javascript. Dale se studenti seznami s nékterymi doporu¢enymi postupy a nastroji, které vyvoj v programovém prostfedi jazyka
Javascript usnadriuji.

BI-PYT.21 | Programovani v Pythonu | Kz | 5
Predmét nema prednasky, vyuka probiha v poéitaové ucebng. Cilem pfedmétu je naudit se efektivné pouzivat zakladni fidici a datové struktury jazyka Python pro zpracovani textl
a binarnich dat. Dliraz je kladen na praktickou ¢ast cviceni, kdy si student ovéfi a vyzkousi probiranou latku na jednoduchych prikladech. Kazdé téma je studentlm k dispozici piedem

ve formatu Jupyter notebook, coz umozni dat vétsi diraz na samostatnou praci student(. Studenti budou b&hem semestru fesit 4 domaci tkoly a priibézné téz semestralni praci vétsiho
rozsahu.

BI-PRR.21 | Projektové Fizeni ZZK | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty se zakladnimi pojmy a principy projektového fizeni, tj. metodami planovani, s tymovou praci, analyzou, feSenim krizi v projektu, komunikact,
argumentaci a fizenim porad. Studenti si prakticky procvi&i techniky projektového fizeni (napf. SWOT analyzu, hodnoceni a fizeni rizik, Ganttovy diagramy, historogram zdrojd,
vyrovnavani zdroj, sitové grafy) a tvorbu projektové dokumentace. Pfedmét je uréen zejména pro studenty, ktefi maji zajem prohloubit své znalosti mimo IT, uvazuji o zaloZeni viastni
firmy nebo maji ambice pracovat na stfednich a vysSich manazerskych pozicich ve velkych globalnich spolecnostech. Pfedmét je také vhodny pro studenty, ktefi budou vyvijet software
nebo hardware formou tymovych projektd.

BI-SIP.21 | Sitové programovani Z 5
PFedmét pokryva st&Zejni témata z oblasti programovani sitovych aplikaci. Sestava se ze 4 tématickych gasti. Uvodni €ast je vénovana vykladu nizkodroviiového programovani
prostfednictvim BSD soketl. Druha ¢ast je vénovana navrhu komunikaénich protokoll a jejich verifikaci. Treti ¢ast je vénovana principlim a aplikaéni strdnce middleware technologii.
Zavére€na ¢ast uvadi zakladni moderni modely distribuovaného vypoctu - P2P a blockchain. VeSkera tématika bude vysvétlena jak z teoretického hlediska, tak i prakticky procvic¢ena
pfimo v prostfedi zvoleného programovaciho jazyka.

BI-SWI.21 | Softwarové inzenyrstvi ZZK | 5
Studenti se seznami s metodami analyzy a navrhu rozsahlejsich softwarovych celkd, které jsou typicky navrhovany a realizovany v tymech. Své znalosti si upevni a prakticky ove&ri pri
analyze a navrhu rozsahlejsiho softwarového systému, ktery je vyvijen v soub&ézném pfedmétu BI-SP1. Studenti si prakticky vyzkouSeji praci s CASE nastroji vyuzivajici vizualniho
jazyka UML pro modelovani a feseni softwarovych problémd. Studenti si osvoji zaklady objektové orientované analyzy, navrhu architektury a testovani. V ramci pfedmétu ziskaji
studenti také teoreticky zaklad v oblasti projektového fizeni, odhadovani nakladd softwarovych projektd a metodik jejich vyvoje.

BI-SP1.21 | Softwarovy tymovy projekt 1 | Kz 5
Studenti si prakticky vyzkousi analyzu, navrh a prototypovou realizaci rozsahlej$iho softwarového systému. Teoretickou podporou jim bude sou¢asné probihajici pfedmét BI-SWI, kde
se seznami s potfebnymi technikami a teorii. Studenti budou pracovat ve 4 az 6-ti lennych tymech na konkrétnim projektu. Vedoucim tymu a projektu bude ucitel, ktery bude pravidelné
(formou cviceni) s tymem konzultovat formalni i vécnou spravnost jejich navrhu. Vysledek prace bude dale rozvijen a dokon€ovan v ramci pfedmétu BI-SP2.
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BI-SP2.21 | Softwarovy tymovy projekt 2 | Kz | 5
Studenti si prakticky vyzkousi iterativni vyvojovy proces na realizaci rozsahlejSiho softwarového systému. Prvni iteraci se stane vysledek projektu BI-SP1. Na rozdil od projektu BI-SP1
je ddraz kladen na funk&nost, testovani a dokumentaci vyvijeného systému. Studenti budou pracovat ve 4 az 6-ti ¢lennych tymech. Vedoucim tymu a projektu bude ucitel, ktery bude
pravidelné (formou cvi€eni) s tymem konzultovat formalni i vécnou spravnost jejich feSeni.

BI-SPS.21 | Sprava siti a sluzeb | zzk | 5
Cilem pfedmétu je prohloubit dfive nabyté teoretické znalosti sitové orientovanych technologii a protokolll v prostiedi sitovych server( provozovanych na operacnich systémech Linux
a Windows. Obsah pfedmétu predpoklada znalost problematiky na Grovni predmétl BI-PSI, BI-VPS a BI-OSY. Prakticka stranka pfedmétu bude v&novana vyzkouseni si danych
technologii pfimo na realné sitové infrastrukture.

BI-ML1.21 | Strojové ugeni 1 | zzk | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty se zakladnimi metodami strojového u€eni. Studenti teoreticky porozumi a nauci se prakticky pouzivat modely vhodné pro regresni i klasifikacni
Glohy ve scéndfi uceni s ucitelem a také modely shlukovani ve scénéfi uceni bez ugitele. V predmétu bude také probran vztah mezi vychylenim a varianci model(i (bias-variance
trade-off) a vyhodnocovani kvality modeld. Kromé toho se studenti nauci zakladni techniky pfedzpracovani a vizualizace dat. Na cvi¢enich se k praci s daty a modely budou vyuzivat
knihovny pandas a scikit pro jazyk Python.

BI-ML2.21 | Strojové ugeni 2 |  zzk | 5
Cilem prfedmétu je seznamit studenty s vybranymi pokrocilejSimi metodami strojového u€eni. Ve scénari u€eni s ucitelem se jedna zejména o jadrové metody a neuronové sité. Ve
scénéfi uceni bez ucitele se jedna o analyzu hlavnich komponent a dal$i metody redukce dimenzionality. Kromé toho se studenti obeznami se zéklady posilovaného u¢eni a strojového
zpracovani pfirozeného jazyka.

BI-SVZ.21 | Strojové vidéni a zpracovani obrazu | zzK | 5
Kamerové systémy se stavaji béZnou soucasti Zivota tim, Ze jsou vSeobecné dostupné. S timto fenoménem souvisi i potfeba obrazové informace zpracovavat a vyhodnocovat. Pfedmét
seznamuije studenty s rliznymi druhy kamerovych systémU a s fadou metod pro zpracovani obrazu a videa. Pfedmét je orientovan na praktické vyuziti kamerovych systémd pro feseni
tloh z praxe, se kterymi se mohou absolventi setkat.

BI-SRC.21 | Systémy realného Easu | zzk | 5
Studenti se seznami s teorii systém(i pracujicich v realném &ase (SRC) a s prostredky pro navrh takovych systémd. Pfedmét je zaméFen na navrh vestavnych SRC , proto se predmét
zabyva i problematikou spolehlivosti, jejiho zjiStovani a zvySovani. Teoretické znalosti ziskané na pfednaskach budou experimentalné ovéfovany na praktickych tlohach v laboratofi,
kde se pouzivaji stejné pripravky jako v laboratofich pfedmétu BI-VES.

BI-TIV.21 | Technologie Java | zzK | 5
Cilem pfedmétu je poskytnout znalosti a dovednosti potfebné pro vyvoj mensich i vétSich softwarovych aplikaci. Studenti se seznami s obecnymi koncepty tvorby softwarovych aplikaci
a vyzkousi si je prakticky s vyuZitim knihoven a néstrojti z ekosystému programovaciho jazyka Java. Po absolvovani pfedmétu se bude student schopen zapojit do vyvoje softwarovych
systém( na platformé Java.

BI-TPS.21 | Technologie potitagovych siti | zzk | 5
Pfedmét seznamuje studenty se zakladnimi i pokrocilejSimi technologiemi, prvky a rozhranimi sou¢asnych pocitaovych siti na fyzické vrstvé s pfesahem do linkové vrstvy. Pfednasky
poskytnou teoreticky zaklad téchto technologii a vysvétli potfebné fyzikalni principy. Na cvi€enich budou pfislusné technologie demonstrovany, nékteré z nich si studenti prakticky
vyzkousi v laboratofi. Tématicky predmét pokryva lokalni i dalkové optické sit&, Ethernet, moderni bezdratové sit&, vzdy s dirazem na sité s vysokymi pfenosovymi rychlostmi.

BI-TIS.21 | Tvorba informagnich systémd | zzk | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systémi a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "béznymi" typy systémi a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uzivatele. Studenti mimo jiné ziskaji povédomi o oblastech nasazeni a vyuziti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(. Nezbytnou soucasti predmétu je
seznameni s kli¢ovymi myslenkami vybéru informacéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zékaznika, zplsobu nasazeni a implementace formou projektu.
Ddraz je kladen na provedeni Gvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potieb a namapovani na existujici typy informaénich systém, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni
systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci nelispéSna. V zavéru semestru jsou studenti seznameni s problematikou bezpecnosti, provozu, podpory a Gdrzby
informacnich systémd, dopady legislativy a zakonl na implementaci a specifiky implementace ve statni spravé.

BI-TUR.21 | Tvorba uZivatelského rozhrani | zzKk | 5

Po absolvovani pfedmétu studenti ziskaji zakladni pfehled o metodach tvorby béznych uzivatelskych rozhrani a jejich testovani. Ziskaji zkuSenost, jak fesit problémy, kdy softwarové
dilo nekomunikuje optimalné s uzivatelem, protoZe potfeby a charakteristiky uzivatele nebyly pfi jeho vyvoji zohlednény. Studenti ziskaji pfehled o metodéach, které uzivatele zacleni
do procesu vyvoje software tak, aby bylo jeho uZivatelské rozhrani co nejlepsi.

BI-TWA.21 | Tvorba webovych aplikaci | zzk | 5
Predmét je zakladnim kurzem vyvoje webovych aplikaci. Na pogatku se studenti seznami s HTTP a jeho moznostmi a ¢astecné téz s nékterymi vlastnostmi jazykd pro popis struktury
(HTML) a prezentace (CSS) dokumentti na webu. Tyto znalosti poskytnou nezbytny zéklad pro vyvoj webovych aplikaci, ktery bude demonstrovan na modernich knihovnéach usnadiujicich
vyvoj webovych aplikaci. Serverova strana bude demonstrovana na technologii PHP s vyuzitim frameworkd Symfony 2, Doctrine 2. Vyvoj na klientské strané bude probihat v jazyce
Javascript s vyuzitim knihovny jQuery a pfipadné MV* frameworku React.

BI-IDO.21 | Uvod do DevOps | zzk | 5

Predmét se zabyva tématem DevOps a pfipravi budouci vyvojafe a administratory na moderni kulturu vyvoje a provozu systémd a sluzeb. Pfedmét pokryva jednak problematiku
nastrojli na podporu vyvoje, testovani a sestavovani softwaru. Také se vénuje nastrojim na automatizaci spravy infrastruktury a sestavovani a nasazovani softwaru na cloud. Je
tuvodem do technologii, které pak budou podrobnéji rozebrany v navazujicich pfedmétech. Student se také seznami s modernimi technologiemi pouzivanymi v praxi.

BI-UKB.21 | Uvod do kybernetické bezpegnosti | zzKk | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty ze zakladnimi koncepty v modernim pojimani kybernetické bezpe¢nosti. Studenti ziskaji zakladni pfehled o hrozbach v kyberprostoru a technikach
Gto¢nikd, bezpe&nostnich mechanizmech v sitich, operaénich systémech a aplikacich, ale i o zékladnich pravnich a regulatornich predpisech.

BI-VES.21 | Vestavné systémy | zzKk | 5
Studenti se nauci navrhovat vestavné systémy a vyvijet pro né programové vybaveni. Ziskaji zakladni znalosti o nejcasté&ji pouzivanych mikrokontrolérech a vestavnych procesorech,
jejich integrovanych perifernich obvodech, zplisobech programovani a vyuziti v aplikacich. Ziskaji praktické zkusenosti s vyvojovymi nastroji a vyvojem programového vybaveni.

BI-VDC.21 | Virtualizace a datova centra | zzK | 5
Cilem predmétu je predstavit technologické zaklady cloudovych systém(. Pfedmét ukazuje techniky a principy, které se pouZzivaji pfi navrhu a realizaci infrastruktury datovych center,
jako jsou rizné typy virtualizace a uplatnéni vysoké dostupnosti pro servery, datova Glozisté i softwarové vrstvy. Pfedmét systematicky vede technologiemi datovych center od privatnich
az po verejné a hybridni cloudy. Student se seznami se soucasnymi trendy v architektufe IT infrastruktury a nauci se je konfigurovat pro klasické i cloudové aplikace. Po absolvovani
pfedmétu bude schopen navrhovat, ovéfovat a provozovat komplexni infrastrukturu pro moderni aplikace s ohledem na jejich 3kalovatelnost, zabezpe&eni proti pietizeni, vypadkim

a ztratam dat.

BI-VIZ.21 | Vizualizace dat | Kz | 5
Predmé&t poskytuje prehled o typech a vlastnostech dat a vhodnych vizualizaénich metodach, diky kterym studenti Iépe porozumi datdim, jejich obsahu a také jejich vyuZiti pro oblasti
jako jsou data mining a strojové u¢eni.V pfedmétu se studenti seznami s exploraéni analyzou, pfedzpracovanim dat, s moznostmi, jak vizualizovat rtizné druhy dat, jako jsou napf.
texty, socialni sité, casové fady nebo se zaklady prace s obrazovymi daty. Studenti si osvoji nékteré vybrané metody na praktickych prikladech v programovacim jazyce Python.

BI-VPS.21 | Vybrané partie z pocitatovych siti | zzk | 5
Obsah predmétu navazuje na BI-PSI, povinny programu, a vyznamnou mérou prohlubuje pfedchozi nabyté znalosti. Studenti se detailné seznami s principy, protokoly a technologiemi
pouzivanymi v modernich pocitadovych sitich od lokalnich az po Internet se zamé&fenim na prepinani, smérovani, bezpe¢nost a virtualizace. V pfedmé&tu bude kladen dlraz i na
praktické procvieni znalosti na redlnych zafizenich a osvojeni si vybranych postuptl pro spravu lokalnich i stfedné velkych siti z hlediska funk&nosti, vykonu i bezpe¢nosti.
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BI-VWM.21 | Vyhledavani na webu a v multimedilnich databazich | zzK | 5
Studenti ziskaji zakladni prehled o technikach vyhledavani v prostfedi Webu, na ktery je nahlizeno jako na rozsahlé distribuované a heterogenni dokumentové GloZisté. Konkrétné
studenti ziskaji znalosti o technikach vyhledavani textovych a hypertextovych dokument(l (samotnych webovych stranek) a o extrakci viastnosti z webovych stranek. Detailngji se
seznami s technikami podobnostniho vyhledavani v heterogennich multimedialnich databazich (obecné v kolekcich nestrukturovanych dat). Zaroven se tak nauci technikdm pro
programovani webovych vyhledavacl pro uvedené typy dat (dokumenty).

BI-FEM.21 | Zaklady ekonomie | zzk | 5
Pfedmét seznamuije studenty za zaklady ekonomické teorie, které pak budou vyuZity pfi studiu dalSich ekonomicko-manaZerskych pfedmétd. Jedna se o obecny piehled zakladnich
mikroekonomickych a makroekonomickych témat.

BI-ZRS.21 | Zaklady fizeni systémd | zzk | 5
Pfedmét poskytuje pfehledové znalosti oboru automatického Fizeni. Studenti ziskaji znalosti v dynamicky se rozvijejicim oboru s velkou budoucnosti. Zaméfime se zejména na fizeni
inZenyrskych a fyzikalnich systémd. Pfedmét obsahuje zakladni informace z oblasti zpétnovazebniho fizeni linearnich dynamickych jednorozmérovych systémd, metody vytvareni
popisu a modelu systém, zakladni analyzu linearnich dynamickych systémd a navrhem a ovéfenim jednoduchych zpé&tnovazebnich PID, PSD a fuzzy regulatord. Pozornost je vénovana
rovn&z snima&iim a akénim &lendim v regulacnich obvodech, otazkam stability regula&nich obvodd, jednorazovému a prib&znému nastavovani parametr(i regulatoru a nékterym
aspektlim prlimyslovych realizaci spojitych a ¢islicovych regulatord.

BI-ZSB.21 | Z&klady systémové bezpeg&nosti | zzKk | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi koncepty systémové bezpecnosti. Dale pfedmét pfedstavi zaklady forenzni analyzy a souvisejicich témat malware analyzy a reakce
na bezpec¢nostni incidenty. Absolvent piedmétu ziska teoretické i praktické znalosti v oblasti zabezpeceni modernich opera¢nich systém, ale i dovednosti pro samostatnou praci v
oblasti analyzy bezpeénostnich incident( v ramci OS.

BI-ZUM.21 | Z&klady umél¢ inteligence | zzk | 5
Predmét pfina3i Gvod do fedeni Gloh metodami umélé inteligence s dlirazem na symbolické techniky. Bude probirany otazka navrhu inteligentniho agenta a dil¢i techniky potfebné k
jeho vytvoreni pfedevsim na dGrovni rozhodovani. Inteligentni agent mlize byt pfedstavovan napfriklad fyzickym robotem, ale i nefyzickou entitou, jako je virtualni asistent nebo postava
v pocitacové hre. U probiranych technik pfedstavime nejen zéklady, ale pojedname i o sou¢asném stavu poznani.V ramci cviceni si studenti vyzkousi, jak naucit robota skladat
hlavolamy, jak vytvofit silného potitatového protihrage pro tahovou nebo akéni hru, jak se rozhodovat ve spoleéenstvi burzovnich agentd s riznymi zajmy. Korekvizitou je soub&zna
dvojice pfedmétd Strojové uceni. Proto strojové uéeni &i dal3i techniky nesymbolické umélé inteligence zde nejsou pokryty.

BI-ZNS.21 | Znalostni systémy Z,ZK 5
Studenti se seznami s tzv. systémy zalozenymi na znalostech (knowledge-based systems), coz jsou systémy, které vyuzivaji techniky umélé inteligence pfi feSeni problémd, které
vyZaduiji lidské rozhodovani, ugeni a vyvozovani zavér( a akce. Pfedmét seznamuje studenty s filozofii a architekturou znalostnich systému pro podporu rozhodovani a planovani.
Predmét pfedpokladéa znalosti z teorie mnozin, zakladd teorie pravdépodobnosti, umélych neuronovych siti a evoluénich algoritmd.

Nazev bloku: Povinna zkouska z anglictiny
Minimalni pocet kreditl bloku: 2
Role bloku: PJ

Kod skupiny: BI-ZKA.21

Nazev skupiny: Zkouska z angli¢tiny 2021

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alespon 2 kredity (maximainé 4)

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 predmét

Kredity skupiny: 2

Poznamka ke BI-ANG se zakon&enim zkouSkou za dva kredity si zapisuji studenti, ktefi absolvovali pfipravné kurzy z
angli¢tiny a maji zapocet z predmétu BI-A2L. <br> --<br> BI-ANG1 se zakon&enim zapocCet a zkouska za

skupine: 2 kredity si zapisuji studenti, ktefi se na zkousku pfipravovali samostatné (nechodili na pfedmét BI-A2L).
Tito studenti museji pfed vlastni zkouSkou absolvovat zapoc&tovou pisemku. Po absolvovani zkousky bude
navic studentovi automaticky uznan pfedmét BI-ANGS (Samostatna pfiprava na zkousku z anglictiny) za
2 kredity. <br> --<br> BIE-EEC se zakonCenim zapoctem za 4 kredity je studentovi uznan prodékanem po
predloZeni externiho certifikatu na drovni minimalné B2 dle Spole&ného evropského referenéniho ramce.
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétd
Kad (u skupiny pfedmétli seznam kédu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
BI-ANG1 English Language Examination without Preparatory Courses 7 7K 2 2D L PJ
Katefina Valentovd Katefina Valentova Katefina Valentova (Gar.) !
BIE-EEC el WSS Zaansi MUSIKAr- Zdonii Mz (Gar) z S R P
BI-ANG English Language, Internal Certificate 7K 2 2D 7L PJ
Katefina Valentovad Katefina Valentova Katefina Valentova (Gar.) ’

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijnino planu: K6d=BI-ZKA.21 Nazev=Zkouska z angli¢tiny 2021
BI-ANG1 English Language Examination without Preparatory Courses Z,ZK 2
BIE-EEC English language external certificate z 4

The BIE-ECC course can be recognized for any active semester after the submission of a certificate certificate that demonstrates their proficiency in English comparable to or exceeding
the B2 level of the Common European Framework of Reference for Languages.

BI-ANG | English Language, Internal Certificate ZK 2
Informace o pfedmétu a vyukové materidly naleznete na https://moodle-vyuka.cvut.cz/course/search.php?search=BI-ANG.

Nazev bloku: Povinnd télesné vychova, sportovni kurzy
Minimalni pocet kreditd bloku: 0
Role bloku: PT
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Kéd skupiny: BI-PT.24

Néazev skupiny: Télesna vychova, Compulsory Physical Education, ver. 2024

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 2 pfedméty ( maximalné 7)
Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné: Student ma povinnost Uspésné ukondit dva pfedméty této skupiny.
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kad (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

V1 Télesna vychova z 0 0+2 z PT

VW Télesna vychova z 0 0+2 ZL PT

TVK1 Tﬁljgig aN\éuyr%I;r? Y5 Dmek (Gar) 4 1 L.z PT

TVVO Télesnéa vychova 0 z 0 0+2 ZL PT

TV2 Télesna vychova 2 z 0 0+2 L PT

TVKZV Télovychovny kurz z 0 7dni z PT

TVKLV Télovychovny kurz z 0 7dni L PT

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=BI-PT.24 Nazev=Té&lesna vychova, Compulsory Physical Education, ver.
2024

TV1 Télesna vychova y 0
TVV Télesn4 vychova Z 0
TVK1 Télesna vychova Z 1
TVVO Teélesna vychova 0 Z 0
TV2 Télesna vychova 2 y 0
TVKZV Telovychovny kurz Z 0
TVKLV Télovychovny kurz Z 0

Nazev bloku: Volitelné predméty
Minimalni pocet krediti bloku: 0
Role bloku: V

Kéd skupiny: BI-V.2021

Nazev skupiny: Cisté volitelné pfedméty bakalaiského programu Informatika, verze od 2021/22 do 2024/25
Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedmeéty skupiny:

Kredity skupiny: O

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
BI-ADW.1 Administrace OS Windows Z.ZK 4 2P+1C Z v
) Jifi KaSpar, Miroslav Pragl Miroslav Pragl Miroslav Pragl (Gar.) ’
. Algebra a logika
BI-ALO Jan Stary Jan Stary Jan Stary (Gar.) Z,ZK 4 2p+1C L v
. Algoritmy vizualné
BI-AVI.21 Ludék Kucera Lud&k Kulera Lud&k Kucera (Gar.) Z,ZK 4 2p+1C L v
BI-A2L Anglicky jazyk, pfiprava na zkousku na urovni B2 z 2 2C L v
Katefina Valentovd Katefina Valentova Katefina Valentova (Gar.)
BI-APJ Aplikaéni Programovéani v Javé 7 7K 4 PPHIRHC 7 v
Jifi Danécek ’
Aplikované funkcionalni programovani
NI-AFP Robert Pergl, Marek Suchanek, Daniel Némec Robert Pergl Robert Pergl KZ 5 2P+1C L \Y
(Gar.)
BIE-ZUM Artificial Intelligence Fundamentals 7 7K 4 2P+2C L v
Pavel Surynek !
- Blender
BI-BLE Luka$ Bafinka Luka$ Bafinka Luka$ Bafinka (Gar.) Z,ZK 4 2p+2C L v
- Databazové systémy v praxi
NI-DSP Tomas Vichta Tomas Vichta Toma$ Vichta (Gar.) Z,ZK 4 2P+1C L v
BI-STO Datova tloZisté a systémy soubor( Z,ZK 4 2P+2C LZ v
NI-PSD Design veFejnych sluzeb KZ 4 1P+2C Vv

David Pesek, Ondrej Brém David PeSek Ondfej Brém (Gar.)
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Differential equations

BIE-DIF Antonella Marchesiello, Jan Valdman, Ondfej Bouchala Toma$ Kalvoda Z,ZK 2P+2C L
Ondrej Bouchala (Gar.)
NI-DZO Digitalni zpracovani obrazu Z,ZK 2P+1C L
NI-DDM Distribuovany data mining Kz 3C L
. Efektivni programovani 1
BI-EP1.24 Martin Kager Martin Kacer Martin Kader (Gar.) KZ 2p+2C z
BI-EP2 Efektivni programovani 2 KZ 2P+2C L
Martin Kager Martin Kacer Martin Kacer (Gar.)
BI-ANGK English language, contact preparation for the B2 level exam 7 2C 7L
Katefina Valentova Katefina Valentova (Gar.) !
BI-EJA Enterprise java 7,7K 2P+2Cc| L
Jifi Danécek
. Enterprise Java a Kotlin
BI-EJK Jifi DanéCek Jifi Danécek Jifi Danécek (Gar.) Z,ZK 2p+2C L
BI-EMU Finan¢ni a manazerské acetnictvi 7 7K 2P+2C b
David Buchtela ’
BI-HAM Hardwaroveé akcelerované monitorovani sitového provozu Kz 2P+1C L
Tomas Cejka, Karel Hynek Tomas Cejka Tomas Cejka (Gar.)
Bl-HMI Historie matematiky a informatiky 7 7K 2P+1C L
Alena Solcova Alena Solcova Alena Solcova (Gar.) !
Interaktivni aplikace s Arduinem
BI-ARD Jan Reznigek, Jifi Cvréek, Robert Hille, Vojtéch Miskovsky Robert Hiille KZ 3C L
Robert Hille (Gar.)
NI-1AM Internet a multimédia Z.7ZK 2P+1C L
Jifi Melnikov ’
} Introduction to Computer Science
BIE-CSI Christoph Kirsch Christoph Kirsch Christoph Kirsch (Gar.) z 2C z
FITE-EHD Introduction to European Economic History 7 7K 2P+1C L
Tomas Evan ’
BIE-IMA2 Introduction to Mathematics 2 7 1C b
Karel Klouda
. Jazyk C# - pristup k datiim
BI-CS2 Pavel Stépan Pavel gtépén Pavel Stépan (Gar.) KZ OP+3C z
. Jazyk C# - tvorba webovych aplikaci
BI-CS3 Pavel Stépan Pavel Stépan Pavel St&pan (Gar.) KZ sC z
. Jazyk SQL, pokrocily
BI-SQL.1 Michal Valenta Michal Valenta Michal Valenta (Gar.) KZ sC L
BI-QAP Kvantove algoritmy a programovani KZ 1P+2C b4
Tomas Kalvoda, Ivo Petr Ivo Petr Ivo Petr (Gar.)
- Laboratofr statistického modelovani
NI-LSM Kamil Dedecius Kamil Dedecius Kamil Dedecius (Gar.) KZ 3C L
BI-HAS Lidské faktory kryptografie a bezpec€nosti 7 7K 2P+1C 7
Ivana Trummova Ivana Trummova lvana Trummova (Gar.) !
NI-MPL Manazerska psychologie 7K P 7L
Jan Fiala Jan Fiala Jan Fiala (Gar.) ’
NI-MSI Matematické struktury v informatice 7 7K 2P+1C L
Jan Stary !
- Metody pfipojovani periferii
BI-MPP21 Miroslav_Skrbek Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek (Gar.) z.ZK 2p+2C z
BI-MIT Mikrotik technologie KZ 1P+2C Z
Jan Fesl Jan Fesl Jan Fesl (Gar.)
. Moderni objektové programovani ve Pharo
NI-MOP Jan Bliznicenko Robert Pergl Robert Pergl (Gar.) KZ sC z
. Moderni vizualizacni technologie
BI-MVT.21 JiFi Chludil, Petr Pau$ Petr Paus Petr Paus (Gar.) Z,ZK 2p+2C z
. Multimedialni tymovy projekt
BI-MMP Zdenka Cechova Zderika Cechova Zdefika Cechova (Gar.) KZ sC ZL
BI-ORL Operacni vyzkum a linearni programovani Kz 1P+2C L
Du$an Knop DuSan Knop Du$an Knop (Gar.)
- Ovladace pro Linux
NI-OLI Miroslav Skrbek, Jaroslav Borecky Jaroslav Borecky Miroslav Skrbek (Gar.) Z,ZK 2p+2C L
- Programovaci praktika 1
BI-ACM Tomas Valla Tomas Valla Tomas Valla (Gar.) KZ 4c L
FIT-ACM1 Programovaci praktika 1 Kz 4C L
Toma$ Valla
FIT-ACM2 Programovaci praktika 2 KZ 4C b
Ondfej Suchy
i} Programovaci praktika 2
BI-ACM2 Ondrej Suchy, Tomas Valla Toma$ Valla Toma$ Valla (Gar.) KZ 4ac z
FIT-ACM3 Programovaci praktika 3 Kz 4C L
Ondfej Suchy
BI-ACM3 Programovaci praktika 3 Kz 4C L

Ondfej Suchy, Tomas Valla Tomas Valla Toma$ Valla (Gar.)
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FIT-ACM4 Programovaci praktika 4 KZ 5 4c z v
Ondfej Suchy
i} Programovaci praktika 4
BI-ACM4 Ondrej Suchy, Tomas Valla Toma$ Valla Ondfej Suchy (Gar.) KZ 5 4ac Z v
FIT-ACM5 Programovaci praktika 5 KZ 5 4C L v
Ondfej Suchy
FIT-ACM6 Programovaci praktika 6 Kz 5 4C L v
Ondfej Suchy
. Programovani pro operacni systém Android
BI-AND.21 Jan Mottl, Jan Veprek, Marek Kodr, Petr Sima Jan Mottl Marek Kodr (Gar.) KZ 4 3C L v
Programovéani v C# }
BI-CS1 Pavel St&pan, Helena Wallenfelsovd Helena Wallenfelsova Pavel Stépan Kz 4 3C Lz \
(Gar.)
Programovani v Javé
BI-PJV Miroslav Balik, Jan Blizni¢enko, Jifi Borsky, Jan Zimolka Miroslav Balik Z,ZK 4 2P+2C ZL \
Miroslav Balik (Gar.)
BI-PJS.1 Programovani v jazyku Javascript Kz 4 3C L v
Oldfich Malec
. Programovani v jazyku Kotlin
BI-KOT Jifi Danécek Jifi Danécek Jifi Danécek (Gar.) Z,ZK 4 2p+2C L v
. Programovani v jazyku Scala
NI-PSL Ji¥i Danégek Jifi Danécek Jifi Dané&cek (Gar.) Z,ZK 4 2p+1C Z v
. Programovani v Mathematica
BI-PMA Zdenék Buk Zdenék Buk Zdenék Buk (Gar.) Z,ZK 4 2p+2C ZL v
BI-PHP.1 Programovani v PHP KZ 4 3C A M
BI-PS2 Prog’rvamovyéni v shellu 2 Z,ZK 4 2P+2C L Vv
LukaS Barfinka
. Pfedzpracovani dat
NI-PDD Marcel Jitina Marcel Jifina Marcel Jifina (Gar.) Z,2K 5 2p+1C z v
. Pripravny kurz matematiky
BI-PKM Tomas Kalvoda Tomas Kalvoda Toma$ Kalvoda (Gar.) z 4 z v
- Reverzni inZenyrstvi
NI-REV Josef Kokes Josef Kokes Josef Kokes (Gar.) Z,ZK 5 1p+2C z v
BI-SCE1 Seminar pocitacoveho inzenyrstvil 7 4 2C Lz v
Hana Kubatovd Hana Kubatovd Hana Kubétova (Gar.)
. Seminér pocitaCového inzenyrstvi Il
BI-SCE2 Hana Kubatovd Hana Kubatovd Hana Kubatova (Gar.) z 4 2C L.z v
. Sitové technologie 1
BI-ST1 Alexandru Moucha Alexandru Moucha (Gar.) z 3 2C z v
- Sitové technologie 2
BI-ST2 Alexandru Moucha Alexandru Moucha (Gar.) z 3 sC L v
. Sitové technologie 3
BI-ST3 Alexandru Moucha Alexandru Moucha (Gar.) z 3 2C z v
- Sitové technologie 4
BI-ST4 Alexandru Moucha Alexandru Moucha (Gar.) z 3 2C L v
i} Skriptovaci jazyky
BI-SKJ.21 Luka$ Bafinka, Jan Zdarek Luka$ Bafinka Jan Zdarek (Gar.) Z,ZK 4 2*2 L v
BI-SOJ Strojoveé orientované jazyky Z,ZK 4 2P+2C L v
FIT-SEP SVétqyé ekonomika a podnikani I. Z,ZK 4 2P+2C L v
TomaS Evan
BI-SEP SVé'tVOVé. ekonqrpika a podpjké.ni l. Z,ZK 4 2P+2C L v
Toma&S Evan TomasS Evan TomasS Evan (Gar.)
NI-SYP Syntaktigké analyza a pFekIada(:ev Z,ZK 5 2P+1C 7 v
Jan Janousek Jan JanouSek Jan JanouSek (Gar.)
BI-GIT Systém pro spravu verzi Git Kz 2 16P ZL v
Petr Pulc
; Systems Engineering
BIE-SEG Christoph Kirsch Christoph Kirsch Christoph Kirsch (Gar.) z 0 2C z v
Télesné vychova
TVKl Lubod Neuman Jifi Drnek (Gar.) z 1 L.z v
TVWV Télesna vychova z 0 0+2 ZL v
V1 Télesna vychova z 0 0+2 z v
TVVO Télesna vychova 0 z 0 0+2 ZL Y
TV2 Télesna vychova 2 z 0 0+2 L v
TV2K1 Télesna vychova 2 z 1 LZ v
TVKLV Télovychovny kurz z 0 7dni L v
TVKZV Télovychovny kurz z 0 7dni z v
- Teoreticky seminar |
BI-TS1 Du$an Knop, Ondfej Suchy, Tomas Valla Toma$ Valla Toma$ Valla (Gar.) z 4 2C z v
BI-TS2 Teoreticky seminafr Il Z 4 2C L v

Dusan Knop, Ondfej Suchy, Tomas Valla Toma$ Valla Ondfej Suchy (Gar.)
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N Teoreticky seminar i
BI-TS3 Ondfej Suchy, Toma$ Valla Toma$ Valla Tomas$ Valla (Gar.) z 4 2C z v
R Teoreticky seminar IV
BI-TS4 Ondrej Suchy, Tomas Valla Tomas Valla Tomas$ Valla (Gar.) z 4 2C L v
BI-TDA Test-driven architektura KZ 4 2P+1C ZL v
Marek Hakala ’
NI-TSP Testovani a spolehlivost 7 7K 5 2P+2C b v
Petr Fiser Martin Danhel Petr FiSer (Gar.) !
Testovani kvality SW
BI-QUA Marek Kodr, Martin Pilny, Katefina Kalaskova Katefina KalaSkova Marek KZ 4 3C 4 \
Kodr (Gar.)
FI-TOP Tvorba odbornych publikaci 7 2 10B b v
TomaS Novacek
. Tvorba prekladact
BI-CCN Christoph Kirsch Christoph Kirsch Christoph Kirsch (Gar.) Z,ZK ° 2P+1C L v
R Typografie a TeX
BI-TEX Petr Ol%ak Petr Ol8ak Petr OIS4k (Gar.) Z,ZK 4 2P+1C L v
BI-EHD Uvod do evropskych hospodarskych déjin Z.ZK 3 2P+1C ZL v
Toma$ Evan Tomas Evan Tomas Evan (Gar.) ! !
Uvod do kulturni a socialni antropologie .
BI-KSA Toma$ Houdek, Alena Libanska, Jakub Senovsky Jakub Senovsky Alena ZK 2 2P ZL \Y
Libanska (Gar.)
Uvod do Linuxu
BI-ULI Zdengk Muzik&F, Petr Zeméanek, Jan Zdarek Zdendk MuzikaF Zzdenék z 2 4D 4 \Y
MuzikaF (Gar.)
BI-OPT Uvod do O’ptiCk),ICh siti Z.ZK 4 2P+1C 7 v
Pavel Tvrdik
B Virtualizace a cloud computing
NI-VCC Toméa$ Vondra, Jan Fesl TomaS Vondra Tom&$ Vondra (Gar.) Z,ZK 5 2p+1C L v
B Virtualni herni svéty
BI-VHS Radek Richir ZK 4 2P+2C VA \%
R Virtualni realita |
BI-VR1 Petr Pau$, Petr Klan Petr Klan Petr Klan (Gar.) KZ 4 2P+2C Lz v
_ Virtuélni realita Il
BI-VR? Petr Klan Petr Klan Petr Klan (Gar.) KZ 3 1P+2C L v
- Vybrané aplikace kombinatoriky
BI-VAK.21 Michal Opler Michal Opler Michal Opler (Gar.) z 3 2R L v
R Vybrané matematické metody
BI-VMM Marzieh Forough Tomas Kalvoda Toméa$ Kalvoda (Gar.) Z,ZK 4 2p+2C L v
B Vy¢islitelnost
NI-VYC Jan Stary Jan Stary Jan Stary (Gar.) 22K 4 2P+2C L v
. Zahrani¢ni stz pro bakalarské studium za 10 kredit(
BI-ZS10 Zdenék Muzikaf Zdenék Muzikar (Gar.) z 10 ZL v
. Zahrani¢ni staz pro bakalarské studium za 20 kredit@
BI-ZS20 Zdenék Muzikaf Zdenék Muzikar (Gar.) z 20 ZL v
. Zahraniéni staz pro bakalarské studium za 30 kreditQ
BI-ZS30 Zdenék Muzikdf Zdenék MuzikaF (Gar.) z 30 ZL v
i} Zaklady inteligentnich vestavnych systému
BI-ZIVS Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek Miroslav Skrbek (Gar.) KZ 4 1P+3C z v
. Zéaklady procesniho inZzenyrstvi
BI-ZPI Robert Pergl Robert Pergl Robert Pergl (Gar.) KZ 4 1P+2C L v
BI-ZNF Zaklady programovani v Nette KZ 3 2P+1C L v
Jifi Chludil
. Zaklady vyvoje iOS aplikaci pro iPhone a iPad
BI-IOS Rostislav Babacek, Igor Rosocha Martin PUlpitel Martin Pdlpitel (Gar.) KZ 4 2C z v
- Zaklady webu a uzivatelska rozhrani
Bl-ZWU Luka$ Bafinka Lukas$ Bafinka Jakub Klimek (Gar.) Z,ZK 4 2pP+2C L v
- 3D Tisk
BI-3DT.1 Miroslav HronCok, Toma$ Sykora Tomas Sykora Miroslav Hroncok (Gar.) KZ 4 3C L v

Charakteristiky pFedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=BI-V.2021 Nazev=Cisté volitelné pfedméty bakalafského programu
Informatika, verze od 2021/22 do 2024/25

BI-MPP.21 | Metody pfipojovani periferii | zzk | 5
Predmét uci studenty metodam pripojovani periferii osobnim poéitactim. Zabyva se pfipojovanim realnych zafizeni s dlirazem na univerzalni sériovou sbérnici (USB). Pfedmét se
dotyka jak strany osobniho pocitace, tak vlastniho zafizeni. Cviceni jsou orientovana prakticky. BEhem semestru student ziska praktické zkuSenosti pfi realizaci vybrané casti USB
zafizeni, ovlada&d v operagnich systémech Linux a Windows, jednoduché aplikace pro ovladani zafizeni a vyzkousi si praci s aplikacnimi rozhranimi vybranych zafizeni.

BI-MVT.21 | Moderni vizualizagni technologie | zzk | 5
Cilem pfedmétu je pfehledové seznamit studenty s modernimi vizualizacnimi technologiemi a jejich principy. Jedna se zejména o technologie spojené s virtualni a rozsifenou realitou,
moznostmi zobrazovani na displejich s vysokym rozliSenim (napf. SAGE a videomapping) a jejich vyuZziti v praxi. Sou¢asti predmétu jsou také vybrané techniky tvorby obsahu pro
zminéné technologie, zejména fraktalni a proceduralni vizualizace, vizualizace v&deckych dat a 3D scanning objektd.

TV1 Télesna vychova y 0
TV Teélesna vychova y 0
TVK1 Télesna vychova Z 1
TVVO Telesna vychova 0 y 0
TV2 Télesn4 vychova 2 Z 0
TVKZV Télovychovny kurz y 0
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TVKLV Télovychovny kurz Z 0

BI-ADW.1 Administrace OS Windows Z,ZK 4
Studenti rozuméji architektufe a vnitfni struktufe OS Windows a nauci se jej administrovat. Umé&ji pouzivat systémové mechanismy, mechanismy spravy systému, standardni
administratorské nastroje, nastroje na zabezpeceni systému, spravu paméti a souborovych systémd. Rozuméji sitové vrstvé a implementaci sitovych a bezpecénostnich sluzeb. Nauéi
se metody spravy uZivatell, pokrocilé metody spravy AD, migraci systémd a deployment, zalohovani.Uméji identifikovat a odstrafiovat problémy a administrovat OS Windows v
heterogennim prostfedi.

BI-ALO | Algebra a logika | zzK | 4
Pfednaska prohlubuje a rozsifuje témata ze zakladniho kurzu logiky.
BI-AVI.21 | Algoritmy vizualné | zzK | 4

Jedna se o dopliikovy pfedmét k vyuce algoritm(l. Pfednasky pfinaseji poznatky o konkrétnich algoritmech z rdiznych oblasti informatiky, které podstatnym zp(isobem rozifuji znalosti,
které student ziska v predmétu BI-AG1, pfipadné i BI-AG2. Velky okruh pokryvanych témat je umoznén intenzivnim vyuzivanim vizualizaci systému Algovize (http://www.algovision.org),
které velmi usnadriuji pochopeni zakladni myslenky algoritmu.

BI-A2L | Anglicky jazyk, pFiprava na zkousku na drovni B2 | Z | 2

The content of the course corresponds to the preparation for the English exam at the B2 level. Requirements for course credit. Academic Achievement - students are due to: -Take an
active part in the language instruction. -Meet the requirements for writing assignments - Summary, Abstract, Argumentation Paper. -Succeed in both the midterm and the final term
tests with the success rate set at 70%. -80% and over in BOTH tests means ORAL EXAM ONLY (no written part). Requirements will be specified by individual teachers during the first
class of the term.

BI-APJ | Aplika&ni Programovani v Javé | zzK | 4
Pokrocilé technologie v jazyku Java.
NI-AFP | Aplikované funkcionalni programovani | Kz | 5

Funkcionalni programovani predstavuje jedno z tradi€nich programovacich paradigmat. JelikoZ v sou¢asné dobé jsou na vzestupu tradi¢ni i nové funkcionalni jazyky a funkcionalni
paradigma se stava i dillezitym prvkem tradiéné imperativnich jazyk( (C++, C#, Java), je nutnou kompetenci softwarového inzenyra toto paradigma ovladat jak po strance teoretické,
tak predevsim praktické.

BIE-ZUM | Artificial Intelligence Fundamentals | zzk | 4
Students are introduced to the fundamental problems in the Artificial Intelligence, and the basic methods for their solving. It focuses mainly on the classical tasks from the areas of state
space search, multi-agent systems, game theory, planning, and machine learning. Modern soft-computing methods, including the evolutionary algorithms and the neural networks, will
be presented as well.

BI-BLE | Blender | zzk | 4
Pfedmét volné navazuje na predstaveni opensource systému Blender v piedmétu BI-MGA (Multimedialni a grafické aplikace). Je uréeny zajemclm o 3D grafiku a animace. Nabizi
kompletni a prakticky zaméfené seznameni s timto prostfedim. Studenti mohou dale pokrac¢ovat predmétem BI-PGA (Programovani grafickych aplikaci).

NI-DSP | Databazové systémy v praxi | zzk | 4

Kurz je zaméren na praktické otazky spojené s datové orientovanymi systémy v organizaci. Zabyva se Fizenim a spravou dat v organizaci a praktickymi aspekty spojenymi s navrhem,
vyvojem a provozovanim takovych systémd. Zaméfime se na konkrétni implementace teoretickych principl v jednotlivych DBMS (zejména Oracle, MS SQL, Sybase a Teradata) a
ukazeme jejich dopad na navrh feseni.

BI-STO | Datova dlozisté a systémy soubord | zzk | 4
Student se seznami s architekturami a principy funkce sou¢asnych feseni systémd pro ukladani dat. Budou vysvétleny principy uloZeni, zabezpeg&eni a archivace dat, $kalovani a
vyvazovani zatéze a zajisténi vysoké dostupnosti systémd pro ukladani dat.

NI-PSD | Design vefejnych sluzeb | Kz | 4
Pfedmét seznami studenty se specifikami user experience a service designu a vyvoje ve vefejném sektoru at uz se jednd o statni spravu, verejnou spravu, €i jiné instituce placené z
vefejnych prostfedkd. Podivame se na designovy a vyvojovy proces z dodavatelské i zadavatelské stranky véci. V malych tymech budou studenti pracovat na projektech partnerskych
instituci a vyzkousi si spolupraci se zastupci zadavatele. Kurz je uréeny pro studenty designéry i zadavatele projekt(i. Studenti se nad specifiky designu vefejnych sluzeb seznami s
tim, jak pfi navrhu efektivné spolupracovat v tymu a s metodami jak zajistit Gsp&3ny pribéh projektu.

BIE-DIF | Differential equations ZZK | 5

This course provides a foundational overview of differential equations, starting with basic motivation and examples of ODEs and progressing to essential solution methods like separation
of variables. Key theorems on existence and uniqueness establish when solutions can be guaranteed. Linear and system-based ODEs are covered with methods like characteristic
polynomial analysis, followed by examples of non-linear models such as predator-prey and epidemiological models to showcase real-world applications. Finally, an introduction to
partial differential equations (PDEs) extends these concepts to multi-variable contexts. The course will also cover numerical methods for solving ODEs and PDEs, including implicit
and explicit Euler methods, Runge-Kutta methods, and finite element methods for both ODEs and PDEs.

NI-DZO | Digitalni zpracovani obrazu Z,ZK 4
Predmét srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Dliraz je kladen pfedev3im na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zarovei maji zajimavy teoreticky zaklad. Umozriuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlub3im teoretickym zaklad(im a ty nasledné aplikovat k feSeni
podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy feSici nasledujici praktické dlohy: editace obrazu respektuijici hrany, komprese vysokého
dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton(, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva fuze,
digitalni fotomontaz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajiStujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace &ernobilych snimkd a vybarvovani ruénich kreseb.

NI-DDM | Distribuovany data mining | Kz | 4

Kurz se zaméfuje na state-of-the-art pfistupy k distribuovanému data miningu a k paralelizaci algoritmd strojového uceni. Studenti ziskaji praktickou zkugenost s frameworkem pro
Skalovatelné zpracovani velkych data Apache Spark a s existujicimi distribuovanymi algoritmy strojového u€eni a data miningu. Seznami se s principy jejich paralelni implementace a
budou schopni navrhovat paralelizaci dalSich algoritma.

BI-EP1.24 | Efektivni programovani 1 | Kz | 4
Studenti tohoto pfedmétu si prakticky ovéfi implementaci algoritmgi.
BI-EP2 | Efektivni programovani 2 | Kz | 4

Predmét navazuje na Efektivni programovani 1 (ale jeho pfedchozi absolvovani NENI NUTNE). Studenti si prakticky ové&fi implementaci algoritmi a datovych struktur na konkrétnich
slovné zadanych prikladech. Dlraz je kladen nejen na navrh fedeni, ale i na jeho korektni a efektivni implementaci, véetné osetieni viech okrajovych podminek. Studenti se nauéi
pfemyslet o rGznych variantach feeni, budou se snazit vybirat mezi nimi tu nejvyhodng&;jsi a vyhybat se chybam pfi implementaci.

BI-ANGK | English language, contact preparation for the B2 level exam | Z | 2

The content of the course corresponds to the preparation for the English exam at the B2 level. Requirements for course credit. Academic Achievement - students are due to: -Take an
active part in the language instruction. -Meet the requirements for writing assignments - Summary, Abstract, Argumentation Paper. -Succeed in both the midterm and the final term
tests with the success rate set at 70%. -80% and over in BOTH tests means ORAL EXAM ONLY (no written part). Requirements will be specified by individual teachers during the first
class of the term.

BI-EJA | Enterprise java Z,ZK 4
Naplni pfedmétu jsou technologie jazyka Java (Java EE a Spring) pro vyvoj podnikovych informacnich systémd, které spolupracuiji s databazemi a jsou p¥istupné pres webové uZivatelské
rozhrani nebo restové API.
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BI-EJK | Enterprise Java a Kotlin | zzK | 4
Kurz je zaméfen na pokrotilé technologie v programovacich jazycich Java a Kotlin. Diraz je kladen na technologie pro vyvoj podnikovych informac¢nich systém( s architekturou
mikrosluzeb, které Ize nasadit do cloudu.

BI-FMU | Finangni a manaZerské Ggetnictvi | zzK | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty jak s financnim G€etnictvim jako nastrojem evidence uskute¢nénych podnikovych operaci, tak s manazerskym Gcetnictvim jako nastrojem
finan¢niho fizeni a predikce vyvoje podniku. ManaZersky orientované G€etnictvi umoziuje sledovat finanéni stav a vykonnost podnikovych aktivit pfes nékolik t¢etnich obdobi,
multidimenzionalni pohled na podnikova data, efektivné Fidit faktory ovliviiujici vynosnost viozeného kapitalu a vyuzivat hodnotové informace ke zhodnoceni variant spojenych s
rozhodovanim o budoucnosti podniku. Principy manazerského G&etnictvi, popsané v tomto predmétu, jsou zakladem modull Business Inteligence podnikovych informa&nich systémd.

BI-HAM | Hardwarové akcelerované monitorovani sitového provozu | Kz | 4
Pfedmét seznami studenty s modernimi a pouzivanymi technologiemi a principy v oblasti monitorovani provozu sitovych infrastruktur. Monitorovani a vyhodnoceni sitové aktivity je
zékladnim stavebnim kamenem jak pro sitové operatory (planovani a rozvijeni zdrojl infrastruktury) i bezpeénostni analytiky (jako zdroj dat pro analyzu). Cilem predmétu je seznamit
studenty s aktualnimi trendy a principy v oblasti monitorovani provozu na hardwarové i softwarové Grovni a rozvijet mimo jiné i praktické dovednosti studentd v této problematice.

BI-HMI | Historie matematiky a informatiky | zzk | 3
Student zvladne metody, které se tradiéné pouzivaji v matematice a pribuzné discipling - informatice - z rGznych obdobi vyvoje matematiky a seznami se s matematickymi metodami
vhodnymi k aplikacim v sou€asné informatice.

BI-ARD | Interaktivni aplikace s Arduinem | Kz | 4
Predmét je uréen studentlim iz od prvniho roéniku bakalaiského studia jako Gvod do vestavnych systémU. Studenti se nau¢i navrhovat jednoduché aplikace pro moderni programovatelné
kity a ovladat rGizné periferie pomoci predpfipravenych knihoven. Cilem pfedmétu je ukdzat mozné softwarové piistupy k ovladani vestavnych systémd, tzn. vidét vysledky nejen na
monitoru PC. Diky moZnému ovladani na vyssi (objektové) Grovni je tato platforma €asto vyuzivana pro umélecké performance a je tedy vhodna i pro studenty oboru Webové a
softwarové inZzenyrstvi. Soucéasti pfedmétu je semestralni prace, ve kterém si studenti zvoli a implementuji komplexnéjsi aplikaci dle své volby. Podminkou G€asti na pfedmétu je
zéakladni znalost programovaciho jazyka C nebo C++.

NI-IAM | Internet a multimédia |  zzK 4
Pfedmét NI-IAM je zaméfen na principy a aktualni technologie pro sitové audiovizualni (AV) pienosy. Osnova zahrnuje: snimani audiovizualnich signall (vstup), prezentaci audiovizualnich
signall (vystup), sitové protokoly pouzivané pfi pfenosech, rozhrani zafizeni, kodeky, formaty dat a stereoskopii. Pozornost je vénovana praktickému vyuZiti AV pfenosl v realném
¢ase pro zajimavé aplikace. V ramci cvieni si studenti prakticky vyzkousi sestaveni pfenosového AV fetézce pomoci hardwarovych i softwarovych prostiedkd a ovéfi vliv rliznych
komponent na kvalitu a Gasové zpozdéni prenosu. Nauci se jak zajistit sitovou infrastrukturu pro realizaci kvalitnich AV pfenos( od snimani scény az po prezentaci divaktm.

BIE-CSI | Introduction to Computer Science | z 2

This is an introductory class on Elementary Computer Science for broad audiences: bachelor students in computer science, students majoring in other fields but interested in computer
science, high-school students, anybody with a background in basic math and the desire to understand the absolute basics of computer science. The goal of the class is to introduce
and relate basic principles of computer science for students to understand, early on, what computer science is, why things such as high-level programming languages and tools are
done the way they are, and even how, on a basic yet representative and practically relevant level. After taking the class, students are able to answer not just basic computer science
questions but also questions about themselves such as which courses to take next and which books to follow up with, ideally realizing if they are interested in computer science more
than expected, or even less than before.

FITE-EHD | Introduction to European Economic History ZZK | 3

The course introduces a selection of themes from European economic history. It gives the student basic knowledge about forming of the global economy through the description of the
key historical periods. As European countries have been dominant actors in this process it focuses predominantly on their roles in economic history. From the large economic area of
the Roman Empire to the fragmentation of the Middle Ages, from the destruction of WWII to the current affairs, the development of modern financial institutions is deciphered. The
course does not cover the detailed economic history of particular European countries but rather the impact of trade and the role of particular events, institutions and organizations in
history. Class meetings will consist of a mixture of lectures and discussions.

BIE-IMA2 | Introduction to Mathematics 2 | z | 2
Students refresh and extend knowledge of elementary functions and their properties. Students understand basic mathematical principles and they are able to apply them in particular
examples.

BI-CS2 | Jazyk C# - pfistup k datlim | Kz | 4
Student se seznami s nékolika technologiemi pro pfistup k datdim - databazovym, XML, NoSQL apod. - na platformé firmy Microsoft. Pozna objekty, které pfistup k datfim v programu
realizuji - napf. Connection, Command, DataReader a DataAdapter v ADO.NET. Déle se nau¢i pouzivat i novejSi technologie jako LINQ - jednotny prostfedek pro dotazovani a Upravy
dat, integrovany pfimo do jazyk( platformy .NET a to ve variantach LINQ to Objects, LINQ to XML i LINQ to SQL. Seznami se téz s Entity Frameworkem - mapovanim objektovych a
relagnich modeld a jeho realizaci v programech (ORM). Zde se seznami s variantami Code First, Database First, Model First. Také pozna Conceptual Model, Storage Model, Mapping
(XML popis). Tento pfedmét prob&hne jako blokova vyuka v priib&hu zkouskového obdobi (v rozsahu, odpovidajicim standardni vyuce).

BI-CS3 | Jazyk C# - tvorba webovych aplikaci | Kz | 4
Student se seznami s aktualnimi technologiemi tvorby web aplikaci na platformé .NET. Ziska uceleny pfehled moZnosti vyvoje na této platformé. Nauci se téz vytvaret WebAPI a jejich
pouzivani klientskymi programy.

BI-SQL.1 | Jazyk SQL, pokrogily | Kz | 4
Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v pfedmétu BI-DBS, kde se proberou zaklady jazyka SQL.V tomto pfedmétu se studenti seznami s pokro€ilymi relacnimi a nad-rela¢nimi rysy
jazyka SQL. Konkrétné uloZené programové jednotky, jako jsou procedury, funkce, package a triggery. Rekurzivni dotazovani, podpora OLAP, objektové-relagni konstrukce, Cast
pfedmétu bude v&novana praktické optimalizaci provadéni prikazt SQL jednak z hlediska specializovanych podpdrnych struktur jako jsou indexy, clustery, indexem organizované
tabulky a materializované pohledy a také z hlediska optimalizace provedeni prikaz(i - diskutovat se bude provadéci plan dotazu a moznosti jeho ovlivnéni. Na pfednaskach bude
prezentovan standard jazyka SQL, mnohé specifické rysy vSak budou demonstrovany v ORDBMS Oracle. Praktick&a cvi¢eni budou z vétsi €asti zaloZzena na Oracle SQL a Oracle
PL/SQL.

BI-QAP Kvantové algoritmy a programovani | Kz 5
Cilem prfedmétu je prostfednictvim feSeni praktickych Gloh seznamit studenty s konceptem kvantového pocitace a kvantovymi algoritmy. Tematicky se predmét zaméruje na zakladni
principy kvantové mechaniky, na nichz kvantové technologie stavi, a algoritmy demonstrujici pfednosti a omezeni kvantovych technologii v porovnani s jejich klasickymi protéjsky.
Duiraz je kladen na cviGeni v prostiedi Qiskit zaloZzeném na jazyku Python, pfi nichZ studenti fesi programovaci tlohy navazujici na vyklad a maji tak moZnost sami zkoumat chovani
kvantovych obvodd na simulatoru ¢i skute¢ném kvantovém poéitaci. Pfed zapsanim pfedmétu je nutné znalost linearni algebry na trovni predmétd BI-LA1 a BI-LA2 nebo BI-LIN.
Pfedchozi absolvovani predmétu BI-MA2 nebo BI-VMM a zkuSenosti s programovanim v Pythonu mohou byt vyhodou, nejsou vSak nutné. Pfedchozi znalosti v oblasti fyziky
nepredpokladame.

NI-LSM | Laboratof statistického modelovani | Kz | 5
Predmét je orientovan na problematiku sledovani jednoho &i vice cill, kdy se student nejen seznamuije s existujicimi metodami, ale sam si je i zkousi implementovat. Ddraz je kladen
na efektivni vyuziti dostupné informace a jeji modelovani s vyuzitim numpy a scipy. Druha polovina semestru je zaméfena na vlastni ndvrh metod a algoritmd, analyzu a ovéfovani
jejich vlastnosti. V tomto bodé je pfedmét na hranici vlastniho vyzkumu a u zajemcd mlze prerQst v zavérecnou préaci (diplomovou, pfip. i bakalarskou).

BI-HAS | Lidské faktory kryptografie a bezpe&nosti | zzk | 5
Predmét je uren student(im, které zajima nejen matematicka a technicka stranka véci, ale i premysleni nad tim, jestli vysledny produkt bude pouzitelny pro lidi (od t&ch, ktefi implementuji
Sifry po uZivatele aplikaci). Studenti budou moci vyuzit nabyté védomosti z tohoto kurzu k navrhu, planovani a analyze svych vlastnich projektli v kontextu kybernetické bezpe&nosti
zaméfené na ¢lovéka.
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NI-MPL ManaZzerské psychologie | ZK 2
Studenti se seznami se zakladnimi psychologickymi vychodisky pro manazerskou praxi a personalni fizeni. Pochopi zaklady kognitivnino a behavioralniho pfistupu, dilleZitost osobnosti
manazera, jeho vnitfnich postojd, chovani, interakce a komunikace. Sezndmi se s teoriemi osobnosti, inteligence, motivace, kognitivnimi a afektivnimi procesy. Vybrané techniky si
procvi€i pfi praktickych cvi¢enich. Védomosti ziskané v ramci pfedmétu Ize uplatnit v budoucim zaméstnani i v béZzném Zzivoté. Podkladem kurzu je psychologie jako moderni véda,
nikoli jako soubor povrchnich klisé, EZO indoktrinaci a pseudo-védeckych zaver(, kterymi je oblast personalni a manaZzerské psychologie tradi¢né silné zaplevelena. Kurz je sestaven
a vyu€ovan z pozice €lovéka, ktery se dané problematice 20 let intenzivné vénuje a vétSinu €asu se ji i Zivi. Kurz neobsahuje navody, jak se rychle a snadno zafadit mezi hvézdné lidry
a osvojit si mysleni prvni ligy. Kurz neobsahuje navody, jak vybabrat s druhymi lidmi a ziskat nad nimi "psychologicky" navrch, protoze to sice jde, ale odporuje to Zivotnim hodnotam
prednasejiciho. Po absolvovani pfedmétu budete snad informovanéjsi, snad zkuSenéjsi, ale urcité ne Stastné&jsi. Tento kurz nechvali ani psychology, ani manazery, ani manazerské
psychology. Studenti - pokud shanite nékolik kreditl, ale studovat nechcete, nezapisujte si manazerskou psychologii. Kazdy semestr fada student(i skoné&i se zbyte¢né neuspokojivym
hodnocenim D, E, i F. Tento pfedmét neni automatickéd davacka, jsem otravny pedagog, ktery po svych studentech pozaduje pInéni fady povinnosti. Na tento pfedmét se nepfipravite
Stenim banalnich &laneckd o vnitfni motivaci a lidech, ktefi jsou ve firmé to nejcenng;jsi, ani poslechem povrchnich koleni¢ek "soft skills" na YouTube. Budu vas nutit sledovat moje
pfednasky a studovat z chatrnych materialll, v podstaté stejné, jako nékdy v pfedminulém tisicileti. Kolegové, opét jsem zavalen Vasimi Zadostmi o nadlimitni zapis. Vé&ite, nemohu s
kapacitou pfedmétu nic délat. Tento pfedmét neni tak prinosny, jak si mozna myslite. Pokud o zapis opravdu stojite, zkuste pfemluvit nékoho méné zaniceného, aby se odhlasil a
uvolnil VAm misto. Na Moodle je zavéSena fada souborl uréenych ke studiu. Pokud je na svém Moodlu nevidite, dejte mi v&dét. | kdyZz Manazerska psychologie vypada jako jeden
pfedmét, je to ve skutecnosti asi deset pfedmétl pro vice fakult a miize se stat, Ze na jednotlivych profilech vznikne zmatek. SVI disponuije linky na zaznamy nékterych pfednasek.
PFipadné zdznamy maji chatrnou obsahovou kvalitu a jsou ur€eny vyhradné jako nastroj studia v krizovych situacich. V zadném pfipadé nepovoluji jejich Sifeni.

NI-MSI | Matematické struktury v informatice | zzk | 4
Matematicka sémantika programovacich jazykl. Datové typy jako spojité svazy, Scottova topologie. Procedury jako spojita zobrazeni. Model lambda-kalkulu, vazba na funkcionalni
jazyky. Zaklady teorie kategorii.

BI-MIT | Mikrotik technologie | Kz | 3
Predmét si klade za cil seznamit studenty s opera¢nim systémem RouterOS (modifikace Linuxu) a se sitovymi technologiemi Mikrotik, které jsou hojné vyuzivany stfrednimi a mensimi
poskytovateli internetu (ISP) pro zajisténi sitovych sluzeb. Studenti se nauci s touto technologii vytvaret architektury sitovych feSeni, postavenych na metalickych, optickych i bezdratovych
spojich, administrovat takova feseni a prakticky nasazovat. Absolvovani pfedmétu vyZzaduje predchozi elementarni znalosti konceptd pocitadovych siti - protokold a technologii na
urovni linkové, sitové a transportni vrstvy.

NI-MOP | Moderni objektové programovani ve Pharo | Kz 4
Objektové-orientované programovani je v soucasnosti jednim z nejrozsifengjsich paradigmat tvorby software, zejména podnikovych informa&nich systémd, kde je vyuzivana jeho
schopnost pfirozené abstrakce pro budovani slozitych modernich aplikaci.V tomto pfedmétu navazujeme na znalosti ziskané v pfedmétu BI-OOP a cilem je dalSi prohloubeni dovednosti
néavrhu a implementace objektovych systém( v modernim &ist& objektovém systému Pharo (https://pharo.org). V pfedmétu je kladen diraz na individuaini pistup ke studentdim, jejich
potfeb rozvoje a oblastem zajmu. Kromé prohloubeni dovednosti objektového programovani, které jsou obecné uplatnitelné i v ostatnich OO jazycich, studenti téZ ziskaji moznost
pracovat na zajimavych projektech a OO technologiich v rdmci semestralnich praci s moznosti spoluprace s praxi a navaznych bakalarskych, diplomovych praci, postgradualniho
studia i zajimavych pracovnich nabidek diky naSemu pfimému zapojeni ve Pharo Consortium.

BI-MMP | Multimedialni tymovy projekt | Kz | 4
SCilem pfedmétu je rozvijet tviréi piistupy v multimedialni tvorb& a schopnost technické spoluprace s umélcem. Vedoucim tymu a projektu bude ugitel, ktery zada konkrétni projekt a
bude pravidelné (formou cvi€eni) s tymem spolupracovat a konzultovat forméalni a uméleckou stranku projektu. V semestru B132 se studenti svymi pracemi podileli na tvorbé videomapingu
k 600 vyro€i upéleni J. Husa. Prakticka pouZitelnosti vysledku v b&znych podminkach projekce bude nadfizena technologii (napr. format 4:3 namisto 16:9 apod). ZaleZi na konkrétnim
projektu. Studenti si prakticky vyzkousi praci s kamerou, digitalni stfih videa, animace a digitalni efekty v uméleckém projektu. Studenti budou pracovat ve 4 az 6ti clennych tymech na
konkrétnim zadani. Pfedpokladéa se technicka znalost prace s programy Adobe Photoshop, Adobe Premiere a Adobe After Effects (nebo podobnych se stejnou funkcionalitou). Pfedmét
povede Zdefika Cechova, Ph.D. (http://www.zdenka-cechova.ic.cz/)

BI-ORL | Operagni vyzkum a linearni programovani | Kz | 5
Pfedmeét si klade za cil uvést studenty do problematiky operacniho vyzkumu a primarné praktickému pouZiti linearniho programovani jako zakladni techniky optimalizace. Operaéni
vyzkum se primarné soustiedi na pouzivani inZzenyrskych metod (s matematickym pozadim) na feeni problém( z praxe (napfiklad managementu).

NI-OLI | Ovladage pro Linux | zzk | 4
Operagni systém Linux je vyznamnym operacnim systémem pro osobni pocitace a také pro vestavné systémy. Nastup systém( na Cipu (SoC) a kombinace vykonnych procesor(i s
obvody FPGA vyrazné zvy3uje rliznorodost perifernich subsystéma, pro které operaéni systém vyzaduje specifické ovladace. Tento pfedmét pfipravuje studenty magisterského studia
pro oblast vyvoje ovladact jak pro osobni poéitade, tak i vestavné systémy. Poskytne studentdm znalost architektury jadra opera¢niho systému Linux, principy vyvoje riznych druhd
ovladadd, vEetné praktickych zkusenosti.

BI-ACM | Programovaci praktika 1 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz mé za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.
FITACM1 | Programovaci praktika 1 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.
FIT-ACM2 | Programovaci praktika 2 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rAmci mezinarodnich ACM soutézi.
BI-ACM2 | Programovaci praktika 2 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz mé za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.
FIT-ACM3 | Programovaci praktika 3 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz mé za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdamci mezinarodnich ACM soutézi.
BI-ACM3 | Programovaci praktika 3 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutéZzi.
FITACM4 | Programovaci praktika 4 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz mé za cil pfipravit ty nejlepSi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.
BI-ACM4 | Programovaci praktika 4 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz mé za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.
FIT-ACM5 | Programovaci praktika 5 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz mé za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.
FIT-ACM6 | Programovaci praktika 6 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.
BI-AND.21 | Programovani pro opera&ni systém Android | Kz | 4

Pfedmét uvede studenty do programovani pro mobilni zafizeni postavené na operacnim systému Android. Studenti se sezndmi s jeho architekturou, SDK a nauci se vytvaret mobilni
aplikace s pomoci Android API v€etné navrhu uzivatelského rozhrani.
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BI-CS1 | Programovani v C# Kz 4
Student se seznami s principy, na kterych je zaloZena platforma .NET a s poZadavky na vytvaieni programi pro tuto platformu. Poté se uéi programovaci jazyk C#. Zde jsou vylozeny
zéakladni konstrukce jazyka - typy a definice proménnych, operatory, pole, cykly, definice a volani funkci. Zna¢na pozornost je vénovana implementaci objektového programovani v C#
- definice a instancovani tfid, konstruktory, metody, vlastnosti, statické ¢leny a Garbage Collector. Dale se posluchaci seznami s dédic¢nosti a polymorfizmem v C#. Nauci se téZ pracovat
s kolekcemi, delegéaty a generikami a praci s komponentami. DdleZitou soucast predstavuje i ladéni a zpracovani vyjimek. V neposledni fadé se student naudi zakladiim prace se
soubory i zpracovanim vstupll z mysi a klavesnice. Koneéné se zde zabyvame i novéjsimi partiemi programovani na této platformé a to nullable typy, autoimplemented vlastnostmi
(property), anonymnimi a lambda funkcemi (vyrazy), enumerovatenymi typy, functory, anonymnimi typy, typem var, extension metodami, partial metodami a stru¢né se dotkneme i
expression trees. Upozornéni: Vyuka pfedmétu je organizovana tak, aby poskytla zaklad pro programovani v jazyce C# na platformé .NET. Rozhodné tedy neni ur€ena tém, ktefi jiz
néjakou na .NETu pracuji a chtéli by se seznamit pouze s nékterymi specialitami a nastavbami.

BI-PJV | Programovani v Javé | zzK | 4
Pfedmét Programovani v Javé uvede studenty do objektové orientovaného programovani v programovacim jazyku Java. Kromé samotného jazyka budou probrany zakladni knihovny
pro préaci se soubory, proudy, sitémi, kolekcemi, databazemi a vicevlaknové programovani.

BI-PJS.1 | Programovani v jazyku Javascript | Kz | 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zaklady jazyka Javascript. Dale se studenti seznami s nékterymi doporu€enymi postupy a nastroji, které vyvoj v Javascriptu usnadriuji. Pfedmét
je doporuéen studentdm oboru BI-WSI-WI.2015, ktefi si budou v 5. semestru zapisovat predmét BI-TWA.1 a nemaji pozadované znalosti. Pfedmét by si v takovém piipade méli zapsat
ve 4. semestru studia (dle dop. studijniho planu).

BI-KOT | Programovani v jazyku Kotlin | zzk | 4
Jazyk Kotlin je moderni staticky typovany objektové-funkcionalni jazyk, ktery vyuziva rozsahly ekosystém jazyka Java a pfitom pfinasi fadu pokrokovych jazykovych konstrukci. Jazyk
je pritom zcela kompatibilni s jazykem Java a umoZiiuje vytvaret smiSené projekty, ve kterych se zachovaji stavajici ¢asti napsané v jazyku Java a pokracuje se v dal§im vyvoji modernim
objektové-funkcionalnim zplsobem s minimem redundatniho kodu. V neposledni fadé je jazyk Kotlin vhodny pro navrh doménové specifickych jazykl (DSL).

NI-PSL | Programovani v jazyku Scala | zzK | 4

Kurz predstavuje moderni programovaci jazyk Scala s velmi flexibilni syntaxi, ktery vyuziva objektové-funkcionalni paradigma. Scala obsahuje pokrocilé jazykové rysy - napf. pattern
matching a obsahuje mocnou standardni knihovnu - pfedevsim kolekci. Scala umoziuje pouzivat v aplikacich funkcionalni navrhové vzory: reaktivni streamy, H-List, Monads a vytvaret
doménové specifické jazyky. Scalu pouziva mnoho modernich frameworkd a knihoven, napt. Play, Slick, Apache Cassandra, Scalaz atd.

BI-PMA | Programovani v Mathematica | zzk | 4
Préce s pokrogilym vypocetnim systémem. Studenti se nauéi pracovat réiznymi programovacimi styly (funkcionalni programovani, rule-based programovani), vytvaret interaktivni
aplikace a vizualizace se zaméFenim na praktické vyuZiti pro zpracovani dat a prezentace vysledkd.

BI-PHP.1 | Programovani v PHP | Kz | 4
Hlavnim cilem pfedmétu je seznamit studenty s jazykem a technologii PHP. Déle se studenti sezndmi s nékterymi doporu¢enymi postupy a nastroji, které vyvoj v PHP usnadriuji.
Student se v pfedmétu nauci prakticky programovat v jazyce PHP a vyzkousi si vytvorit jednoduchou aplikaci. V rdmci toho se nauci pouzivat vhodné nastroje a pracovni postupy.
Predmét je doporucen studenttim oboru BI-WSI-WI1.2015, ktefi si budou v 5. semestru zapisovat piedmét BI-TWA.1 a nemaji pozadované znalosti. Pfedmét by si v takovém pripadé
meéli zapsat ve 3. semestru studia (dle dop. studijniho planu).

BI-PS2 | Programovani v shellu 2 | zzk | 4
Absolvovanim pfedmétu student ziska obecny piehled o dostupnych jazycich pouzivanych pro skriptovani a ziska praktickou znalost pouziti shellu a vybranych dalsich jazykd a jejich
programovacich prostiedki a datovych struktur pro feseni praktickych tkold.

NI-PDD | Predzpracovani dat | zzk | 5
Studenti se nau&i pripravit surova data pro dal$i zpracovani a analyzu. Ziskaji znalosti algoritmd pro extrakci parametr( z rliznych datovych zdrojd, jako jsou obrazky, texty, Casové
fady, apod, a ziskaji dovednosti tyto teoretické znalosti aplikovat pfi feSeni daného problému, napf. extrakce parametrll z obrazovych dat nebo z Internetu. Pfedmét je ekvivalentni s
MI-PDD.16

BI-PKM | PFipravny kurz matematiky | z | 4
V ramci pfedmétu si studenti pfipomenou latku, ktera je potfebna pro absolvovani povinnych matematickych predméti programu Informatika.
NI-REV | Reverzni inzenyrstvi |  zzk | 5

Studenti budou v rdmci pfedmétu seznameni se zaklady reverzniho inZzenyrstvi pogitacového softwaru. Déle studenti ziskaji znalosti o tom, jakym zplsobem probih& spousténi a
inicializace programu, co se odehrava pted a po volani funkce main. Studenti také pochopi, jakym zptisobem je organizovan spustitelny soubor, jak se propojuje s Knihovnami tretich
stran. Dal3i ¢ast pfedmétu bude v&novana reverznimu inzenyrstvi aplikaci napsanych v C++. Studenti se také seznami s principy disassembler( a obfuskacnimi metodami. Dale se
pfedmét bude vénovat nastrojiim pro ladéni (debuggerim): jak ladici nastroje pracuiji, jak probiha ladéni a také se seznami s metodami, které mohou byt pouzity k detekci ladicich
nastrojd. Jedna z pfednasek pohovoii o aktuaini scéné pocitatového Skodlivého kddu. Dlraz pfedmétu je kladen na cviGeni, na kterych budou studenti fesit prakticky orientované
Ulohy z reélného svéta.

BI-SCE1 | Seminar pocitacového inZenyrstvi | z 4
Seminaf poéitatového inZenyrstvi je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se cht&ji zabyvat hloubégji tématy Gislicového navrhu, spolehlivosti a odolnosti proti porucham a ttokim. Ke
studentlim se v ramci pfedmétu pristupuje individualné a kazdy student &i skupinka student( fesi néjaké zajimavé aktualni téma s vybranym kolitelem. Soucasti predmétu je prace s
védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou a/nebo prace v laboratofich KCN. Kapacita pfedmétu je omezena moZnostmi ugitelli seminafe. Probirana témata jsou pro kazdy semestr
nova.

BI-SCE2 | Seminar pocitacového inZzenyrstvi Il Z 4
Seminaf po&itatového inzenyrstvi je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se cht&ji zabyvat hloubégji tématy Eislicového navrhu, spolehlivosti a odolnosti proti porucham a dtokim. Ke
studentim se v ramci pfedmétu pristupuje individualné a kazdy student &i skupinka studentd fesi néjaké zajimavé aktualni téma s vybranym kolitelem. Soucasti predmétu je prace s
védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou a/nebo prace v laboratofich KCN. Kapacita pfedmétu je omezena moznostmi ugitelll seminafe. Probirana témata jsou pro kazdy semestr
nova. BI-SCE2 nemusi nutné navazovat na praci realizovanou v BI-SCE1.&

BI-ST1 | Sitové technologie 1 | z | 3
Pfedmét je zaméfen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNAL - R&amp;S Introduction to Networks.

BI-ST2 | Sitové technologie 2 | z | 3
Predmeét je zaméren na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA2 - R&amp;S Routing and Switching Essentials.

BI-ST3 | Sitové technologie 3 | z | 3
Pfedmét je zaméfen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA3 - R&amp;S Scaling networks. Pfedmét BI-ST3 je navazujicim kurzem na pfedméty BI-ST1 a BI-ST2. Principy routovani a prepinani budou v tomto kurzu dale
prohloubeny a rozsifeny. Studenti budou schopni vyladit nastaveni protokol(l a ziskat dal$i vyhody jako napf. zvy$ena G&innost, predikovatelnost, rozsifeni nad ramec b&zné topologie,
bezpecnosti, atd.
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BI-ST4 | Sitové technologie 4 | z | 3
Pfedmét je zaméfen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA4 - R&amp;S Connecting networks. Studenti kurzu si dale prohloubi své znalosti nabyté v pfedmétech BI-ST1, BI-ST2 a BI-ST3 a nauci se konfigurovat a vyladit sité
typu Wide Area Networks a budou mit moZnost experimentovat se zcela jinymi typu siti typu Non Broadcast Multiple Access, které se radikalné 1iSi od znamych ethernetovych siti
pouzivajicich broadcast. Studenti budou spravovat firmware routerti a switch(, provadét obnovu hesel a nouzové procedury. Diraz je kladen také na bezpe&nostni faktor. Studenti se
také seznami s typy Gtok( a zmirfiujicimi postupy s cilem zachovani fungujici sité.

BI-SKJ.21 | Skriptovaci jazyky | zzK | 4
Absolvovanim pfedmétu student ziska obecny prehled o dostupnych jazycich pouzivanych pro skriptovani a ziska praktickou znalost pouziti shellu a vybranych dalSich jazyk(, jakoz
i jejich programovacich prostredk( a datovych struktur pro feSeni praktickych tkolG.

BI-SOJ | Strojové orientované jazyky | zzk | 4

V predmétu posluchaci ziskaji znalosti potfebné k tvorbé assemblerovych programd pro nejrozsirenéjsi platformu PC. Diraz je kladen na optimalni vyuZivani vlastnosti mikroprocesoru
a efektivni feSeni spoluprace HW a SW. Déle budou probrana x86 specifika majoritnich OS z pohledu jadra kédu aplikace i navaznosti k vy$3im jazyk(m. Tyto znalosti budou dale
vyuzity pfi reverzni analyze, optimalizacich a posuzovani bezpecnosti kodu.

FIT-SEP | Svétova ekonomika a podnikani |. |  zzk | 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty technické univerzity se zaklady mezinarodnich ekonomickych vztah(i a podnikani. Studenti ziskaji povédomi o tématech jako globalizace
mezinarodniho obchodu a investice, svétové ekonomické organizace (MMF, GATT/WTO, Svétova banka), ménové kurzy, zahrani¢ni obchod, investi¢ni pobidky, obchodni politika EU
apod. Tyto poznatky budou aplikovany v seminafich s cilem zméf¥it a popsat praktické dopady zmén kli€ovych charakteristik svétového hospodarstvi (kurzy, dané, cla, zadluzeni,
investi€ni pobidky, aj.) na podnikani ve vice zemich.

BI-SEP | Svétova ekonomika a podnikani . |  zzK 4
Cilem predmétu je seznamit studenty technické univerzity se zaklady mezinarodnich ekonomickych vztah a podnikéni. Studenti ziskaji povédomi o tématech jako globalizace
mezinarodniho obchodu a investice, svétové ekonomické organizace (MMF, GATT/WTO, Svétova banka), ménové kurzy, zahraniéni obchod, investi€ni pobidky, obchodni politika EU
apod. Tyto poznatky budou aplikovany v seminafich s cilem zméf¥it a popsat praktické dopady zmén kli€ovych charakteristik svétového hospodarstvi (kurzy, dané, cla, zadluzeni,
investini pobidky, aj.) na podnikani ve vice zemich.

NI-SYP | Syntaktické analyza a prekladace | zzk | 5
Predmét rozsifuje znalosti zakladl teorie automat(i, jazykd a formalnich prekladd. Studenti ziskaji znalosti LR analyzy v jejich rGznych variantach a aplikacich, seznami se se specialnimi
aplikacemi syntaktickych analyzator(, jako napf. inkrementalni a paralelni analyzou.

BI-GIT | Systém pro spravu verzi Git | Kz | 2
Studenti budou sezndmeni se zakladnimi principy rdznych systémi pro spravu verzi dat. Tyto principy si pak teoreticky i prakticky osvoji v systému Git. V tomto konkrétnim systému
budou seznameni s principem fungovani az do Grovné implementacnich detail(i. Studenti se také nau&i pouZivat nastroj jako uzivatelé, spravci projektl nebo jejich soucasti i jako
administratofi server( poskytujici sluzby systému Git.

BIE-SEG | Systems Engineering | z | 0

This is an introductory class on systems engineering for bachelor students in computer science. The goal of the class is to introduce basic principles of operating systems for students
to understand processor and memory virtualization. Seeing and actually understanding virtualization is the overarching theme of the class. After taking the class, students are able to
understand the difference between processes and threads as well as emulation and virtualization, what virtual memory is and how it works, what concurrency is, as opposed to
parallelism, and how processes and threads synchronize efficiently to overcome concurrency for communication.

TV2K1 Télesna vychova 2 Z 1

BI-TS1 Teoreticky seminar | z 4
Teoreticky semindr je vyb&rovy pfedmét pro studenty, ktefi se cht&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubgji. Ke studentdim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Soucasti pfedmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita pfedmétu je
omezena kapacitnimi moznostmi ugiteldl seminare.

BI-TS2 | Teoreticky seminé¥ Il | z | 4

Teoreticky semindr je vyb&rovy predmét pro studenty, ktefi se cht&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubéji. Ke studentdm se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze soucasného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Souc¢asti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita pfedmétu je
omezena kapacitnimi moznostmi ugitell seminare.

BI-TS3 | Teoreticky seminaf Il | z | 4

Teoreticky semindr je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chtéji teoretickou informatikou zabyvat hloubéji. Ke studentlim se pfistupuje individualnim zptisobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Soucasti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita predmétu je
omezena kapacitnimi moznostmi ugitelll seminare.

BI-TS4 | Teoreticky seminaf IV | z 4

Teoreticky semindr je vyb&rovy predmét pro studenty, ktefi se cht&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubé&ji. Ke studentdm se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze soucasného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Souc¢asti predmeétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita predmétu je
omezena kapacitnimi moznostmi ucitell seminare.

BI-TDA | Test-driven architektura | Kz | 4
Cilem pfedmétu je na pfikladech z praxe demonstrovat pfistupy k vyvoji, testovani a nasazeni software za podpory modernich technologii jako GitLab, Docker, Kubernates a dalSich,
které jsou typickymi predstaviteli konceptu DevOps. Pfedmét souvisi s tématy probiranymi v BI-SI1 a BI-SI2. Dopliiuje znalosti student(i o konkrétni postupy, které si vyzkousi v ramci
semestralni prace. Kurz je vyuc€ovan blokove.

NI-TSP | Testovani a spolehlivost | zzK | 5
Studenti ziskaji pfehled v oblasti testovani &islicovych obvodd a o metodach pro zvyseni spolehlivosti a bezpe&nosti. Studenti budou schopni vytvorit test obvodu metodou intuitivniho
zcitlivéni cesty, pouZit automaticky generator testovacich vzorkd, budou schopni navrhnout snadno testovatelny obvod a obvod s vestavénym testovacim vybavenim, budou schopni
lokalizovat poruchy na zakladé vysledk( test(l. Dale budou schopni pocitat a analyzovat spolehlivost a provozuschopnost obvodi a aktivné ovliviiovat tyto parametry. Studenti budou
schopni navrzené znalosti vyuZit v komplexnich projektech navrhu obvod( ASIC i FPGA.

BI-QUA | Testovani kvality SW | Kz | 4
Tento pfedmét seznami studenty se zaklady testovani a fizeni kvality. Studenti se dozvi, jaka je role testera v kontextu rliznych typd softwarového vyvoje a béhem cviceni si prakticky
vyzkousi testovani aplikaci pomoci manualniho i automatizovaného testovani. Na konci semestru by mél byt student pfipraven provést test analyzu, navrhnout sadu testovacich
scénard, vytvorit testovaci data, vhodnou Gast scénafli automatizovat a pripravit report o nalezenych chybach v testovaném produktu.

FI-TOP | Tvorba odbornych publikaci | z | 2
Publikovani je dlilezitou a vyZzadovanou soucasti vyzkumné ¢innosti. Nejde jen o to, vyzkumné vysledky ziskat, ale také o to, uplatnit je formou publikace. Psani védeckych publikaci
se studentdm mZe hodit nejen pri jejich viastni publikagni Einnosti, ale i pfi zpracovavani bakalaiské ¢i diplomové prace. V ramci predmétu se studenti nauci jak psat védecky ¢lanek,
jaké méa mit takovy ¢lanek ¢asti, €i jak probiha recenzni fizeni. Studenti si také vyzkousi néjaky ¢lanek odprezentovat a udélat posudek na €lanek nékoho jiného. Predmét bude vyucovan
blokové, jedna pfednaska na zacatku semestru a jedno cviceni v jeho poloving. Terminy budou uréeny na zakladé moznosti prihlasenych studentd.

BI-CCN | Tvorba preklada&ti ZZK | 5
Toto je Gvod do konstrukce prekladacl pro studenty bakalafského programu informatiky. Cilem je pfedstavit zakladni principy preklada&d a porozumét navrhu a implementaci
programovacich jazykd.
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BI-TEX | Typografie a TeX | zzK 4
Absolventi pfedmétu Typografie a TeX by méli zvladnout nejen pofizovat dokumenty v TeXu na uZivatelské Grovni za pouziti pfedpfipravenych maker (napfiklad maker LaTeXu €i
ConTeXtu), ale méli by byt schopni pséat pro sebe a jiné uzivatele makra vlastni na miru daného typografického pozadavku. Znalosti z pfedmétu studentdim umozni Iépe se orientovat
i v cizich (Gasto LaTeXovych) makrech, se kterymi autofi pfichazeji do styku pfi podavani lankd do odbornych ¢asopist. V pfedmétu je kromé vnitiniho fungovani TeXu a navazujiciho
software v&novana zna&na pozornost pravidldim dobré typografie. K pfedmétu Typografie a TeX nejsou predpokladany dalsi pfedchozi znalosti a je nabizen jako vybérovy piedmét
pro studenty bakalafskych, magisterskych a doktorskych studijnich programd. Pfedmét je zakon&en zapoctem, ktery je udélen za semestraini praci, kterou si studenti vyberou z
nabizenych témat nebo navrhnou téma vlastni. Téma prace souvisi s TeXem a mlize obsahovat vlastni fe$eni néjakého specialniho typografického tkolu nebo popisuje a srovnava

v SirSich souvislostech hotova existujici feSenti.

BI-EHD | Uvod do evropskych hospodaFskych dgjin ZZK | 3

The course introduces a selection of themes from the European economic history. It gives the student basic knowledge about forming of the global economy through the description
of the key periods in history. As European countries have been dominant actors in this process it focuses predominantly on their roles in the economic history. From large economic
area of Roman Empire to fragmentation of the Middle Ages, from destruction of WWII to the current affairs, the development of modern financial institutions is deciphered. The course
does not cover detailed economic history of particular European countries but rather the impact of trade and role of particular events, institutions and organizations in history. Class
meetings will consist of a mixture of lecture and discussion.

BI-KSA | Uvod do kulturni a sociélni antropologie | zk | 2

Jednosemestralni kurz si klade za cil seznamit studenty se zaklady socialni a kulturni antropologie jako védecké discipliny, zabyvajici se rozmanitosti svéta - na prikladech z

smrt, atd...). Jedna se o pfedmét FI-KSA, zménén pouze prefix. Pokud student jiz absolvoval FI-KSA, nesmi si predmét BI-KSA zapsat.

BI-ULI | Uvod do Linuxu | z | 2
Predmét je uréeny pouze bakalarskym studentdm FIT, ktefi je3té nemaji absolvovany pfedmét BI-UOS.21. Studenti se e-learningovou formou seznami se zaklady operaéniho systému
Linux. Nauci se pracovat s prikazovou fadkou a seznami se se zakladnimi pfikazy a technikami prace v systému unixového typu. Témata Ize studovat nejdfive teoreticky a nasledné
prakticky ovéfovat na virtualnim pocitaci (termindlu).

BI-OPT | Uvod do optickych siti | zzk | 4
Studenti ziskaji zakladni pfehled o optickych sitich za zamérfenim na praktické vyuZziti v Internetu a sitové infrastruktufe, na mozné problémy pfi jejich naszeni a na jejich feSeni.
Soucasti predmétu je historie optickych komunikaci, pfehled pasivnich prvkd (viakna, multiplexory, kompenzatory disperzi a dal3i) a pfehled aktivnich prvk{ (optické pfepinace a
je vénovéana i novym aplikacim, jako je pfenos velmi pfesného €asu, ultrastabilni frekvence nebo senzorika. Cvi¢eni budou zaméfena na skutecnou praci s optickymi komponenty a
na méfeni jejich parametr(i. Studenti budou Fesit skuteéné dlohy z praxe.

NI-VCC | Virtualizace a cloud computing | zzk | 5
Studenti ziskaji znalosti architektur velkych pog&itagovych systémd, které jsou pouzivany v datovych centrech a pogitatové infrastruktufe firem a organizaci. Seznami se s virtualizaénimi
principy, nastroji a technologiemi, které slouzi k usnadnéni a automatizaci konfigurovani, testovani a monitorovani a k efektivnimu provozovani a optimalizovani vykonnovych parametrdi
modernich pog&itaovych systém(. Teoreticky i prakticky se seznami s kontejnerizaci jako nejuginnéjsi dnesni technologii pro spravu slozitych pocitatovych systémd a s konkrétnimi
technologiemi cloud systémil. Zav&rem poznaji principy a ziskaji praktické dovednosti ve vyuzivani modernich integracnich a vyvojovych nastrojd (Continuous integration and
development).

BI-VHS | Virtualni herni svéty | zk | 4
Predmét vede studenty k vytvofeni komplexniho virtualnino svéta. Kurz voIné navazuje na zakladni grafické kurzy (MGA, PGR, BLE, ) a propojuje znalosti studentl se zaméfenim na
organizaci prace v tymu a vytvoreni komplexni semestralni prace. Tyto znalosti doplnuje o teorii herniho designu, principy psani dialogd a postav s cilem vytvofit funkéni a komplexni
virtualni svét. Na pfedmét Ize navazat pfedmétem MI-PVR(Paus$)* s Gkolem pfevést scény a jejich dynamiku do plne virtualniho prostfedi vhodného pro VR zafizeni.

BI-VR1 | Virtudlni realita | | Kz | 4
Seznameni s virtualni realitou (VR). Metaverze pro virtualni realitu. Vlastnosti virtualniho 3D prostoru. Nastroje a materialy pro préci ve virtualnim prostoru.. Principy tvofeni virtualnich
svétll. Uvedeni do pravidel tvorby, chovani a komunikace avatar(i. Pfedmét se soustieduje na zplsoby digitalniho 3D mySleni. Pouziva stéZejni elementy virtualni reality a vizualniho
programovani 3D svétl. Rozviji informatické mysleni, empatii a sdilené socialni aktivity.

BI-VR2 | Virtuini realita Il | Kz | 3
Rozsifeni pfedmétu Virtualni realita |. Pfedmét se soustfeduje na metaverze Unity, Godot a Neos VR. Dynamické scény, raycasting, streamovani, teleprezenéni spoluprace, prostorové
pocitani, socialni Zivot avatar(l. Roz&ifeni tvard a forem virtualni reality a virtualnich technologii. Virtuaini moralka, etika, pravo. Obecné i spoleenské a socialni aspekty virtualni reality.
Pijeti virtualni a augmentované budoucnosti.

BI-VAK.21 | Vybrané aplikace kombinatoriky | z | 3

Viz https://ggoat.fit.cvut.cz/bi-vak/index.html Pfedmét si klade za cil pfedstavit studentdm pfistupnou formou rdizna odvétvi teoretické informatiky a kombinatoriky. K problematice, na
rozdil od zakladnich kurzd, pfistupujeme od aplikaci k teorii. Spoleéné si tak nejdfive osvézime zakladni znalosti potfebné k navrhu a analyze algoritmd a pfedstavime si nékteré
zékladni datové struktury. Dale se budeme, za aktivni G¢asti student, v&novat feSeni popularnich a snadno formulovatelnych aloh z réiznych oblasti (nejen teoretické) informatiky.
Mezi oblasti, ze kterych budeme vybirat problémy k feSeni, bude patfit napfiklad teorie grafli, kombinatoricka a algoritmicka teorie her, aproxima&ni algoritmy, optimalizace a dal3i.
Studenti si také prakticky vyzkousi implementaci feSeni studovanych problémi se specialnim zamérenim na efektivni vyuziti existujicich nastroja.

BI-VMM | Vybrané matematické metody | zzk | 4
Prednaska zacina tvodem do analyzy komplexnich funkci komplexni promé&nné. Dale pfedstavime Lebesguedlv integral. Poté se zabyvame Fourierovymi fadami a jejich vlastnostmi.
Dale zavadime a studujeme vlastnosti diskrétni Fourierovy transformace (DFT) a jeji rychlou implementaci (FFT). Probirame vinkovou transformaci (wavelet). Pfednasku uzavirame
popisem obecné optimalizacni Glohy a zavadime pojem duélniho problému a duality. Podrobnéji se zabyvame ulohou linearniho programovani a jejiho feSeni pomoci Simplexového
algoritmu. Jednotliva témata demonstrujeme na zajimavych pfikladech.

NI-VYC | Vygislitelnost | zzK | 4
Klasicka teorie rekursivnich funkci a efektivni vycislitelnosti.
BI-ZS10 | Zahranigni staZ pro bakalaFské studium za 10 kredit(i | z | 10

Kazdy student m(ize jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staz na zahraniéni univerzité &i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napln
posuzuje s dostateCnym predstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi doloZit odbornou naplf a rozsah
staze. Pro evidenci staZe v IS KOS budou pouzity pomocné predméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydnlim pIného Gvazku na zahraniéni instituci.
Maximalni pocet kreditC, které mdze student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdé&leny do dvou predmétdl v pfipadé, Ze staz pfesahuje hranici akademického roku.

BI-ZS20 | Zahrani€ni staz pro bakalaFské studium za 20 kredit( z | 20
Kazdy student miize jednou v rdmci svého bakalaiského studia absolvovat zahrani€ni staz na zahraniéni univerzité ¢i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate€nym predstinem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi doloZit odbornou naplf a rozsah
staze. Pro evidenci staZe v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditd odpovida 4 tydndm plného tvazku na zahrani¢ni instituci.
Maximalni pocet kreditl, které mdze student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétd v pfipadé, Ze stz pfesahuje hranici akademického roku.

BI-ZS30 | Zahraniéni staZ pro bakalaFské studium za 30 kredit z 30
Kazdy student mize jednou v ramci svého bakalarského studia absolvovat zahraniéni stdz na zahrani¢ni univerzité ¢&i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostatecnym predstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi dolozit odbornou népli a rozsah
staze. Pro evidenci staZe v IS KOS budou pouzity pomocné piedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditd odpovida 4 tydndm plného tvazku na zahrani¢ni instituci.
Maximalni pocet kreditCi, které mdze student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétdl v pfipadé, Ze stz pfesahuje hranici akademického roku.

Stranka 20 z 33




BI-ZIVS | Z&klady inteligentnich vestavnych systémti | Kz 4
Predmét Zaklady inteligentnich vestavnych systémi reflektuje soucasné trendy vyvoje a aplikace sloZitych vestavnych systémi s prvky umélé inteligence. Cilem predmétu je seznamit
studenty s modernim robotem humanoidniho typu a naucit je vyvijet aplikace pro néj zejména v grafickém prostredi. V pfednaskach se studenti nauci zakladni principy ovladani pohybu
robota, aplika&nimi rozhranimi a nastroji pro vyvoj aplikaci. Hlavni ddraz je kladen na cvi¢eni, kde studenti budou na sadé uloh jak na simulatoru, tak na realném robotovi ziskavat
praktické zkuSenosti s témito technologiemi. Na tento pfedmét obsahové navazuje magistersky predmét MI-RUN Runtime systémy.

BI-ZPI | Zaklady procesniho inzenyrstvi | Kz | 4
Studenti se v rdmci pfedmétu seznami se zaklady procesniho inzenyrstvi. Studenti ziskaji nutné zaklady pro pochopeni formalnich principli procesniho modelovani a nauéi se zaklady
béznych notaci (UML, BPMN, BORM). TéZisté pfedmétu spociva v osvojeni a trénovani praktické dovednosti formalizace a modelovani business procest s pouzitim modernich CASE
néstrojd. Pozornost je vénovana vyznamu procesniho inzenyrstvi pro vyvoj informacnich systéma a téz v celkovém kontextu informagni a business strategie podniku.

BI-ZNF | Z&klady programovani v Nette | Kz | 3
Studenti budou seznameni se zaklady PHP frameworku Nette. Prakticky si osvoji praci s MVP architekturou i jednotlivymi knihovnami tohoto popularniho ¢eského frameworku. Vysledné
znalosti by jim méli poslouzit k efektivni tvorbé webového backendu v jazyce PHP.

BI-I0S | Z&klady vyvoje iOS aplikaci pro iPhone a iPad | Kz | 4
Studenti budou seznameni se zaklady architektury platformy Apple iOS, developerskym prostfedim Xcode, jazykem Swift, vybranymi knihovnami Cocoa Touch a se zakladnimi postupy
vyvoje aplikaci pro chytré telefony iPhone a tablety iPad. Studenti porozumi doporu¢ené metodice pro tvorbu uZivatelského prostredi pro dotykové obrazovky. Ziskaji schopnosti a
spravné navyky pro efektivni tvorbu viceviaknovych iOS aplikaci s komplexni strukturou a vét§Sim poctem obrazovek.

BI-ZWU | Zaklady webu a uZivatelské rozhrani | zzk | 4
Predmét poskytuje zakladni informace o tom, jak spravné tvofit weby po technické strance i po strance informaéni architektury s diirazem na jeho G&el a uzivatele. Tématicky navazujici
predméty (zejména pro zajemce o obor web a mutimedia) jsou po technické strance BI-WT1, BI-WT2 a po strance navrhu uzivatelského rozhrani pfedmét BI-TUR. Pfedmét je uréen
tém, ktefi se hodlaji webu dale vénovat, ale i studentlim jinych zaméfeni, ktefi se v problematice tvorby webu cht&ji orientovat.

BI-3DT.1 | 3D Tisk | Kz | 4

111 B202 !!! Pfedmét bude vyu€ovan pouze v pfipadé kontaktni vyuky. V pfipadé distan¢ni vyuky bude zruSen. Studenti se nauci navrhnout trojrozmérné objekty optimalizované pro
tisk na tiskarné RepRap a realizovat samotny tisk. Budou umét objekty navrhnout, pfipravit pro tisk a vytisknout v plném rozsahu.

Kdéd skupiny: BI-V-PRO_MG

Nazev skupiny: Volitelné predméty, vhodné pro ty, ktefi maji v amyslu uchazet se o magistersky program na
FIT

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedmeéty skupiny:

Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné: Pfedméty této skupiny jsou sice pro tento obor volitelné, jestlize ale mate v umyslu pokracovat

v magisterském programu na FIT CVUT, jsou doporugeny. Usnadni vam to projit prvnim
semestrem studia v mag. programu.

Nazev predmétu / Nazev skupiny pfedmétl

Kaod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

BI-AG2 Algoritmy a grafy 2 7,2K 5 |2p+2c| L v
Ondfej Suchy

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=BI-V-PRO_MG Nazev=Volitelné predméty, vhodné pro ty, ktefi maji v
umyslu uchazet se o magistersky program na FIT
BI-AG2 | Algoritmy a grafy 2 | zzk | 5
Predmét predstavuje zakladni algoritmy a koncepty teorie grafil v navaznosti na ivod probrany v povinném predmétu BI-AG1. Probira také pokrocilejsi datové struktury a amortizovanou
analyzu slozitosti. Zahrnuije i velmi lehky Gvod do aproximacnich algoritmd.

Seznam piredmétl tohoto prlichodu:

Kad Nazev pfedmétu Zakonceni | Kredity
BI-3DT.1 3D Tisk Kz 4

11l B202 !!! Pfedmét bude vyu€ovan pouze v pripadé kontaktni vyuky. V pfipadé distan¢ni vyuky bude zruSen. Studenti se nauci navrhnout trojrozmérné objekty optimalizované pro
tisk na tiskarné RepRap a realizovat samotny tisk. Budou umét objekty navrhnout, pfipravit pro tisk a vytisknout v plném rozsahu.
BI-A2L Anglicky jazyk, pfiprava na zkousku na Grovni B2 z 2
The content of the course corresponds to the preparation for the English exam at the B2 level. Requirements for course credit. Academic Achievement - students are due to: -Take an
active part in the language instruction. -Meet the requirements for writing assignments - Summary, Abstract, Argumentation Paper. -Succeed in both the midterm and the final term
tests with the success rate set at 70%. -80% and over in BOTH tests means ORAL EXAM ONLY (no written part). Requirements will be specified by individual teachers during the first
class of the term.

BI-AAG.21 | Automaty a gramatiky | zzk | s
Studenti ziskaji zakladni teoretické a implementacni znalosti o konstrukci, pouZiti a vzajemnych transformaci kone&nych automatd, regulérnich vyraz( a regularnich gramatik, o pouZiti
bezkontextovych gramatik a konstrukci a pouZiti zasobnikovych automatd a o prekladovych gramatikach automatech. Znaji hierarchii formalnich jazykd a rozuméji vztahdm mezi
formalnimi jazyky a automaty. Jsou seznameni s Turingovym strojem a s tfidami sloZitosti P a NP.

BI-ACM | Programovaci praktika 1 | Kz | s
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.
BI-ACM2 | Programovaci praktika 2 | Kz | s

Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.
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BI-ACM3 | Programovaci praktika 3 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutéZzi.
BI-ACM4 | Programovaci praktika 4 | Kz |
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.
BI-ADU.21 |

Administrace OS Unix

5

rozdillim mezi uZivatelskou a administratorskou roli. Ziskaji teoretické i praktické znalosti v oblastech implementace a spravy uZivateld a pfistupovych prav, systémd soubor(, diskovych

| zzk ]
Studenti se seznami s vnitini strukturou systému UNIX, s administraci jeho zakladnich subsystémi a s principy jejich zabezpe&ovani proti neopravnénému pouziti. Budou rozumét
subsystémd, procesd, paméti, sitovych sluzeb a vzdaleného pfistupu a v oblastech zavadéni systému a virtualizace. V laboratofich si znalost z pfednasek ovéfi na konkrétnich pikladech

z praxe.
BI-ADW.1

Administrace OS Windows

Z,ZK 4

Studenti rozuméji architekture a vnitfni struktufe OS Windows a nauci se jej administrovat. Umé&ji pouZivat systémové mechanismy, mechanismy spravy systému, standardni
administratorské nastroje, nastroje na zabezped&eni systému, spravu paméti a souborovych systémt. Rozuméji sitové vrstvé a implementaci sitovych a bezpecénostnich sluzeb. Nauci
se metody spravy uZzivateld, pokrogilé metody spravy AD, migraci systém0 a deployment, zalohovani.Umé&ji identifikovat a odstrafiovat problémy a administrovat OS Windows v

BI-AG1.21 |

heterogennim prostredi.
Algoritmy a grafy 1 | zzk | 5
Predmét pokryva to nejzakladnéjsi z efektivnich algoritm(, datovych struktur a teorie grafdl, které by mél znat kazdy informatik. Navazuje a Gastené dale rozviji znalosti z predmé&tu
BI-DML.21, ve kterém studenti ziskaji znalosti a dovednosti z kombinatoriky nezbytné pro vyhodnocovani asové a pamétové slozitosti algoritm(. Dale predmét navazuje na BI-MAL.21,

ve kterém ze zavadéji asymptotické odhady funkci a zejména pak asymptotické znaceni.
BI-AG2 |

class of the term.
Aplikaéni Programovani v Javé | zzk ]
Pokrocilé technologie v jazyku Java.
Architektury pocitacovych systémd

| zzk | 5
Studenti se seznadmi s principy konstrukce vnitfni architektury po&itadd s univerzalnimi procesory na trovni strojovych instrukci s dlirazem na proudové zpracovani instrukci a pamétovou
hierarchii. Porozumi zékladnim konceptdm RISC a CISC architektur a principdim zpracovani instrukci v skalarnich procesorech ale i v superskalarnich procesorech, které dokazou v

jednom taktu vykonat vice instrukci najednou a pfi tom zajistit korektnost sekvenéniho modelu vypoctu. Pfedmét dale rozpracovava principy a architektury viceprocesorovych a

Algoritmy a grafy 2 | zzk | s
Predmét predstavuje zakladni algoritmy a koncepty teorie grafil v navaznosti na ivod probrany v povinném predmétu BI-AGL1. Probira také pokrogilejsi datové struktury a amortizovanou
analyzu slozitosti. Zahrnuje i velmi lehky tGvod do aproximaénich algoritma.
BI-AG2.21 | Algoritmy a grafy 2 | zzk | s
Predmét piedstavuje zakladni algoritmy a koncepty teorie grafli v navaznosti na tivod probrany v povinném predmétu BI-AG1.21. Probira také pokroGilejsi datové struktury a amortizovanou
analyzu slozitosti. Zahrnuije i velmi lehky Gvod do aproximacnich algoritma.
BI-ALO | Algebra a logika | zzk | 4
Prednaska prohlubuje a rozSifuje témata ze zakladniho kurzu logiky.

BI-AND.21 | Programovani pro opera&ni systém Android | Kz | 4
Pfedmét uvede studenty do programovani pro mobilni zafizeni postavené na operacnim systému Android. Studenti se sezndmi s jeho architekturou, SDK a nauci se vytvaret mobilni
aplikace s pomoci Android API vEetné navrhu uzivatelského rozhrani.

BI-ANG | English Language, Internal Certificate | zk | 2
Informace o pfedmétu a vyukové materidly naleznete na https://moodle-vyuka.cvut.cz/course/search.php?search=BI-ANG.

BI-ANG1 English Language Examination without Preparatory Courses Z,ZK 2
BI-ANGK English language, contact preparation for the B2 level exam z 2
The content of the course corresponds to the preparation for the English exam at the B2 level. Requirements for course credit. Academic Achievement - students are due to: -Take an
active part in the language instruction. -Meet the requirements for writing assignments - Summary, Abstract, Argumentation Paper. -Succeed in both the midterm and the final term
tests with the success rate set at 70%. -80% and over in BOTH tests means ORAL EXAM ONLY (no written part). Requirements will be specified by individual teachers during the first

BI-APJ |

4
BI-APS.21 |

vicejadrovych systém( se sdilenou paméti a problematiku pamétové koherence a konzistence v t&chto systémech.
BI-ARD

Interaktivni aplikace s Arduinem

4

KZ
Predmét je uren studentim jiz od prvniho ro&niku bakalarského studia jako Gvod do vestavnych systém(. Studenti se nauci navrhovat jednoduché aplikace pro moderni programovatelné
kity a ovladat rizné periferie pomoci predpfipravenych knihoven. Cilem pfedmétu je ukazat mozné softwarové pristupy k ovladani vestavnych systémd, tzn. vidét vysledky nejen na
monitoru PC. Diky moznému ovladani na vyssi (objektové) arovni je tato platforma €asto vyuzivana pro umeélecké performance a je tedy vhodna i pro studenty oboru Webové a
softwarové inZenyrstvi. Soucasti pfedmétu je semestralni prace, ve kterém si studenti zvoli a implementuji komplexné&jsi aplikaci dle své volby. Podminkou G€asti na pfedmétu je
zéakladni znalost programovaciho jazyka C nebo C++.
BI-ASB.21 | Aplikovana sitova bezpeénost ] |
Cilem prfedmétu je seznamit studenty s aplikacemi kryptografie a pocitacové bezpecnosti v pocitatovych sitich. Témata navazuji na zakladni znalosti ziskané v pfedmétu BI-PSI.

Z,ZK

5
Problematika zabezpeceni pocitatovych siti je pak pfedstavena na praktickych aplikacich, jako jsou napfiklad infrastruktura verejného klice, Sifrované sitové protokoly, zabezpeceni
linkové a sitové vrstvy nebo bezdratovych siti. Absolventi pfedmétu ziskaji znalosti konkrétnich bezpe€nostnich aplikaci.
BI-AVI.21 |

Algoritmy vizualné

Z,ZK

4
které student ziska v predmétu BI-AG1, pfipadné i BI-AG2. Velky okruh pokryvanych témat je umoznén intenzivnim vyuZivanim vizualizaci systému Algovize (http://www.algovision.org),

Jedna se o dopliikovy pfedmét k vyuce algoritmd. Pfednasky pfinaseji poznatky o konkrétnich algoritmech z rdznych oblasti informatiky, které podstatnym zptisobem rozsituji znalosti,
které velmi usnadriuji pochopeni zakladni myslenky algoritmu.
BI-AWD.21 |

Administrace webového a DB serveru
Studenti se seznami s administraci databazovych a webovych server(l a sluzeb. Budou schopni nainstalovat, nakonfigurovat, provozovat, testovat a zalohovat komplexni systémy

| zzxk | 5
BI-BAP21

databazovych a webovych sluzeb. Principy budou demonstrovany na rela¢nim databazovém stroji PostgreSQL, jako pfiklad webového serveru bude pouzit Apache.

BI-BEK.21

Bakalarskéa prace

Z
Bezpecny kod

14

Studenti se nauci posuzovat a zohledfiovat bezpe€nostni rizika pfi ndvrhu svého kédu a feSeni v bézné inZzenyrské praxi. Od teorie modelovani bezpecnostnich rizik pfistoupi k praxi,

Z,ZK 5

ve které si vyzkousi b&h programd pod niz3imi opravnénimi a jak tato opravnéni stanovovat, protoZe ne kazdy program musi nutné b&zet s administratorskym opravnénim. Budou také

prakticky demonstrovana rizika spojena s pretecenim bufferu. Dale se studenti budou kratce vénovat zabezpeceni dat a jak toto zabezpeceni souvisi s databazovymi systémy a webem.
V zavéru se budou vénovat ttokdim typu DoS (Denial of Service) a obrané proti nim.
BI-BIG.21 |

DB technologie pro Big Data KZ |
Studenti budou uvedeni do oboru zpracovani velkych dat (Big Data), kde se dnes typicky pouZivaji nerelacni (NoSQL) databazové stroje. Pfedmét je zaméren prakticky, aby studenti

5

po jeho absolvovani byli schopni vybrat vhodné nastroje (vétSinou open source) a postupy, navrhnout a implementovat jednodussi opakovatelny proces zpracovani dat (sbér dat,
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transformace/agregace, prezentace). Studenti budou sezndmeni s riznymi architekturami pro zpracovani a ulozeni velkych dat. Teoreticky vyklad a prezentace konkrétnich technologii
budou doplnény konkrétnimi pfiklady z praxe.

BI-BLE | Blender | zzk | 4
Pifedmét volné navazuje na predstaveni opensource systému Blender v piedmétu BI-MGA (Multimedialni a grafické aplikace). Je uréeny zajemclm o 3D grafiku a animace. Nabizi
kompletni a prakticky zaméfené seznameni s timto prostfedim. Studenti mohou dale pokracovat predmétem BI-PGA (Programovani grafickych aplikaci).

BI-BPR.21 | BakalaFsky projekt | z | 1
1. Student si na zacatku semestru vybere téma préace (viz Instrukce pro vybér tématu a jeho registraci). S vedoucim si domluvi dil€i tkoly, které na zpracovani zadani vykona béhem
semestru. Pokud tyto Ukoly splIni, udéli mu vedouci prace na konci semestru zapocet z pfedmétu BI-BPR, resp. MI-MPR/NI-MPR. 2. Externi vedouci prace zadéa informaci o udéleni
zapoctu pomoci formulafe Udéleni zapoctu od externiho vedouciho zavérecné prace (viz Ke stazeni). Vyplnény a podepsany formul&f je potfeba dorucit osobné nebo e-mailem
referentce pro SZZ, kter& udéleni zapoctu zafidi. 3. Je-li téma prace, které si student rezervoval, formulovano obecnéji, mély by Ukoly, které mu vedouci na semestr ulozi, sméfovat
primarné k dolad&ni zadani tak, aby mohlo byt zadani prace koncem semestru doplnéno a schvaleno. Domluva s vedoucim prace, tykajici se upfesnéni pozadavk( pro predmét BI-BPR,
resp. NI-MPR, by méla probéhnout v prvnich tydnech semestru. Aktivita a odpovédnost lezi na studentovi, nikoliv na vedoucim prace. Z hlediska spInéni podminek rozhodné nestaci,
aby si student vybral téma. Mlize dojit k situaci, Ze se student na konci semestru rozhodne na tématu zavére¢né prace dale nepracovat a zvoli si jiné. Stejné tak mize vedouci prace
ukongit spolupraci se studentem. | v tomto pfipadé je mozné udélit zapocet.

BI-CCN | Tvorba prekladagi | zzk | 5
Toto je Gvod do konstrukce prekladacli pro studenty bakalafského programu informatiky. Cilem je pfedstavit zakladni principy prekladact a porozumét navrhu a implementaci
programovacich jazyka.

BI-CS1 | Programovani v C# | Kz | 4
Student se seznami s principy, na kterych je zaloZena platforma .NET a s pozadavky na vytvareni programil pro tuto platformu. Poté se uéi programovaci jazyk C#. Zde jsou vylozeny
zéakladni konstrukce jazyka - typy a definice proménnych, operatory, pole, cykly, definice a volani funkci. Zna¢né pozornost je vénovana implementaci objektového programovani v C#
- definice a instancovani tfid, konstruktory, metody, vlastnosti, statické ¢leny a Garbage Collector. Dale se posluchaci seznami s dédi¢nosti a polymorfizmem v C#. Nauci se téZ pracovat

s kolekcemi, delegéaty a generikami a praci s komponentami. DdleZitou sou&ast pfedstavuje i ladéni a zpracovani vyjimek. V neposledni fadé se student nau&i zakladtim prace se
soubory i zpracovanim vstupl z my3i a klavesnice. Koneéné se zde zabyvame i novéjsimi partiemi programovani na této platformé a to nullable typy, autoimplemented viastnostmi
(property), anonymnimi a lambda funkcemi (vyrazy), enumerovatenymi typy, functory, anonymnimi typy, typem var, extension metodami, partial metodami a stru¢né se dotkneme i
expression trees. Upozornéni: Vyuka pfedmétu je organizovana tak, aby poskytla zaklad pro programovani v jazyce C# na platformé .NET. Rozhodné tedy neni uréena tém, ktefi jiz
néjakou na .NETu pracuji a chtéli by se seznamit pouze s nékterymi specialitami a nastavbami.

BI-CS2 Jazyk C# - pristup k datlim | KZ 4
Student se seznami s nékolika technologiemi pro pfistup k datim - databazovym, XML, NoSQL apod. - na platformé firmy Microsoft. Pozna objekty, které pfistup k datfim v programu
realizuji - napf. Connection, Command, DataReader a DataAdapter v ADO.NET. Déle se nau¢i pouzivat i novéjSi technologie jako LINQ - jednotny prostfedek pro dotazovani a Upravy
dat, integrovany piimo do jazykd platformy .NET a to ve variantach LINQ to Objects, LINQ to XML i LINQ to SQL. Seznami se téZ s Entity Frameworkem - mapovanim objektovych a
relaénich modeld a jeho realizaci v programech (ORM). Zde se seznami s variantami Code First, Database First, Model First. Také pozna Conceptual Model, Storage Model, Mapping

(XML popis). Tento predmét prob&hne jako blokova vyuka v priib&hu zkouskového obdobi (v rozsahu, odpovidajicim standardni vyuce).

BI-CS3 | Jazyk C# - tvorba webovych aplikaci ] Kz | 4
Student se seznami s aktualnimi technologiemi tvorby web aplikaci na platformé .NET. Ziska uceleny pfehled moZnosti vyvoje na této platformé. Nauci se téz vytvaret WebAPI a jejich
pouzivani klientskymi programy.

BI-DBS.21 | Databazové systémy | zzk | s
Studenti se seznami se standardni architekturou databazového stroje a typickymi uzivatelskymi rolemi. Nauci se navrhovat strukturu mensiho datového Ulozisté (v€etné integritnich
omezeni) pomoci konceptualniho modelu a poté je implementovat v relaénim databazovém stroji. Prakticky se seznami s jazykem SQL a také s jeho teoretickym zakladem - relaénim
databazovym modelem. Seznami se s principy normalizace rela¢niho databazového schématu. Pochopi zakladni koncepce transakéniho zpracovani a fizeni paralelniho pfistupu
uzivatelll k jednomu datovému zdroji. V zavéru pfedmétu budou studenti uvedeni do tématiky nerelaénich databazovych modeld.

BI-DML.21 | Diskrétni matematika a logika | Z,ZK | 5
Studenti se seznami se zakladnimi pojmy vyrokové a predikatové logiky a nauci se pracovat s jejimi zakony. Budou vysvétleny potfebné pojmy z teorie mnozin. Zvlastni pozornost je
vénovana relacim, jejich obecnym vlastnostem a jejich typlim, zejména zobrazeni, ekvivalenci a usporadani. Pfedmét dale poloZi zaklady pro kombinatoriku a teorii ¢isel s diirazem

na modul&rni aritmetiku.

BI-EHA.21 | Etické hackovani | zzk | s
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou penetracniho testovani a etického hackovani. Studenti ziskaji védomosti o bezpe€nostnich hrozbach, zranitelnostech a moznostech
jejich zneuziti v oblastech poé&itaovych siti, webovych aplikaci, bezdratovych siti, operacnich systémi a dalich jako je Internet véci nebo cloudové systémy. Dliraz je kladen na
praktické testovani jednotlivych zranitelnosti a naslednou dokumentaci penetra¢niho testu.

BI-EHD | Uvod do evropskych hospodarskych dgjin | zzxk | 3
The course introduces a selection of themes from the European economic history. It gives the student basic knowledge about forming of the global economy through the description
of the key periods in history. As European countries have been dominant actors in this process it focuses predominantly on their roles in the economic history. From large economic

area of Roman Empire to fragmentation of the Middle Ages, from destruction of WWII to the current affairs, the development of modern financial institutions is deciphered. The course
does not cover detailed economic history of particular European countries but rather the impact of trade and role of particular events, institutions and organizations in history. Class
meetings will consist of a mixture of lecture and discussion.

BI-EJA | Enterprise java | zzk | 4
Naplni predmétu jsou technologie jazyka Java (Java EE a Spring) pro vyvoj podnikovych informacnich systémd, které spolupracuiji s databazemi a jsou pfistupné pres webové uZivatelské
rozhrani nebo restové API.

BI-EJK | Enterprise Java a Kotlin | zzk | 4
Kurz je zaméfen na pokrogilé technologie v programovacich jazycich Java a Kotlin. Dliraz je kladen na technologie pro vyvoj podnikovych informa¢nich systémd s architekturou
mikrosluzeb, které Ize nasadit do cloudu.

BI-EP1.24 | Efektivni programovani 1 | Kz | 4
Studenti tohoto predmétu si prakticky ovéfi implementaci algoritmg.
BI-EP2 | Efektivni programovani 2 ] Kz | 4

Predmét navazuje na Efektivni programovani 1 (ale jeho pfedchozi absolvovani NENI NUTNE). Studenti si prakticky ovéfi implementaci algoritm( a datovych struktur na konkrétnich
slovné zadanych pfikladech. Dliraz je kladen nejen na néavrh feseni, ale i na jeho korektni a efektivni implementaci, véetné o3etieni viech okrajovych podminek. Studenti se naugi
pfemyslet o rdznych variantach feseni, budou se snazit vybirat mezi nimi tu nejvyhodné&jsi a vyhybat se chybam pfi implementaci.

BI-EPP21 | Ekonomické podnikové procesy | zzk | s
Cilem pfedmétu je predstavit typické procesy souvisejici s obvyklym Zivotnim cyklem podniku. Pfedmét se zaméfuje prfedevsim na zakladni ekonomické a finan¢ni aspekty podnikani
v trznim prostiedi Ceské republiky a zaklady managementu. V pfedmétu se studenti seznami s typickymi fazemi Zivotniho cyklu podniku, od vzniku podniku, pfes Fizeni majetkové a
kapitalové struktury, financovani podniku, stanoveni nakladové funkce podniku a nékladd pracovni sily, az po hodnoceni finanéniho zdravi podniku a jeho pfipadnou sanaci &i zanik.
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BI-FBI.21 Financ¢ni podnikova inteligence Z,ZK 5
Cilem predmétu je seznamit studenty v prvé fadé s finanénim G&etnictvim jako nastrojem evidence uskute¢nénych podnikovych operaci a podkladd pro analyzu podniku, stanoveni
jeho hodnoty a dalsi indikatory pro srovnani s jinymi podniky a manazerské rozhodovani na taktické a strategické urovni. Druhym pohledem je manazerské Gcetnictvi jako nastroj
finan€niho fizeni a predikce vyvoje podniku. ManaZersky orientované ucetnictvi umoziiuje sledovat finanéni stav a vykonnost podnikovych aktivit pfes nékolik G€etnich obdobi,
multidimenzionalni pohled na podnikovéa data, umoziiuje efektivné Fidit faktory ovliviiujici vynosnost vioZeného kapitalu a vyuzivat hodnotové informace ke zhodnoceni variant spojenych
s rozhodovanim o budoucnosti podniku. Principy manazerského tgetnictvi, popsané v tomto pfedmétu, jsou zakladem modulli Business Inteligence podnikovych informagnich systémd,
systém( podpory rozhodovani a dalich znalostné orientovanych systéma.

BI-FEM.21 | Zaklady ekonomie | zzk | s
Pfedmét seznamuije studenty za zaklady ekonomickeé teorie, které pak budou vyuZity pfi studiu dalich ekonomicko-manaZzerskych predmét(l. Jedna se o obecny prehled zakladnich
mikroekonomickych a makroekonomickych témat.

BI-FMU | Finangni a manazerské G&etnictvi | zzk | s
Cilem prfedmétu je seznamit studenty jak s finan€nim G€etnictvim jako nastrojem evidence uskute¢nénych podnikovych operaci, tak s manazerskym tGcetnictvim jako nastrojem
finan€niho fizeni a predikce vyvoje podniku. ManaZzersky orientované ucetnictvi umoziiuje sledovat finan¢ni stav a vykonnost podnikovych aktivit pfes nékolik G€etnich obdobi,
multidimenzionalni pohled na podnikova data, efektivné Fidit faktory ovliviiujici vynosnost viozeného kapitélu a vyuzivat hodnotové informace ke zhodnoceni variant spojenych s

rozhodovanim o budoucnosti podniku. Principy manazerského Gcetnictvi, popsané v tomto pfedmétu, jsou zakladem moduld Business Inteligence podnikovych informaénich systéma.

BI-GIT | Systém pro spravu verzi Git | Kz | 2
Studenti budou sezndmeni se zakladnimi principy rdznych systémd pro spravu verzi dat. Tyto principy si pak teoreticky i prakticky osvoji v systému Git. V tomto konkrétnim systému
budou seznameni s principem fungovani az do Grovné implementacnich detaili. Studenti se také nau&i pouZivat nastroj jako uzivatelé, spravci projektl nebo jejich soucasti i jako
administratofi server( poskytujici sluzby systému Git.

BI-GIT.21 | Technologie pro vyvoj SW | pa | 3

Git, Linusem Torvaldsem pokitény jako "spravce informaci z pekla," a to jak v implementaénim detailu, tak v pfehledu pro kazdodenni pouzivani.

BI-HAM | Hardwarové akcelerované monitorovani sitového provozu | Kz | 4
PFedmét seznami studenty s modernimi a pouzivanymi technologiemi a principy v oblasti monitorovani provozu sitovych infrastruktur. Monitorovani a vyhodnoceni sitové aktivity je
zékladnim stavebnim kamenem jak pro sitové operatory (planovani a rozvijeni zdrojl infrastruktury) i bezpeénostni analytiky (jako zdroj dat pro analyzu). Cilem predmétu je seznamit
studenty s aktualnimi trendy a principy v oblasti monitorovani provozu na hardwarové i softwarové trovni a rozvijet mimo jiné i praktické dovednosti student( v této problematice.

BI-HAS | Lidské faktory kryptografie a bezpecnosti | Z,ZK | 5
Predmét je uren student(im, které zajima nejen matematicka a technicka stranka véci, ale i premysleni nad tim, jestli vysledny produkt bude pouZitelny pro lidi (od t&ch, ktefi implementuji
Sifry po uzivatele aplikaci). Studenti budou moci vyuzit nabyté védomosti z tohoto kurzu k navrhu, planovani a analyze svych vlastnich projektd v kontextu kybernetické bezpe&nosti
zamérené na clovéka.

BI-HMI | Historie matematiky a informatiky | zzk | 3
Student zvladne metody, které se tradiéné pouzivaji v matematice a pfibuzné discipliné - informatice - z rGznych obdobi vyvoje matematiky a seznami se s matematickymi metodami
vhodnymi k aplikacim v sou€asné informatice.

BI-HWB.21 | Hardwarova bezpeg&nost | zzk | s
Pfedmét se zabyva hardwarovymi prostiedky pro zajisténi bezpeénosti poéitatovych systémi véetné vestavnych. Jsou probirany principy funkce kryptografickych modulll, bezpeénostnich
prvkd modernich procesort a ochrany pamétovych médii pomoci Sifrovani. Studenti ziskaji znalosti o zranitelnostech HW prostiedk(, véetn& analyzy postrannimi kanaly, falSovani a
napadeni hardwaru pfi vyrobé. Studenti budou mit pfehled o technologiich kontaktnich a bezkontaktnich Cipovych karet v€etné aplikaci a souvisejicich témat pro vicefaktorovou
autentizaci (biometrii). Studenti porozumi problematice efektivni implementace Sifer.

BI-IDO.21 | Uvod do DevOps | zzk | s

Pfedmét se zabyva tématem DevOps a pripravi budouci vyvojafe a administratory na moderni kulturu vyvoje a provozu systémi a sluzeb. Pfedmét pokryva jednak problematiku

nastrojd na podporu vyvoje, testovani a sestavovani softwaru. Také se v&nuje nastrojim na automatizaci spravy infrastruktury a sestavovani a nasazovani softwaru na cloud. Je
Gvodem do technologii, které pak budou podrobnéji rozebrany v navazujicich predmétech. Student se také seznami s modernimi technologiemi pouzivanymi v praxi.

BIHIOS | Zéklady vyvoje iOS aplikaci pro iPhone a iPad | Kz | 4
Studenti budou sezndmeni se zaklady architektury platformy Apple iOS, developerskym prostfedim Xcode, jazykem Swift, vybranymi knihovnami Cocoa Touch a se zakladnimi postupy
vyvoje aplikaci pro chytré telefony iPhone a tablety iPad. Studenti porozumi doporu¢ené metodice pro tvorbu uZzivatelského prostfedi pro dotykové obrazovky. Ziskaji schopnosti a
spravné navyky pro efektivni tvorbu vicevlidknovych iOS aplikaci s komplexni strukturou a vétSim poctem obrazovek.

BI-IOT.21 | Internet véci | zzk | s
Predmét je orientovany na piehled technologii a vyvojovych prostiedkd vyuZzivanych v oblasti internetu véci (10T - Internet of Things). Pfednasky jsou v&nované pfehledu sensorovych
a ovladacich prvk(, bezdratovych komunikaénich technologii uréenych primarné pro tuto oblast a pouzivanych programovacich metod. Sougasti pfednasek je prehled architektur loT
pro rGizné aplikacni oblasti. Cilem cviceni je prakticky naucit studenty realizovat jednoduché 10T systémy pomoci b&Znych vyvojovych prostiedi (hardware ARM, ESP, STM; software

Arduino, Raspberry Pi OS).

BI-JPO.21 | Jednotky pogitag | zzk | 5
Studenti si prohloubi zékladni znalosti o jednotkach &islicového pocitace ziskané v povinném predmétu programu BI-SAP, podrobné se seznami s vnitfni strukturou a organizaci
jednotek pocitadd a procesort a jejich interakci s okolim, vEetné zrychlovani prenost v aritmeticko-logické jednotce a vyuziti vhodnych kadd pro realizaci nasobeni. Bude podrobné
probirana organizace hlavni paméti a dal3ich vnitfnich paméti (adresovatelnych, LIFO, FIFO a CAM), v&etné kodd pro detekci a opravu chyb pfi paralelnich i sériovych prenosech dat.
Seznami se i s metodikou névrhu fadi¢l, s principy komunikace procesoru s okolim a architekturou shérnicového systému. Latka bude prakticky procvi¢ovana v laboratofi s pomoci
vyukového simulatoru mikroprogramovaného procesoru a programovatelnych obvodt FPGA.

BI-KAB.21 | Kryptografie a bezpeénost | zzk | s
Studenti porozumi matematickym zakladlm kryptografie a ziskaji pfehled o sou¢asnych Sifrovacich algoritmech. Budou schopni pouzivat kryptografické klice a certifikaty v systémech,
které jsou na nich zaloZeny, a nauci se zaklad(im bezpeéného pouziti symetrickych a asymetrickych kryptografickych systému a heSovacich funkcei v aplikacich. V ramci cvigeni ziskaji

praktické dovednosti v pouzivani standardnich kryptografickych metod s diirazem na bezpecnost a také se seznami se zakladnimi postupy kryptoanalyzy.

BI-KOM.21 | Konceptualni modelovani | zzk | s
Predmét je zaméFen na rozvoj abstraktniho mysleni a pfesnych specifikaci formou konceptualnich modelli. Studenti se nauci rozliSovat klicové pojmy v doméné, kategorizovat a téz
uréovat spravné vazby ve slozitych systémech socialni reality, pfedev3im podnicich a institucich. Studenti se nau¢i zakladtim ontologického strukturniho modelovani v notaci UntoUML.
Daéle se nauci vyjadrovat pravidla a omezeni pomoci jazyka OCL a zéklady reprezentace sémantickych dat na internetu (OWL/RDF). Studenti se seznami se zaklady Enterprise
Engineering jakoZto discipliny umozZiujici konceptualni modelovani struktury podnikd a instituci a jejich procesti a seznami se s metodikou DEMO a notaci BPMN. Pfedmét je navrzen
s ohledem na pokracovani v implementaci softwaru. Doporuceny volitelny navazujici predmét: BI-ZPI.

BI-KOT Programovani v jazyku Kotlin Z,ZK 4
Jazyk Kotlin je moderni staticky typovany objektové-funkciondlni jazyk, ktery vyuZiva rozsahly ekosystém jazyka Java a pfitom pfinasi fadu pokrokovych jazykovych konstrukci. Jazyk
je pfitom zcela kompatibilni s jazykem Java a umoZfiuje vytvaret smiSené projekty, ve kterych se zachovaji stavajici asti napsané v jazyku Java a pokracuje se v dal§im vyvoji modernim

objektové-funkcionalnim zplisobem s minimem redundatniho kddu. V neposledni fadé je jazyk Kotlin vhodny pro navrh doménoveé specifickych jazykl (DSL).
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BI-KSA | Uvod do kulturni a socilni antropologie | zK | 2
Jednosemestralni kurz si klade za cil seznamit studenty se zaklady sociélni a kulturni antropologie jako védecké discipliny, zabyvajici se rozmanitosti svéta - na prikladech z

smrt, atd...). Jedna se o predmét FI-KSA, zménén pouze prefix. Pokud student jiz absolvoval FI-KSA, nesmi si pfedmét BI-KSA zapsat.

BI-LA1.21 | Linearni algebra 1 | zzk | s
Studenti se seznami se zakladnimi pojmy linearni algebry, jako je vektor, matice, vektorovy prostor. Vektorové prostory zavedeme nad télesem realnych a komplexnich ¢isel, ale i nad
kone€nymi télesy. Zavedeme si pojmy baze a dimenze a naucime se feSit soustavy linearnich rovnic pomoci Gaussovy elimina¢ni metody (GEM) a ukaZeme si souvislost s linearnimi
varietami. Definujeme regularni matice a nau¢ime se pomoci GEM hledat jejich inverze. Nau€ime se také hledat vlastni ¢isla a vlastni vektory matice. UkaZzeme si také nékteré aplikace

téchto pojmd v informatice.

BI-LA2.21 Linearni algebra 2 Z,ZK 5
Studenti si v tomto pfedmétu rozsifi znalosti z pfedmétu BI-LA1, kde se pracovalo pouze s vektory ve formé n-tic ¢isel. Zde si zavedeme vektorovy prostor v abstraktni obecné formé.
Seznamime se také s pojmem skalarni soucin a linearni zobrazeni, coz ndm dovoli ukéazat souvislost s linearni algebrou, geometrii a po¢itacovou grafikou. DalSim velkym tématem
bude numericka linearni algebra, kde si ukdZeme potize s feSenim soustav linearnich rovnic na poéitaéi a moznosti, jak se s timto problémem vypofadat s diirazem na rozklady matic.
UkaZeme si také aplikace linearni algebry v rGznych oborech.

BI-LOG.21 Matematicka logika | zzK 5
Pfedmét je zaméfen na zaklady vyrokové a predikatové logiky. Zacina ze sémantické stranky. Na podkladé pojmu pravdivosti je definovana splnitelnost, logicka ekvivalence a logicky
dlsledek formuli. Jsou vysvétleny metody pro uréeni spinitelnosti formuli, z nichZ nékteré se pouzivaji pro automatické dokazovani. Je poukazano na souvislost s P vs. NP problémem
a s booleovskymi funkcemi ve vyrokové logice. V predikatoveé logice se pfedmét dale zabyva formalnimi teoriemi, napfiklad aritmetikou, a jejich modely. Syntakticky pfistup k matematické

logice je predveden na axiomatickém systému vyrokové logiky a jeho vlastnostech. Jsou vysvétleny Godelovy véty o nelplnosti.

BI-MA1.21 | Matematicka analyza 1 Z,ZK 5
Studenti se nejprve sezndmi s mnozinou reélnych €isel a jejimi vlastnostmi, vysvétlime i jeji souvislost se strojovymi Cisly. Dale se zabyvame realnymi posloupnostmi a realnymi
funkcemi jedné realné proménné. Postupné zavedeme a studujeme vlastnosti limit posloupnosti a funkci, spojitost funkce a derivace funkce. Tento teoreticky zaklad aplikujeme pfi
hledani nulovych bodd funkci (iterativni metoda bisekce a Newtonova metoda), konstrukci kubické interpolace (spline), formulaci a fe$eni jednoduchych optimalizagnich tloh, resp.
hledani extrémd funkci jedné proménné, a popisu slozitosti algoritm( pomoci Landauovy asymptotické notace.

BI-MA2.21 Matematicka analyza 2 Z,ZK 6
Studium realnych funkci jedné realné proménné zapocaté v BI-MA1 zavrSime vybudovanim Riemannova integralu. Studenti se sezndmi s metodami integrace per partes a metodou
substituce. Nasledné se zabyvame Ciselnymi fadami, Taylorovymi polynomy a fadami, jakozto i aplikacemi Taylorovy véty pfi vypoctu funkénich hodnot elementarnich funkci. Dale se
vénujeme linearnim rekurentnim rovnicim s konstantnimi koeficienty, konstrukci jejich feSenf a studiu sloZitosti rekurzivnich algoritm( pomoci Mistrovské metody. Posledni ¢ast pfedmétu
je vénovana Gvodu do teorie funkci vice proménnych. Po zavedeni zakladnich objektd (parcialni derivace, gradient, Hessova matice) se vénujeme hledani volnych extréma funkci vice

proménnych. Vysvétlime princip spadovych metod pro hledani lokalnich extrém(l a nakonec se zabyvame integraci funkci vice proménnych.

BI-MDF.21 | Moderni datové formaty | Kz | 3
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s bézné pouzivanymi datovymi formaty pro typické druhy dat. Od kazdého druhu dat budou popséany zakladni formaty a nastroje pro praci s nimi.
Absolvent pfedmétu by tedy pro b&zné se vyskytujici data napriklad na Webu vzdy védét, jak s nimi pracovat.

BI-MGA.21 | Multimedi&lni a grafické aplikace | zzk | s
Studenti se prakticky seznami s multimedialnimi technologiemi a aplikacemi pro 2D/3D grafiku, bitmapovou i vektorovou. Sezndmi se se soucasnymi nastroji pro praci s obrazem,
videem, 3D grafikou a animaci. Nauci se zakladni techniky tvorby a Gpravy v pocitacové grafice, grafické formaty a komprima¢ni technologie. Nauci se pouZivat multimedialni pfenosové
a reprezentacni soustavy, véetné zpracovani multimédii v realném €ase. Pochopi princip ¢innosti a vyuziti grafickych karet. Ziskaji fadu praktickych dovednosti, jako je vektorizovani
rastrovych obrazkd, retus fotografii &i tvorba 3D model(.

BI-MIT | Mikrotik technologie KZ 3
Pfedmeét si klade za cil seznamit studenty s operacnim systémem RouterOS (modifikace Linuxu) a se sitovymi technologiemi Mikrotik, které jsou hojné vyuzivany stfednimi a mensimi
poskytovateli internetu (ISP) pro zajisténi sitovych sluzeb. Studenti se nauci s touto technologii vytvaret architektury sitovych feSeni, postavenych na metalickych, optickych i bezdratovych

spojich, administrovat takova feeni a prakticky nasazovat. Absolvovani pfedmétu vyZaduje predchozi elementarni znalosti konceptl pogitatovych siti - protokold a technologii na
arovni linkové, sitové a transportni vrstvy.

BI-ML1.21 | Strojové ugeni 1 zzk | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty se zakladnimi metodami strojového u€eni. Studenti teoreticky porozumi a nauci se prakticky pouzivat modely vhodné pro regresni i klasifikacni
tlohy ve scénéfi uceni s ucitelem a také modely shlukovani ve scénafi uceni bez utitele. V pfedmétu bude také probran vztah mezi vychylenim a varianci modell (bias-variance
trade-off) a vyhodnocovani kvality modell. Kromé toho se studenti nauéi zakladni techniky pfedzpracovani a vizualizace dat. Na cvi¢enich se k praci s daty a modely budou vyuZivat
knihovny pandas a scikit pro jazyk Python.

BI-ML2.21 | Strojové uceni 2 | zzk | 5
Cilem predmétu je seznamit studenty s vybranymi pokrocilejSimi metodami strojového u€eni. Ve scénari u€eni s ucitelem se jedna zejména o jadrové metody a neuronové sité. Ve
scénéfi u€eni bez ucitele se jedna o analyzu hlavnich komponent a dalSi metody redukce dimenzionality. Kromé toho se studenti obeznami se zéklady posilovaného uceni a strojového
zpracovani pfirozeného jazyka.

BI-MMP | Multimedialni tymovy projekt | Kz | 4
SCilem predmétu je rozvijet tvargi pfistupy v multimedialni tvorb& a schopnost technické spoluprace s umélcem. Vedoucim tymu a projektu bude ugitel, ktery zada konkrétni projekt a
bude pravidelné (formou cviceni) s tymem spolupracovat a konzultovat formalni a uméleckou stranku projektu.V semestru B132 se studenti svymi pracemi podileli na tvorbé videomapingu
k 600 vyroci upaleni J. Husa. Prakticka pouzitelnosti vysledku v béZnych podminkach projekce bude nadfizena technologii (nap¥. format 4:3 namisto 16:9 apod). Zalezi na konkrétnim
projektu. Studenti si prakticky vyzkousi praci s kamerou, digitéIni stfih videa, animace a digitalni efekty v umeéleckém projektu. Studenti budou pracovat ve 4 az 6ti ¢lennych tymech na
konkrétnim zadani. Pfedpoklada se technicka znalost prace s programy Adobe Photoshop, Adobe Premiere a Adobe After Effects (nebo podobnych se stejnou funkcionalitou). PFfedmét

povede Zdetka Cechova, Ph.D. (http://www.zdenka-cechova.ic.cz/)

BI-MPP.21 | Metody pfipojovani periferii | zzk | 5
Predmé&t uéi studenty metodam pfipojovani periferii osobnim pogitadtim. Zabyva se pfipojovanim realnych zafizeni s dlirazem na univerzalni sériovou shé&rnici (USB). Pfedmét se
dotyka jak strany osobniho pocitace, tak vlastniho zafizeni. Cvieni jsou orientovana prakticky. BEhem semestru student ziska praktické zkuSenosti pfi realizaci vybrané ¢asti USB

zafizeni, ovladacd v operagnich systémech Linux a Windows, jednoduché aplikace pro ovladani zafizeni a vyzkousi si praci s aplikacnimi rozhranimi vybranych zafizeni.

BI-MVT.21 | Moderni vizualizaéni technologie | zzk | s
Cilem pfedmétu je pfehledové seznamit studenty s modernimi vizualizacnimi technologiemi a jejich principy. Jedna se zejména o technologie spojené s virtualni a rozsifenou realitou,
moZznostmi zobrazovani na displejich s vysokym rozlisenim (napf. SAGE a videomapping) a jejich vyuZiti v praxi. Soucasti pfedmétu jsou také vybrané techniky tvorby obsahu pro
zminéné technologie, zejména fraktalni a proceduralni vizualizace, vizualizace v&deckych dat a 3D scanning objektd.

BI-OOP.21 | Object-Oriented Programming | zzk | s
Objektové orientované programovani se v poslednich 50 letech pouzZivalo k feSeni vypo&etnich problém( pomoci grafdl objektd, které spolu spolupracuji pfedavanim zprav. V tomto
predmé&tu se studenti sezndmi s hlavnimi principy objektové orientovaného programovani a navrhu, které se pouzivaji v modernich programovacich jazycich. Dliraz je kladen na
praktické techniky pro vyvoj softwaru, véetné testovani, zpracovani chyb, refaktoringu a pouziti navrhovych vzord.
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BI-OPT Uvod do optickych siti | zzk | 4
Studenti ziskaji zakladni pfehled o optickych sitich za zamérenim na praktické vyuZiti v Internetu a sitové infrastrukture, na mozné problémy pfi jejich naszeni a na jejich feSeni.
Soucasti predmétu je historie optickych komunikaci, pfehled pasivnich prvki (viakna, multiplexory, kompenzatory disperzi a dalsi) a pfehled aktivnich prvk{ (optické pfepinace a

je vénovana i novym aplikacim, jako je pfenos velmi pfesného €asu, ultrastabilni frekvence nebo senzorika. Cvi¢eni budou zaméfena na skute€nou praci s optickymi komponenty a
na méfeni jejich parametrdl. Studenti budou Fesit skute¢né Glohy z praxe.

BI-ORL | Operagni vyzkum a linearni programovani ] Kz | 5
Pfedmeét si klade za cil uvést studenty do problematiky opera¢niho vyzkumu a primarné praktickému pouZiti linearniho programovéani jako zakladni techniky optimalizace. Opera¢ni
vyzkum se primarné soustiedi na pouzivani inzenyrskych metod (s matematickym pozadim) na feSeni problém0 z praxe (napfiklad managementu).

BI-OSY.21 | Operagni systémy | zzk | 5
V tomto predmétu, ktery navazuje na pfedmét Unixové operacni systémy, si studenti prohloubi své znalosti v oblastech jadra OS, implementace procest a vlaken, ¢asové zavislych
chyb, kritickych sekci, planovani viaken, pridélovani sdilenych prostiedk( a uvaznuti, spravy virtualni paméti a datovych Glozist, implementace systémd soubord, monitorovani OS.
Nauci se navrhovat a realizovat jednoduché vicevlaknové aplikace. Obecné principy jsou ilustrovany na operacnich systémech Solaris, Linux nebo MS Windows.

BI-PA1.21 | Programovani a algoritmizace 1 | zzxk | 7
Studenti se nauci sestavovat algoritmy feSeni zakladnich probléms a zapisovat je v jazyku C. Ovladaji datové typy (jednoduché, ukazatele, strukturované), vyrazy, prikazy, a funkce
demonstrované v programovacim jazyce C. Rozumégji principu rekurze a sloZitosti algoritmd. Nau&i se zakladni algoritmy pro vyhledavani, fazeni a praci se spojovymi seznamy a
stromy.

BI-PA2.21 | Programovani a algoritmizace 2 | zzx | 7
Studenti se nau¢i zakladdim objektové orientovaného programovani a nauéi se pouzivat, specifikovat a implementovat abstraktni datové typy (rozsifitelné pole, mnozina, seznam,
tabulka). Programovacim jazykem je C++. Studenti jsou seznameni se viemi rysy jazyka C++ dllezitymi pro objektové-orientované programovani (napf. $ablonovani, kopirovani/presouvani
objektd, pret&zovani operatort, dédi¢nost tfid, polymorfismus).

BI-PAI.21 | Pravo a informatika | zK | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi pravnimi instituty, se kterymi se budou potkavat pfi své praxi. Studenti ziskaji informace, jak podnikat v Ceské republice, a budou
upozornéni na Uskali, kterd je pfi podnikani z hlediska prava €ekaji. Budou chépat proces uzavirani smiuv v redlném i internetovém prostfedi, budou znat svou odpovédnost pfi praci
s internetem, budou se orientovat v institutech prava dusevniho vlastnictvi a zvliadnou pouzivat komer&ni licen¢ni typy i open-source licence. Draz bude dan i na pravni ochranu dat
na internetu, registraci internetovych domén a ochranu pred jejich zneuzivanim. Studenti budou téz upozornéni na takové chovani v oblasti IT, které Ize podle Ceského prava kvalifikovat

jako trestné. Soucasti pfedmétu budou i rozbory reainych piipadd z praxe.

BI-PGA.21 | Programovani grafickych aplikaci | zzk | s
Pfedmét srozumitelnym zplsobem predstavi moznosti sou¢asnych profesionélnich open-source nastrojl pro editaci obrazu, videa, 3D animaci (GIMP, Blender) a jejich vyuziti k
vizualizaci specifickych dat (3D scény, matematicka data). Diraz bude kladen zejména na moznosti jejich dal3iho rozsifeni a to jak s vyuZitim vestavénych skriptovacich jazykd, tak i
implementaci vlastnich zasuvnych modulli (plugins).

BI-PGR.21 | Pogitatova grafika | zzxk ]| 5
Studenti budou umét naprogramovat jednoduchou interaktivni 3D grafickou aplikaci (napf. hru, vizualizaci,...). Nauci se navrhnout a vytvofit si prostorovou scénu, pfidat textury imitujici
geometrické detaily a materialy (napf. povrch stény, dfevo, oblohu) a nastavit osvétleni. Zarover se nauéi zakladnim pojmdim a principdm pouzivanym v pogitatové grafice, jako jsou
napf. zobrazovaci fetézec (postup zobrazovani scény), geometrické transformace, osvétlovaci model, ... Ziskaji tedy znalosti, které usnadni orientaci v oblasti poc¢itacové grafiky a
stanou se slusnymi zaklady nezbytnymi pro profesionalni rdist, napfiklad pfi programovani grafickych karet (GPU) a animaci.

BI-PHP.1 | Programovani v PHP | KZ 4
Hlavnim cilem pfedmétu je seznamit studenty s jazykem a technologii PHP. Déle se studenti seznami s nékterymi doporucenymi postupy a nastroji, které vyvoj v PHP usnadriuji.
Student se v pfedmétu nauci prakticky programovat v jazyce PHP a vyzkousi si vytvofit jednoduchou aplikaci. V rdmci toho se nauci pouzivat vhodné néstroje a pracovni postupy.

Predmét je doporucen studentdim oboru BI-WSI-WI1.2015, ktefi si budou v 5. semestru zapisovat pfedmét BI-TWA.1 a nemaji pozadované znalosti. Pfedmét by si v takovém pfipadé
meéli zapsat ve 3. semestru studia (dle dop. studijniho planu).

BI-PJP21 | Programovaci jazyky a prekladace | zzxk | s
Studenti budou umét zakladni metody prekladu programovacich jazyk(. Seznami se s vnitfnimi reprezentacemi soucasnych prekladaci GNU a LLVM. Nau¢i se formalné specifikovat
preklad textu, ktery vyhovuije ur€ité syntaxi, do cilové formy a na zakladé této specifikace vytvorit pfekladac. Pfekladacem se zde rozumi nejen preklada¢ programovaciho jazyka, ale

jakykoliv jiny program analyzujici a zpracovavajici text zapsany v jazyku, ktery je dan LL vstupni gramatikou.

BI-PJS.1 | Programovani v jazyku Javascript ] Kz | 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zaklady jazyka Javascript. Dale se studenti seznami s nékterymi doporu€¢enymi postupy a nastroji, které vyvoj v Javascriptu usnadriuji. Predmét
je doporugen studentdim oboru BI-WSI-WI.2015, ktefi si budou v 5. semestru zapisovat predmét BI-TWA.1 a nemaji pozadované znalosti. Pfedmét by si v takovém piipade méli zapsat

ve 4. semestru studia (dle dop. studijniho planu).

BI-PJS.21 | Programovani v jazyku Javascript | Kz | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zaklady jazyka Javascript. Dale se studenti seznami s nékterymi doporu¢enymi postupy a nastroji, které vyvoj v programovém prostfedi jazyka
Javascript usnadniuiji.

BI-PJV | Programovani v Javé | zzk | 4
PFedmét Programovani v Javé uvede studenty do objektové orientovaného programovani v programovacim jazyku Java. Kromé samotného jazyka budou probrany zékladni knihovny
pro praci se soubory, proudy, sitémi, kolekcemi, databazemi a vicevldknové programovani.

BI-PKM | P¥ipravny kurz matematiky | z | 4
V ramci pfedmétu si studenti pfipomenou latku, ktera je potfebna pro absolvovani povinnych matematickych predmétd programu Informatika.
BI-PMA | Programovani v Mathematica | zzk | 4

Préce s pokrogilym vypocéetnim systémem. Studenti se nauéi pracovat réiznymi programovacimi styly (funkcionalni programovani, rule-based programovani), vytvaret interaktivni
aplikace a vizualizace se zamé&fenim na praktické vyuZiti pro zpracovani dat a prezentace vysledkd.

BI-PNO.21 | Praktika v navrhu &islicovych obvod(i | Kz | s
Studenti se nau¢i prakticky pracovat s modernimi navrhovymi nastroji zplsobem pouzivanym v praxi. Tedy nauéi se vytvofit syntetizovatelny popis navrhu ve VHDL a realizovat tento
navrh v hradlovém poli.

BI-PPA.21 | Programovaci paradigmata | zzk | s
Pfedmét se zabyva zakladnimi paradigmaty vy3Sich programovacich jazyk(, véetné jejich zakladnich exekuénich modeld, benefitd a nevyhod jednotlivych pfistupd. Podrobnéji je
probirano funkcionalni paradigma a aplikace jeho zakladnich principd. Logické programovani je predstaveno jako dali zplsob deklarativnino programovani. Probirané principy jsou
demonstrovany na lambda kalkulu a programovacich jazycich Lisp (Racket) a Prolog. Déle je ilustrovano vyuZiti principd na modernich rozsifenych programovacich jazycich, jako jsou
C++ a Java.

BI-PRR.21 | Projektové Fizeni Z,ZK 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi pojmy a principy projektového fizeni, tj. metodami planovani, s tymovou praci, analyzou, feSenim krizi v projektu, komunikaci,
argumentaci a fizenim porad. Studenti si prakticky procvici techniky projektového Fizeni (napf. SWOT analyzu, hodnoceni a fizeni rizik, Ganttovy diagramy, historogram zdrojd,
vyrovnavani zdroj, sitové grafy) a tvorbu projektové dokumentace. Pfedmét je uréen zejména pro studenty, ktefi maji zajem prohloubit své znalosti mimo IT, uvazuji o zaloZeni viastni
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firmy nebo maji ambice pracovat na stfednich a vySSich manazerskych pozicich ve velkych globalnich spole¢nostech. Pfedmét je také vhodny pro studenty, ktefi budou vyvijet software
nebo hardware formou tymovych projektd.

BI-PRS.21 | Prakticka statistika | Kz | s
Studenti se seznami s metodami aplikované statistiky. Naugi se pracovat s rliznymi druhy dat, provadét analyzy a vhodné volit model, ktery data vystihuje. Probrana bude regresni a
korela¢ni analyza, analyza rozptylu a ivod do neparametrickych metod. Studenti se seznami se statistickym prostfedim jazyka R a pouZiti metod si osvoji na datech z praxe.

BI-PS2 | Programovani v shellu 2 | zzk | 4
Absolvovanim pfedmétu student zisk& obecny prehled o dostupnych jazycich pouzivanych pro skriptovani a ziska praktickou znalost pouziti shellu a vybranych dalsich jazykd a jejich
programovacich prostfedki a datovych struktur pro feseni praktickych tkold.

BI-PSI.21 | Potitatové sité | zzk | s
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi principy a pojmy z oblasti pocitaCovych siti. Pfedmét pokryva zékladni technologie, protokoly a sluzby, které jsou dnes vyuzivany
jak v lokalnich sitich, tak v Internetu. Pfednasky jsou dopinény proseminafi, které nazorné dopliiuji probiranou latku, vénuji se zakladiim programovani sitovych aplikaci a demonstruiji

BI-PST.21 | Pravdépodobnost a statistika | Z,ZK | 5
Studenti ziskaji zaklady pravdépodobnostniho uvazovani, schopnost syntézy apriorni a aposteriorni informace a nauci se pracovat s ndhodnymi veli€¢inami. Budou schopni spravné
aplikovat zékladni modely rozdéleni ndhodnych veliin a fesit aplikacni pravdépodobnostni Glohy v oblasti informatiky. Pomoci metod statistické indukce budou schopni provadét
odhady neznamych parametrd zakladniho souboru na zakladé vybé&rovych charakteristik. Seznami se s testovanim statistickych hypotéz a se zakladnimi metodami uréovani statistické
zavislosti dvou nebo vice nahodnych veli¢in.

BI-PYT.21 Programovani v Pythonu KZ 5
Predmé&t nema prednasky, vyuka probiha v po&itatové uebné. Cilem pfedmétu je naudit se efektivné pouzivat zakladni Fidici a datové struktury jazyka Python pro zpracovani text
a binarnich dat. Dliraz je kladen na praktickou &ast cvigeni, kdy si student ov&fi a vyzkousi probiranou latku na jednoduchych prikladech. Kazdé téma je studentdim k dispozici predem

ve formatu Jupyter notebook, coz umozni dat v&tsi diraz na samostatnou praci student(. Studenti budou b&hem semestru fesit 4 domaci tkoly a priibézné téz semestralni praci vétsiho
rozsahu.

BI-QAP | Kvantové algoritmy a programovani KZ 5
Cilem prfedmeétu je prostfednictvim feSeni praktickych Gloh seznamit studenty s konceptem kvantového pocitace a kvantovymi algoritmy. Tematicky se predmét zaméfuje na zakladni
principy kvantové mechaniky, na nichz kvantové technologie stavi, a algoritmy demonstrujici pfednosti a omezeni kvantovych technologii v porovnani s jejich klasickymi protéjsky.
Ddraz je kladen na cvigeni v prostiedi Qiskit zalozeném na jazyku Python, pfi nichZ studenti fesi programovaci tlohy navazujici na vyklad a maji tak moznost sami zkoumat chovani
kvantovych obvod( na simulatoru ¢i skuteném kvantovém pogitaci. Pfed zapsanim predmétu je nutna znalost linearni algebry na Grovni pfedmétd BI-LA1 a BI-LA2 nebo BI-LIN.
PFedchozi absolvovani pfedmétu BI-MA2 nebo BI-VMM a zku$enosti s programovanim v Pythonu mohou byt vyhodou, nejsou v8ak nutné. Pfedchozi znalosti v oblasti fyziky
nepredpokladame.

BI-QUA | Testovani kvality SW | Kz | 4
Tento pfedmét seznami studenty se zaklady testovani a fizeni kvality. Studenti se dozvi, jaka je role testera v kontextu réiznych typl softwarového vyvoje a b&hem cvigeni si prakticky
vyzkousi testovani aplikaci pomoci manualniho i automatizovaného testovani. Na konci semestru by mél byt student pfipraven provést test analyzu, navrhnout sadu testovacich
Scénari, vytvorit testovaci data, vhodnou ¢ast scénafl automatizovat a pripravit report o nalezenych chybach v testovaném produktu.

BI-SAP21 | Struktura a architektura pogitacti | zzk | s
Studenti se seznami se zakladni architekturou a jednotkami islicového pocitace, porozuméji jejich struktufe, funkci, zplsobu realizace (aritmeticko-logicka jednotka, fadi¢, pamét,
vstupy, vystupy, zplsoby uloZeni dat a jejich pfenosu mezi jednotkami). Logicky navrh na tGrovni hradel a realizace programem fizeného jednoduchého procesoru je prakticky realizovano
v laboratofi s vyuzitim programovatelnych obvod( FPGA, jednogipového mikropoéitate a modernich navrhovych prostiedka.

BI-SCE1 | Seminaf pogitatového inzenyrstvi | ] z | 4
Seminaf pocitaového inZzenyrstvi je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se cht&ji zabyvat hloubgji tématy ¢islicového navrhu, spolehlivosti a odolnosti proti porucham a ttokim. Ke
studentdim se v ramci pfedmétu pfistupuije individualng a kazdy student ¢i skupinka studentl fesi néjaké zajimavé aktualni téma s vybranym Skolitelem. Soucasti pfedmétu je prace s
védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou a/nebo prace v laboratofich KCN. Kapacita pfedmétu je omezena moZnostmi ugitelti seminafe. Probirana témata jsou pro kazdy semestr

nova.

BI-SCE2 SeminaF pocitaCového inzenyrstvi Il | Z 4
Seminaf pocitacového inZenyrstvi je vybérovy predmét pro studenty, ktefi se chté&ji zabyvat hloubéji tématy &islicového navrhu, spolehlivosti a odolnosti proti porucham a Gtokim. Ke
studentdim se v ramci pfedmétu pfistupuije individualng a kazdy student ¢i skupinka studentl fe3i néjaké zajimavé aktualni téma s vybranym Skolitelem. Soucasti pfedmétu je prace s
védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou a/nebo prace v laboratofich KCN. Kapacita pfedmétu je omezena moznostmi ugiteldl seminafe. Probirana témata jsou pro kazdy semestr

nova. BI-SCE2 nemusi nutné navazovat na praci realizovanou v BI-SCE1.é

BI-SEP Svétova ekonomika a podnikani 1. | Z,ZK 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty technické univerzity se zaklady mezinarodnich ekonomickych vztahtl a podnikéani. Studenti ziskaji povédomi o tématech jako globalizace
mezinarodniho obchodu a investice, svétové ekonomické organizace (MMF, GATT/WTO, Svétova banka), ménové kurzy, zahrani¢ni obchod, investi¢ni pobidky, obchodni politika EU
apod. Tyto poznatky budou aplikovany v seminarich s cilem zméfit a popsat praktické dopady zmén kli€ovych charakteristik svétového hospodarstvi (kurzy, dané, cla, zadluzeni,
investicni pobidky, aj.) na podnikani ve vice zemich.

BI-SIP21 Sitové programovani | z 5
Pfedmét pokryva st&Zejni témata z oblasti programovani sitovych aplikaci. Sestava se ze 4 tématickych &asti. Uvodni €ast je vénovana vykladu nizkodroviiového programovani
prostfednictvim BSD soket(. Druha ¢ast je v&novana navrhu komunikaénich protokoll a jejich verifikaci. Treti ¢ast je v&novana principdm a aplikaéni strance middleware technologii.
Zavére€na cast uvadi zakladni moderni modely distribuovaného vypoctu - P2P a blockchain. Veskera tématika bude vysvétlena jak z teoretického hlediska, tak i prakticky procvicena
pfimo v prostfedi zvoleného programovaciho jazyka.

BI-SKJ.21 | Skriptovaci jazyky | zzk | 4
Absolvovanim pfedmétu student zisk& obecny prehled o dostupnych jazycich pouzivanych pro skriptovani a ziska praktickou znalost pouZziti shellu a vybranych dal3ich jazyk(, jakoz
i jejich programovacich prostfedkd a datovych struktur pro feseni praktickych tkold.

BI-SOJ | Strojové orientované jazyky | zzk | 4
V predmétu posluchaci ziskaji znalosti potfebné k tvorbé assemblerovych programd pro nejrozsifenéjsi platformu PC. Diraz je kladen na optimalni vyuZivani vlastnosti mikroprocesoru
a efektivni feSeni spoluprace HW a SW. Dale budou probrana x86 specifika majoritnich OS z pohledu jadra kddu aplikace i navaznosti k vy33im jazykdm. Tyto znalosti budou dale
vyuzity pfi reverzni analyze, optimalizacich a posuzovani bezpecnosti kodu.

BI-SP1.21 | Softwarovy tymovy projekt 1 | Kz | s
Studenti si prakticky vyzkousi analyzu, navrh a prototypovou realizaci rozsahlejSiho softwarového systému. Teoretickou podporou jim bude souc¢asné probihajici pfedmét BI-SWI, kde
se seznami s potfebnymi technikami a teorii. Studenti budou pracovat ve 4 az 6-ti lennych tymech na konkrétnim projektu. Vedoucim tymu a projektu bude ucitel, ktery bude pravidelné

(formou cvi€eni) s tymem konzultovat formalni i vécnou spravnost jejich navrhu. Vysledek prace bude déle rozvijen a dokon€ovan v ramci pfedmétu BI-SP2.

BI-SP2.21 | Softwarovy tymovy projekt 2 ] KZ | 5
Studenti si prakticky vyzkousi iterativni vyvojovy proces na realizaci rozsahlejSiho softwarového systému. Prvni iteraci se stane vysledek projektu BI-SP1. Na rozdil od projektu BI-SP1
je daraz kladen na funk&nost, testovani a dokumentaci vyvijeného systému. Studenti budou pracovat ve 4 az 6-ti Elennych tymech. Vedoucim tymu a projektu bude ugitel, ktery bude

pravidelné (formou cvi€eni) s tymem konzultovat formalni i vécnou spravnost jejich feSeni.
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BI-SPS.21 | Sprava sitf a sluzeb | zzx | 5
Cilem pfedmétu je prohloubit dfive nabyté teoretické znalosti sitové orientovanych technologii a protokolli v prostiedi sitovych serverd provozovanych na opera¢nich systémech Linux
a Windows. Obsah pfedmétu pfedpoklada znalost problematiky na Grovni predmét(i BI-PSI, BI-VPS a BI-OSY. Prakticka stranka pfedmétu bude vénovana vyzkouseni si danych
technologii pfimo na realné sitové infrastrukture.

BI-SQL.1 | Jazyk SQL, pokrogily | Kz | 4
PFfedmét navazuje na znalosti ziskané v pfedmétu BI-DBS, kde se proberou zaklady jazyka SQL.V tomto pfedmétu se studenti seznami s pokrocilymi relacnimi a nad-relacnimi rysy
jazyka SQL. Konkrétné uloZené programové jednotky, jako jsou procedury, funkce, package a triggery. Rekurzivni dotazovani, podpora OLAP, objektové-relacni konstrukce, Cést
prfedmé&tu bude v&novana praktické optimalizaci provadéni prikaz(i SQL jednak z hlediska specializovanych podptrnych struktur jako jsou indexy, clustery, indexem organizované
tabulky a materializované pohledy a také z hlediska optimalizace provedeni prikaz( - diskutovat se bude provadéci plan dotazu a moznosti jeho ovlivnéni. Na pfednaskach bude
prezentovan standard jazyka SQL, mnohé specifické rysy vSak budou demonstrovany v ORDBMS Oracle. Prakticka cvi¢eni budou z vétsi €¢asti zaloZzena na Oracle SQL a Oracle
PL/SQL.

BI-SRC.21 | Systémy realného &asu | zzk | 5
Studenti se seznami s teorii systémdl pracujicich v realném &ase (SRC) a s prostfedky pro navrh takovych systémdl. Pfedmét je zamé&Fen na navrh vestavnych SRC , proto se pfedmét
zabyva i problematikou spolehlivosti, jejiho zjiStovani a zvySovani. Teoretické znalosti ziskané na pfednaskach budou experimentalné ovéfovany na praktickych tlohach v laboratofi,
kde se pouzivaji stejné pripravky jako v laboratofich pfedmétu BI-VES.

BI-ST1 | Sitové technologie 1 | z E
PFfedmét je zaméFen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNAL - R&amp;S Introduction to Networks.

BI-ST2 | Sitové technologie 2 | z | 3
PFedmét je zaméFen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA2 - R&amp;S Routing and Switching Essentials.

BI-ST3 | Sitové technologie 3 | z | 3
PFfedmét je zaméFen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNAS3 - R&amp;S Scaling networks. Pfedmét BI-ST3 je navazujicim kurzem na pfedméty BI-ST1 a BI-ST2. Principy routovani a pfepinani budou v tomto kurzu dale
prohloubeny a rozsiteny. Studenti budou schopni vyladit nastaveni protokoll a ziskat dal3i vyhody jako napf. zvy3ena G¢innost, predikovatelnost, rozsifeni nad ramec bézné topologie,
bezpecnosti, atd.

BI-ST4 Sitové technologie 4 zZ | 3
PFfedmét je zaméFen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA4 - R&amp;S Connecting networks. Studenti kurzu si dale prohloubi své znalosti nabyté v pfedmétech BI-ST1, BI-ST2 a BI-ST3 a nauci se konfigurovat a vyladit sité
typu Wide Area Networks a budou mit moZnost experimentovat se zcela jinymi typu siti typu Non Broadcast Multiple Access, které se radikalné 1isi od znamych ethernetovych siti
pouzivajicich broadcast. Studenti budou spravovat firmware router( a switchdi, provadét obnovu hesel a nouzové procedury. Dliraz je kladen také na bezpe&nostni faktor. Studenti se
také seznami s typy Gtokd a zmirfiujicimi postupy s cilem zachovani fungujici sité.

BI-STO | Datov4 UloZisté a systémy soubor(i | zzk | 4
Student se seznami s architekturami a principy funkce sou¢asnych fedeni systému pro ukladani dat. Budou vysvétleny principy uloZeni, zabezpedéeni a archivace dat, 3kalovani a
vyvazovani zatéze a zajisténi vysoké dostupnosti systémd pro ukladani dat.

BI-SVZ.21 | Strojové vidéni a zpracovani obrazu | zzk | s
Kamerové systémy se stavaji béznou soucasti zivota tim, Ze jsou vSeobecné dostupné. S timto fenoménem souvisi i potfeba obrazové informace zpracovavat a vyhodnocovat. Pfedmét
seznamuije studenty s rliznymi druhy kamerovych systémd a s fadou metod pro zpracovani obrazu a videa. Pfedmét je orientovan na praktické vyuziti kamerovych systémd pro feseni

Uloh z praxe, se kterymi se mohou absolventi setkat.

BI-SWI.21 | Softwarové inzenyrstvi | zzk | 5
Studenti se seznami s metodami analyzy a navrhu rozsahlejsich softwarovych celkd, které jsou typicky navrhovany a realizovany v tymech. Své znalosti si upevni a prakticky ov&fi pfi
analyze a navrhu rozsahlejsiho softwarového systému, ktery je vyvijen v soubézném pfedmétu BI-SP1. Studenti si prakticky vyzkousSeji praci s CASE nastroji vyuzivajici vizualniho
jazyka UML pro modelovani a feseni softwarovych problémd. Studenti si osvoji zaklady objektové orientované analyzy, navrhu architektury a testovani. V ramci predmétu ziskaji
studenti také teoreticky zaklad v oblasti projektového fizeni, odhadovani nakladi softwarovych projektd a metodik jejich vyvoje.

BI-TDA | Test-driven architektura | Kz | 4
Cilem pfedmétu je na pfikladech z praxe demonstrovat pfistupy k vyvoji, testovani a nasazeni software za podpory modernich technologii jako GitLab, Docker, Kubernates a dalSich,
které jsou typickymi predstaviteli konceptu DevOps. Pfedmét souvisi s tématy probiranymi v BI-SI1 a BI-SI2. Dopliiuje znalosti student(i o konkrétni postupy, které si vyzkousi v ramci

semestralni prace. Kurz je vyucovan blokove.

BI-TDP21 | Tvorba dokumentace a prezentace ] Kz | 3
Predmét je zaméfen na zaklady tvorby elektronické dokumentace s diirazem na tvorbu technickych zprav vétsiho rozsahu, typicky zavére&nych vysokoskolskych praci. Studenti se
nauci tvofit text technické zpravy v systému LaTeX, zpracovavat elektronickou prezentaci prostrednictvim systému LaTeX Beamer a prakticky si vyzkousi vystupovani a prezentovani
pred spoluzaky a vyucujicim. Pfedmét je urcen pfedevsim pro ty studenty, ktefi maji zvolené téma bakalarské prace nebo si jej v rdmci prvnich 14 dni vyuky v daném semestru zvoli.
V ramci cviceni pfedmétu se pfedpoklada aktivni pfistup pfi tvorbé jednotlivych ¢asti bakalarské prace.

BI-TEX Typografie a TeX | zzK 4
Absolventi pfedmétu Typografie a TeX by méli zvladnout nejen pofizovat dokumenty v TeXu na uZivatelské urovni za pouziti pfedpfipravenych maker (napriklad maker LaTeXu i
ConTeXtu), ale méli by byt schopni pséat pro sebe a jiné uZivatele makra vlastni na miru daného typografického poZadavku. Znalosti z pfedmétu studentdim umozni lépe se orientovat
i v cizich (Gasto LaTeXovych) makrech, se kterymi autofi pfichazeji do styku pfi podavani ¢lankd do odbornych ¢asopist. V pfedmétu je kromé vnitiniho fungovani TeXu a navazujiciho
software v&novana znacna pozornost pravidlim dobré typografie. K pfedmétu Typografie a TeX nejsou predpokladany dal3i pfedchozi znalosti a je nabizen jako vybérovy pfedmét
pro studenty bakalafskych, magisterskych a doktorskych studijnich programdl. Pfedmét je zakon&en zapo&tem, ktery je udélen za semestraini praci, kterou si studenti vyberou z
nabizenych témat nebo navrhnou téma vlastni. Téma prace souvisi s TeXem a mize obsahovat vlastni feSeni n&jakého specialniho typografického Gkolu nebo popisuje a srovnava
v SirSich souvislostech hotova existujici feSenti.

BI-TIS.21 | Tvorba informagnich systém(i Z,ZK 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systémi a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "b&znymi" typy systémd a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uZivatele. Studenti mimo jiné ziskaji povédomi o oblastech nasazeni a vyuZiti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(. Nezbytnou sou&asti predmétu je
seznameni s kliGovymi myslenkami vybéru informacéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zakaznika, zplsobu nasazeni a implementace formou projektu.
Diraz je kladen na provedeni tvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potfeb a namapovani na existujici typy informacnich systémd, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni
systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci nelispéSna. V zavéru semestru jsou studenti seznameni s problematikou bezpecnosti, provozu, podpory a Udrzby

informacnich systém, dopady legislativy a zakond na implementaci a specifiky implementace ve statni sprave.

BI-TJV.21 Technologie Java Z,ZK 5
Cilem pfedmétu je poskytnout znalosti a dovednosti potfebné pro vyvoj mensich i vétSich softwarovych aplikaci. Studenti se seznami s obecnymi koncepty tvorby softwarovych aplikaci
a vyzkousi si je prakticky s vyuzitim knihoven a nastrojli z ekosystému programovaciho jazyka Java. Po absolvovani piedmétu se bude student schopen zapojit do vyvoje softwarovych

systém( na platformé Java.
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BI-TPS.21 | Technologie pocitaCovych siti | Z,ZK | 5
poskytnou teoreticky zaklad téchto technologii a vysvétli potfebné fyzikalni principy. Na cvi¢enich budou pfislusné technologie demonstrovany, nékteré z nich si studenti prakticky
vyzkousi v laboratofi. Tématicky pfedmét pokryva lokalni i dalkové optické sit&, Ethernet, moderni bezdratové sité, vzdy s dlirazem na sité s vysokymi pfenosovymi rychlostmi.

BI-TSL | Teoreticky seminér | | z | 4
Teoreticky semindf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chté&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubgji. Ke studentdim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze soucasného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Sou¢asti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita pfedmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelli seminare.

BI-TS2 | Teoreticky seminar 11 | z [ 4
Teoreticky seminaf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chtéji teoretickou informatikou zabyvat hloubéiji. Ke studentlim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Sou¢asti pfedmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita predmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelll seminare.

BI-TS3 | Teoreticky seminar Il | z | 4
Teoreticky semindf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chté&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubgiji. Ke studentdim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze soucasného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Souc¢asti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita pfedmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelli seminare.

BI-TS4 | Teoreticky seminar IV | z | 4
Teoreticky semindf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chté&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubéji. Ke studentdim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Sou¢asti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita predmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelll seminare.

BI-TUR.21 | Tvorba uZivatelského rozhrani zzK | 5
Po absolvovani pfedmétu studenti ziskaji zakladni pfehled o metodach tvorby béZnych uzivatelskych rozhrani a jejich testovani. Ziskaji zkuSenost, jak fesit problémy, kdy softwarové
dilo nekomunikuje optimalné s uzivatelem, protoze potfeby a charakteristiky uzivatele nebyly pfi jeho vyvoji zohlednény. Studenti ziskaji pfehled o metodach, které uzivatele zacleni

do procesu vyvoje software tak, aby bylo jeho uZivatelské rozhrani co nejlepsi.

BI-TWA.21 | Tvorba webovych aplikaci | zzk | s
Piedmét je zakladnim kurzem vyvoje webovych aplikaci. Na po¢atku se studenti seznami s HTTP a jeho moznostmi a Gaste¢né téz s nékterymi vlastnostmi jazyk( pro popis struktury
(HTML) a prezentace (CSS) dokumenttl na webu. Tyto znalosti poskytnou nezbytny zaklad pro vyvoj webovych aplikaci, ktery bude demonstrovan na modernich knihovnach usnadiujicich

vyvoj webovych aplikaci. Serverova strana bude demonstrovana na technologii PHP s vyuzitim framework Symfony 2, Doctrine 2. Vyvoj na klientské strané bude probihat v jazyce
Javascript s vyuZzitim knihovny jQuery a pfipadné MV* frameworku React.

BI-TZP21 | Technologické zaklady poéitact Z,ZK 5
Studenti si osvoji teoretické zaklady Gislicovych a analogovych obvodl a zakladni metody prace s nimi. Studenti se dozvédi, jak vypadaji struktury poéitace na nejnizsi trovni. Seznami
se s funkci tranzistoru. Pochopi, pro¢ se procesor zahfiva, pro¢ je ho potfeba chladit a jak spotfebu snizit. Cim je omezena maximalni frekvence a jak ji zvysit. Prog je potfeba sbérnici

poditate impedan¢né prizplisobit a co se stane v opatném piipadé. Jak principialné vypada napajeci zdroj pogitace. Na cvicenich studenti chovani zakladnich elektrickych obvod(
modeluji v SW Mathematica.

BI-UKB.21 | Uvod do kybernetické bezpe€nosti | zzk | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty ze zakladnimi koncepty v modernim pojimani kybernetické bezpe¢nosti. Studenti ziskaji zakladni pfehled o hrozbach v kyberprostoru a technikach
Gto¢nikd, bezpetnostnich mechanizmech v sitich, operaénich systémech a aplikacich, ale i o zakladnich pravnich a regulatornich predpisech.

BI-ULI | Uvod do Linuxu | z | 2
Predmét je uréeny pouze bakalarskym studentdm FIT, ktefi je3té nemaji absolvovany pfedmét BI-UOS.21. Studenti se e-learningovou formou seznami se zaklady operaéniho systému
Linux. Nauci se pracovat s prikazovou fadkou a seznami se se zakladnimi pfikazy a technikami prace v systému unixového typu. Témata Ize studovat nejdfive teoreticky a nasledné
prakticky ovérovat na virtualnim pocitaci (terminalu).

BI-UOS.21 | Unixové opera&ni systémy | Kz | s
Operacni systémy unixového typu predstavuji Sirokou rodinu vétsinou otevienych kédd, které pfinasely v priib&hu historie pocitacd efektivni inovativni feSeni funkci viceuZivatelskych
operacnich systéma pro pocitace a jejich sit& a klastry. Nejroz3ifengjsi OS dneska, Android, méa unixové jadro. Studenti ziskaji prehled o zakladnich vlastnostech této rodiny opera¢nich

systéml, jako jsou procesy a vlakna, piistupova prava a identita uZivateld, filtry, ¢i prace se soubory. Naugi se tyto systémy prakticky pouzivat na trovni pokrogilych uzivateld, ktefi
nejenom dokazou vyuzivat fadu mocnych nastrojd, které jsou k dispozici, ale dokazou i automatizovat rutinni &innosti pomoci funkci unixového skriptovaciho rozhrani, zvaného shell.

BI-VAK.21 Vybrané aplikace kombinatoriky | z | 3
Viz https://ggoat.fit.cvut.cz/bi-vak/index.html Pfedmét si klade za cil pfedstavit studentdm pfistupnou formou rdizna odvétvi teoretické informatiky a kombinatoriky. K problematice, na
rozdil od zakladnich kurzd, pfistupujeme od aplikaci k teorii. Spole¢né si tak nejdfive osvézime zakladni znalosti potiebné k navrhu a analyze algoritm(l a pfedstavime si nékteré
z&kladni datové struktury. Dale se budeme, za aktivni G¢asti studentd, vénovat fedeni popularnich a snadno formulovatelnych Gloh z réiznych oblasti (nejen teoretické) informatiky.
Mezi oblasti, ze kterych budeme vybirat problémy k feSeni, bude patfit napfiklad teorie grafd, kombinatoricka a algoritmicka teorie her, aproximacni algoritmy, optimalizace a dal3i.
Studenti si také prakticky vyzkousi implementaci feSeni studovanych problémi se specialnim zamérenim na efektivni vyuziti existujicich nastroja.

BI-VDC.21 Virtualizace a datové centra | zzk | s
Cilem pfedmétu je pfedstavit technologické zaklady cloudovych systém(. Pfedmét ukazuje techniky a principy, které se pouzivaji pfi navrhu a realizaci infrastruktury datovych center,
jako jsou rdizné typy virtualizace a uplatnéni vysoké dostupnosti pro servery, datova Glozisté i softwarové vrstvy. Pfedmét systematicky vede technologiemi datovych center od privatnich
az po verejné a hybridni cloudy. Student se seznami se sou€asnymi trendy v architektufe IT infrastruktury a nauci se je konfigurovat pro klasické i cloudové aplikace. Po absolvovani

pfedmétu bude schopen navrhovat, ovéfovat a provozovat komplexni infrastrukturu pro moderni aplikace s ohledem na jejich 3kalovatelnost, zabezpeceni proti pretizeni, vypadkdm
a ztratam dat.

BI-VES.21 | Vestavné systémy | zzxk | s
Studenti se nauci navrhovat vestavné systémy a vyvijet pro né programové vybaveni. Ziskaji zakladni znalosti o nej¢astéji pouzivanych mikrokontrolérech a vestavnych procesorech,
jejich integrovanych perifernich obvodech, zplisobech programovani a vyuziti v aplikacich. Ziskaji praktické zkusenosti s vyvojovymi nastroji a vyvojem programového vybaveni.

BI-VHS | Virtualni herni svéty | zK | 4
Predmét vede studenty k vytvofeni komplexniho virtualniho svéta. Kurz volné navazuje na zakladni grafické kurzy (MGA, PGR, BLE, ) a propojuje znalosti studentli se zaméfenim na
organizaci prace v tymu a vytvoreni komplexni semestralni prace. Tyto znalosti doplnuje o teorii herniho designu, principy psani dialogd a postav s cilem vytvofit funkéni a komplexni

virtualni svét. Na pfedmét Ize navazat pfedmétem MI-PVR(Paus$)* s Gkolem pfevést scény a jejich dynamiku do plne virtualiniho prostfedi vhodného pro VR zafizeni.

BI-VIZ.21 | Vizualizace dat ] Kz | 5
Predmét poskytuje prehled o typech a vlastnostech dat a vhodnych vizualiza&nich metodach, diky kterym studenti Iépe porozumi datdim, jejich obsahu a také jejich vyuZiti pro oblasti
jako jsou data mining a strojové uceni.V pfedmétu se studenti seznami s exploraéni analyzou, pfedzpracovanim dat, s moznostmi, jak vizualizovat rlizné druhy dat, jako jsou napf.
texty, socialni sité, Casové fady nebo se zaklady prace s obrazovymi daty. Studenti si osvoji nékteré vybrané metody na praktickych pfikladech v programovacim jazyce Python.

BI-VMM | Vybrané matematické metody | zzk | 4
Pfednaska za¢ina tvodem do analyzy komplexnich funkci komplexni proménné. Déle predstavime Lebesguedyv integral. Poté se zabyvame Fourierovymi fadami a jejich vliastnostmi.
Déle zavadime a studujeme vlastnosti diskrétni Fourierovy transformace (DFT) a jeji rychlou implementaci (FFT). Probirdme vinkovou transformaci (wavelet). Pfednasku uzavirame

Stranka 29 z 33




popisem obecné optimalizacni Glohy a zavadime pojem duélniho problému a duality. Podrobnéji se zabyvame ulohou linearniho programovani a jejiho feSeni pomoci Simplexového
algoritmu. Jednotliva témata demonstrujeme na zajimavych pfikladech.

BI-VPS.21 | Viybrané partie z poéitacovych siti | zzxk | s
Obsah prfedmétu navazuje na BI-PSI, povinny programu, a vyznamnou mérou prohlubuje pfedchozi nabyté znalosti. Studenti se detailné seznami s principy, protokoly a technologiemi
pouzivanymi v modernich poéitacovych sitich od lokalnich aZ po Internet se zamé&fenim na prepinani, smérovani, bezpe¢nost a virtualizace. V predmétu bude kladen diiraz i na

praktické procvieni znalosti na redlnych zafizenich a osvojeni si vybranych postupd pro spravu lokalnich i stfedné velkych siti z hlediska funk&nosti, vykonu i bezpeénosti.

BI-VRL | Virtualni realita | | Kz | 4
Seznameni s virtualni realitou (VR). Metaverze pro virtualni realitu. Vlastnosti virtualniho 3D prostoru. Nastroje a materialy pro praci ve virtualnim prostoru.. Principy tvofeni virtualnich
svétl. Uvedeni do pravidel tvorby, chovani a komunikace avatar(l. Pfedmét se soustfeduje na zplsoby digitalniho 3D mysleni. PouZiva stéZejni elementy virtuaini reality a vizualniho

programovani 3D svétl. Rozviji informatické mysleni, empatii a sdilené socialni aktivity.
BI'VR2 | Virtualni realita I1 | Kz | 3
RozSifeni pfedmétu Virtualni realita |. Pfedmét se soustfeduje na metaverze Unity, Godot a Neos VR. Dynamické scény, raycasting, streamovani, teleprezen¢ni spoluprace, prostorové
pocitani, socialni Zivot avatard. Rozsifeni tvard a forem virtualni reality a virtualnich technologii. Virtualni moralka, etika, pravo. Obecné i spolecenské a socialni aspekty virtualni reality.
Pfijeti virtualni a augmentované budoucnosti.
BI-VWM.21 | Vyhledavani na webu a v multimedialnich databézich | zzk | 5
Studenti ziskaji zakladni pfehled o technikach vyhledavani v prostfedi Webu, na ktery je nahlizeno jako na rozsahlé distribuované a heterogenni dokumentové UloZisté. Konkrétné
studenti ziskaji znalosti o technikach vyhledavani textovych a hypertextovych dokumentd (samotnych webovych stranek) a o extrakci viastnosti z webovych stranek. Detailngji se
seznami s technikami podobnostniho vyhledavani v heterogennich multimedialnich databazich (obecné v kolekcich nestrukturovanych dat). Zaroven se tak nauci technikam pro
programovani webovych vyhledavact pro uvedené typy dat (dokumenty).

BI-ZIVS | Zéklady inteligentnich vestavnych systémi | KZ 4
Predmét Zaklady inteligentnich vestavnych systém reflektuje soucasné trendy vyvoje a aplikace slozitych vestavnych systémi s prvky umélé inteligence. Cilem predmétu je seznamit
studenty s modernim robotem humanoidniho typu a naucit je vyvijet aplikace pro né&j zejména v grafickém prostredi. V pfednaskach se studenti nauci zakladnf principy ovladani pohybu
robota, aplikaénimi rozhranimi a nastroji pro vyvoj aplikaci. Hlavni diiraz je kladen na cviceni, kde studenti budou na sadé uloh jak na simulatoru, tak na realném robotovi ziskavat

praktické zkuSenosti s témito technologiemi. Na tento pfedmét obsahové navazuje magistersky predmét MI-RUN Runtime systémy.

BI-ZNF | Zaklady programovani v Nette | Kz | 3
Studenti budou sezndmeni se zaklady PHP frameworku Nette. Prakticky si osvoji praci s MVP architekturou i jednotlivymi knihovnami tohoto popularniho ¢eského frameworku. Vysledné
znalosti by jim méli poslouzit k efektivni tvorbé webového backendu v jazyce PHP.

BI-ZNS.21 | Znalostni systémy | zzk | s
Studenti se seznami s tzv. systémy zalozenymi na znalostech (knowledge-based systems), coz jsou systémy, které vyuzivaji techniky umélé inteligence pfi feSeni problém, které
vyZzaduji lidské rozhodovani, ugeni a vyvozovani zavér( a akce. Pfedmét seznamuje studenty s filozofii a architekturou znalostnich systémd pro podporu rozhodovani a planovani.

Predmét pfedpoklada znalosti z teorie mnozin, zakladd teorie pravdépodobnosti, umé&lych neuronovych siti a evoluénich algoritmd.
BI-ZPI | Zaklady procesniho inzenyrstvi ] Kz | 4
Studenti se v ramci pfedmé&tu seznami se zaklady procesniho inzenyrstvi. Studenti ziskaji nutné zaklady pro pochopeni formélnich principl procesniho modelovani a nauci se zaklady

nastroji. Pozornost je vénovana vyznamu procesniho inzenyrstvi pro vyvoj informacnich systémi a téz v celkovém kontextu informacni a business strategie podniku.
BI-ZRS.21 | Zaklady Fizeni systém(i | zzk | s
Pfedmét poskytuje pfehledové znalosti oboru automatického fizeni. Studenti ziskaji znalosti v dynamicky se rozvijejicim oboru s velkou budoucnosti. Zaméfime se zejména na Fizeni
inzenyrskych a fyzikalnich systémd. Pfedmét obsahuje zakladni informace z oblasti zpétnovazebniho fizeni linearnich dynamickych jednorozmérovych systém(, metody vytvareni
popisu a modelu systémdi, zakladni analyzu line&rnich dynamickych systémd a navrhem a ovéfenim jednoduchych zpétnovazebnich PID, PSD a fuzzy regulatorti. Pozornost je vénovana
rovnéz snimacim a akénim ¢lenlim v regulaénich obvodech, otdzkam stability regulaénich obvodd, jednorazovému a pribéznému nastavovani parametrd regulatoru a nékterym
aspektlm priimyslovych realizaci spojitych a &islicovych regulatord.

BI-ZS10 | Zahraniéni staZ pro bakalafské studium za 10 kredit( z | 10
Kazdy student miZze jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staz na zahrani¢ni univerzité ¢i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate€nym pfedstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi dolozit odbornou naplh a rozsah

staze. Pro evidenci stdZe v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydnim plného Gvazku na zahraniéni instituci.

Maximalni pocet kreditd, které mdze student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmét v piipadé, ze staz presahuje hranici akademického roku.

BI-ZS20 Zahraniéni stz pro bakalafské studium za 20 kredit(l z | 20
Kazdy student miize jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staz na zahrani¢ni univerzité ¢i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate€nym predstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi dolozit odbornou napli a rozsah
staze. Pro evidenci stdZe v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydnim plného Gvazku na zahraniéni instituci.

Maximalni pocet kredit(, které mlize student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétd v piipadé, Ze staz presahuje hranici akademického roku.

BI-ZS30 Zahraniéni staZ pro bakalafské studium za 30 kredit( z 30
Kazdy student miize jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staZ na zahrani¢ni univerzité ¢i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate€nym predstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi doloZzit odbornou naplfi a rozsah
staze. Pro evidenci stdZe v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydnim plného Uvazku na zahraniéni instituci.

Maximalni pocet kredit(, které mlize student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétd v pFipadé, Ze staz presahuje hranici akademického roku.

BI-ZSB.21 | Zaklady systémové bezpeénosti | zzk | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi koncepty systémové bezpecnosti. Dale pfedmét predstavi zéklady forenzni analyzy a souvisejicich témat malware analyzy a reakce
na bezpe&nostni incidenty. Absolvent piedmétu ziska teoretické i praktické znalosti v oblasti zabezpeeni modernich opera¢nich systémd, ale i dovednosti pro samostatnou praci v
oblasti analyzy bezpe&nostnich incidentd v ramci OS.

BI-ZUM.21 | Zaklady umélé inteligence | zzk | s
Predmét pfinasi Gvod do feSeni tloh metodami umélé inteligence s dlirazem na symbolické techniky. Bude probirany otazka navrhu inteligentniho agenta a dil¢i techniky potfebné k
jeho vytvoreni pfedevsim na Grovni rozhodovani. Inteligentni agent mlize byt pfedstavovan napfiklad fyzickym robotem, ale i nefyzickou entitou, jako je virtualni asistent nebo postava
v pocitacové hre. U probiranych technik pfedstavime nejen zaklady, ale pojedname i o sou¢asném stavu poznani. V rdmci cviceni si studenti vyzkousi, jak naucit robota skladat
hlavolamy, jak vytvofit silného pocitatového protihrace pro tahovou nebo akéni hru, jak se rozhodovat ve spoleéenstvi burzovnich agentd s riiznymi zajmy. Korekvizitou je soub&zna
dvojice pfedmé&td Strojové uceni. Proto strojové ucéeni &i dal3i techniky nesymbolické umélé inteligence zde nejsou pokryty.

BI-ZWU | Zéaklady webu a uzivatelska rozhrani Z,ZK 4
Predmét poskytuje zakladni informace o tom, jak spravné tvofit weby po technické strance i po strance informaéni architektury s diirazem na jeho el a uzivatele. Tématicky navazujici
pfedméty (zejména pro zajemce o obor web a mutimedia) jsou po technické strance BI-WT1, BI-WT2 a po strance navrhu uZivatelského rozhrani pfedmét BI-TUR. Pfedmét je urCen

t&m, ktefi se hodlaji webu dale vénovat, ale i studentlim jinych zamé&feni, ktefi se v problematice tvorby webu cht&ji orientovat.
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BIE-CSI Introduction to Computer Science Z 2
This is an introductory class on Elementary Computer Science for broad audiences: bachelor students in computer science, students majoring in other fields but interested in computer
science, high-school students, anybody with a background in basic math and the desire to understand the absolute basics of computer science. The goal of the class is to introduce
and relate basic principles of computer science for students to understand, early on, what computer science is, why things such as high-level programming languages and tools are
done the way they are, and even how, on a basic yet representative and practically relevant level. After taking the class, students are able to answer not just basic computer science
questions but also questions about themselves such as which courses to take next and which books to follow up with, ideally realizing if they are interested in computer science more
than expected, or even less than before.

BIE-DIF | Differential equations Z,ZK 5
This course provides a foundational overview of differential equations, starting with basic motivation and examples of ODEs and progressing to essential solution methods like separation
of variables. Key theorems on existence and uniqueness establish when solutions can be guaranteed. Linear and system-based ODEs are covered with methods like characteristic
polynomial analysis, followed by examples of non-linear models such as predator-prey and epidemiological models to showcase real-world applications. Finally, an introduction to
partial differential equations (PDEs) extends these concepts to multi-variable contexts. The course will also cover numerical methods for solving ODEs and PDEs, including implicit
and explicit Euler methods, Runge-Kutta methods, and finite element methods for both ODEs and PDEs.

BIE-EEC | English language external certificate | z | 4
The BIE-ECC course can be recognized for any active semester after the submission of a certificate certificate that demonstrates their proficiency in English comparable to or exceeding
the B2 level of the Common European Framework of Reference for Languages.

BIE-IMA2 | Introduction to Mathematics 2 | z | 2
Students refresh and extend knowledge of elementary functions and their properties. Students understand basic mathematical principles and they are able to apply them in particular
examples.

BIE-SEG | Systems Engineering | z | o

This is an introductory class on systems engineering for bachelor students in computer science. The goal of the class is to introduce basic principles of operating systems for students
to understand processor and memory virtualization. Seeing and actually understanding virtualization is the overarching theme of the class. After taking the class, students are able to
understand the difference between processes and threads as well as emulation and virtualization, what virtual memory is and how it works, what concurrency is, as opposed to
parallelism, and how processes and threads synchronize efficiently to overcome concurrency for communication.

BIE-ZUM | Artificial Intelligence Fundamentals | zzk | 4
Students are introduced to the fundamental problems in the Artificial Intelligence, and the basic methods for their solving. It focuses mainly on the classical tasks from the areas of state
space search, multi-agent systems, game theory, planning, and machine learning. Modern soft-computing methods, including the evolutionary algorithms and the neural networks, will

be presented as well.

FI-TOP | Tvorba odbornych publikaci | z [ 2
Publikovani je dlilezitou a vyzadovanou soucasti vyzkumné ¢innosti. Nejde jen o to, vyzkumné vysledky ziskat, ale také o to, uplatnit je formou publikace. Psani védeckych publikaci
se studentdim miZe hodit nejen pfi jejich viastni publikagni ¢innosti, ale i pfi zpracovavani bakalarské ¢i diplomové prace. V ramci piedmétu se studenti nauci jak psat védecky ¢lanek,
jaké méa mit takovy €lanek €asti, €i jak probiha recenzni Fizeni. Studenti si také vyzkousi néjaky ¢lanek odprezentovat a udélat posudek na €lanek nékoho jiného. Pfedmét bude vyucovan
blokové, jedna pfednaska na zacatku semestru a jedno cviceni v jeho poloviné. Terminy budou ur&eny na zakladé moznosti prihlasenych studentd.

FITACM1 | Programovaci praktika 1 | Kz | s
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.

FIFACM2 | Programovaci praktika 2 | Kz | s
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.

FITACM3 | Programovaci praktika 3 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.

FITACM4 | Programovaci praktika 4 ] Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutéZzi.

FIFACMS | Programovaci praktika 5 | Kz | s
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.

FIFACMG | Programovaci praktika 6 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.

FIT-SEP | Svétova ekonomika a podnikani |. | zzk | 4

Cilem predmétu je seznamit studenty technické univerzity se zaklady mezinarodnich ekonomickych vztahd a podnikani. Studenti ziskaji povédomi o tématech jako globalizace
mezinarodniho obchodu a investice, svétové ekonomické organizace (MMF, GATT/WTO, Svétova banka), ménové kurzy, zahrani¢ni obchod, investi¢ni pobidky, obchodni politika EU
apod. Tyto poznatky budou aplikovany v seminarich s cilem zméfit a popsat praktické dopady zmén kli€ovych charakteristik svétového hospodarstvi (kurzy, dané, cla, zadluzent,
investicni pobidky, aj.) na podnikani ve vice zemich.

FITE-EHD Introduction to European Economic History | Z,ZK 3
The course introduces a selection of themes from European economic history. It gives the student basic knowledge about forming of the global economy through the description of the
key historical periods. As European countries have been dominant actors in this process it focuses predominantly on their roles in economic history. From the large economic area of

the Roman Empire to the fragmentation of the Middle Ages, from the destruction of WWII to the current affairs, the development of modern financial institutions is deciphered. The
course does not cover the detailed economic history of particular European countries but rather the impact of trade and the role of particular events, institutions and organizations in
history. Class meetings will consist of a mixture of lectures and discussions.

NI-AFP | Aplikované funkcionalni programovani ] Kz | 5
Funkcionalni programovani pfedstavuje jedno z tradi¢nich programovacich paradigmat. JelikoZ v soucasné dobé jsou na vzestupu tradi¢ni i nové funkcionalni jazyky a funkcionalni
paradigma se stava i dilezitym prvkem tradi¢n& imperativnich jazykd (C++, C#, Java), je nutnou kompetenci softwarového inZzenyra toto paradigma ovladat jak po strance teoretické,
tak pfedevsim praktické.

NI-DDM | Distribuovany data mining | Kz | 4
Kurz se zaméfuje na state-of-the-art pfistupy k distribuovanému data miningu a k paralelizaci algoritmd strojového uceni. Studenti ziskaji praktickou zkugenost s frameworkem pro
Skalovatelné zpracovani velkych data Apache Spark a s existujicimi distribuovanymi algoritmy strojového uceni a data miningu. Seznami se s principy jejich paralelni implementace a
budou schopni navrhovat paralelizaci dal$ich algoritmd.

NI-DSP | Databazové systémy v praxi | zzk | 4
Kurz je zaméren na praktické otazky spojené s datové orientovanymi systémy v organizaci. Zabyva se Fizenim a spravou dat v organizaci a praktickymi aspekty spojenymi s navrhem,
vyvojem a provozovanim takovych systémd. Zaméfime se na konkrétni implementace teoretickych principC v jednotlivych DBMS (zejména Oracle, MS SQL, Sybase a Teradata) a
ukazeme jejich dopad na navrh feSeni.

NI-DZO | Digitalni zpracovani obrazu | zzk | 4
Predmét srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Dliraz je kladen pfedev3im na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zaroveii maji zajimavy teoreticky zaklad. UmoZiiuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlubsim teoretickym zakladdim a ty nasledné aplikovat k feseni

podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy fesici nasledujici praktické tlohy: editace obrazu respektujici hrany, komprese vysokého
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dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva flze,
digitalni fotomontéz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajistujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace ¢ernobilych snimkd a vybarvovani ruénich kreseb.

NI-IAM | Internet a multimédia Z,ZK 4
Predmét NI-IAM je zamé&Fen na principy a aktualni technologie pro sitové audiovizualni (AV) pfenosy. Osnova zahrnuje: snimani audiovizualnich signall (vstup), prezentaci audiovizualnich
signalll (vystup), sitové protokoly pouzivané pfi prenosech, rozhrani zafizeni, kodeky, formaty dat a stereoskopii. Pozornost je vénovana praktickému vyuziti AV prenos v redliném
Case pro zajimavé aplikace. V ramci cviceni si studenti prakticky vyzkousi sestaveni pfenosového AV fetézce pomoci hardwarovych i softwarovych prostiedkt a ovéfi vliv riiznych
komponent na kvalitu a &asové zpozdéni pfenosu. Naugi se jak zajistit sitovou infrastrukturu pro realizaci kvalitnich AV pfenosti od snimani scény aZ po prezentaci divakim.

NI-LSM | LaboratoF statistického modelovani | Kz | s
Predmét je orientovan na problematiku sledovani jednoho i vice cilli, kdy se student nejen seznamuije s existujicimi metodami, ale sam si je i zkousi implementovat. Dlraz je kladen
na efektivni vyuZiti dostupné informace a jeji modelovani s vyuZitim numpy a scipy. Druh& polovina semestru je zamé&fena na vlastni navrh metod a algoritm(, analyzu a ovéfovani
jejich vlastnosti. V tomto bodé je predmét na hranici vlastniho vyzkumu a u zajemcl mize prerlst v zavérecnou préci (diplomovou, pfip. i bakalaiskou).

NI-MOP | Moderni objektové programovani ve Pharo ] Kz | 4
Objektové-orientované programovani je v soucasnosti jednim z nejrozsitengjsich paradigmat tvorby software, zejména podnikovych informaénich systémda, kde je vyuZivana jeho
schopnost pfirozené abstrakce pro budovani slozitych modernich aplikaci.V tomto pfedmétu navazujeme na znalosti ziskané v pfedmétu BI-OOP a cilem je dalSi prohloubeni dovednosti
navrhu a implementace objektovych systém( v modernim gist& objektovém systému Pharo (https://pharo.org). V pfedmétu je kladen dliraz na individualni pfistup ke studentdim, jejich
potreb rozvoje a oblastem zajmu. Kromé prohloubeni dovednosti objektového programovani, které jsou obecné uplatnitelné i v ostatnich OO jazycich, studenti téZ ziskaji moznost
pracovat na zajimavych projektech a OO technologiich v rdmci semestralnich praci s moznosti spoluprace s praxi a navaznych bakalarskych, diplomovych praci, postgradualniho
studia i zajimavych pracovnich nabidek diky naSemu pfimému zapojeni ve Pharo Consortium.

NI-MPL Manazerskéa psychologie ZK 2
Studenti se seznami se zakladnimi psychologickymi vychodisky pro manazerskou praxi a personalni fizeni. Pochopi zaklady kognitivniho a behavioralniho pfistupu, ddlezitost osobnosti
manazera, jeho vnitfnich postojl, chovani, interakce a komunikace. Seznami se s teoriemi osobnosti, inteligence, motivace, kognitivnimi a afektivnimi procesy. Vybrané techniky si
procvici pri praktickych cvi¢enich. Védomosti ziskané v ramci pfedmétu Ize uplatnit v budoucim zaméstnani i v bézném Zzivoté. Podkladem kurzu je psychologie jako moderni véda,
nikoli jako soubor povrchnich kligé, EZO indoktrinaci a pseudo-védeckych zavérd, kterymi je oblast personalni a manaZzerské psychologie tradi¢né silné zaplevelena. Kurz je sestaven
a vyucovan z pozice €lovéka, ktery se dané problematice 20 let intenzivné vénuje a vétSinu ¢asu se ji i Zivi. Kurz neobsahuje navody, jak se rychle a snadno zafadit mezi hvézdné lidry
a osvojit si mysleni prvni ligy. Kurz neobsahuje navody, jak vybabrat s druhymi lidmi a ziskat nad nimi “psychologicky" navrch, protozZe to sice jde, ale odporuje to Zivotnim hodnotam
prednasejiciho. Po absolvovani predmétu budete snad informovanéjsi, snad zkuSenégjsi, ale urcité ne Stastné&jsi. Tento kurz nechvali ani psychology, ani manazery, ani manazerské
psychology. Studenti - pokud shanite n&kolik kredit(i, ale studovat nechcete, nezapisujte si manazerskou psychologii. Kazdy semestr fada student(i skoné&i se zbyte&né neuspokojivym
hodnocenim D, E, i F. Tento pfedmét neni automatickd davacka, jsem otravny pedagog, ktery po svych studentech pozaduje plnéni fady povinnosti. Na tento pfedmét se nepfipravite
Stenim banalnich ¢lanecékd o vnitini motivaci a lidech, ktefi jsou ve firmé to nejcennéjsi, ani poslechem povrchnich SkoleniGek "soft skills" na YouTube. Budu vas nutit sledovat moje
prednasky a studovat z chatrnych material(l, v podstaté stejn&, jako nékdy v pfedminulém tisicileti. Kolegové, opét jsem zavalen Vasimi zadostmi o nadlimitni zapis. V&fte, nemohu s
kapacitou pfedmétu nic délat. Tento pfedmét neni tak pfinosny, jak si mozna myslite. Pokud o zapis opravdu stojite, zkuste pfemluvit nékoho méné zaniceného, aby se odhlasil a
uvolnil Vam misto. Na Moodle je zavéSena fada soubor( uréenych ke studiu. Pokud je na svém Moodlu nevidite, dejte mi védét. | kdyz ManaZerska psychologie vypada jako jeden
predmét, je to ve skutecnosti asi deset predmé&td pro vice fakult a mlize se stat, Ze na jednotlivych profilech vznikne zmatek. SVI disponuije linky na zaznamy nékterych prednasek.
PFipadné zaznamy maji chatrnou obsahovou kvalitu a jsou uréeny vyhradné jako nastroj studia v krizovych situacich. V Zadném pfipadé nepovoluji jejich Sifeni.

NI-MSI | Matematické struktury v informatice | zzk | 4
Matematicka sémantika programovacich jazykd. Datové typy jako spoijité svazy, Scottova topologie. Procedury jako spojita zobrazeni. Model lambda-kalkulu, vazba na funkcionalni
jazyky. Zaklady teorie kategorii.

NI-OLI | Ovladage pro Linux | zzk | 4
Operagni systém Linux je vyznamnym opera¢nim systémem pro osobni pocitace a také pro vestavné systémy. Nastup systém( na ¢ipu (SoC) a kombinace vykonnych procesor( s
obvody FPGA vyrazné zvysuije riznorodost perifernich subsystémd, pro které operaéni systém vyzaduje specifické ovladace. Tento predmét pfipravuje studenty magisterského studia
pro oblast vyvoje ovlada&t jak pro osobni poéitade, tak i vestavné systémy. Poskytne studentlim znalost architektury jadra opera¢niho systému Linux, principy vyvoje riznych druht
ovlada&d, vEetné praktickych zkusenosti.

NI-PDD | PFedzpracovani dat | zzxk | 5
Studenti se nau&i pripravit surova data pro dal3i zpracovani a analyzu. Ziskaji znalosti algoritmd pro extrakci parametr( z rliznych datovych zdroj(, jako jsou obrazky, texty, Casové
fady, apod, a ziskaji dovednosti tyto teoretické znalosti aplikovat pfi feSeni daného problému, napf. extrakce parametrl z obrazovych dat nebo z Internetu. Pfedmét je ekvivalentni s
MI-PDD.16
NI-PSD | Design vefejnych sluzeb | Kz | 4
Predmét seznami studenty se specifikami user experience a service designu a vyvoje ve vefejném sektoru at uz se jedna o statni spravu, vefejnou spravu, €i jiné instituce placené z
vefejnych prostfedk(. Podivame se na designovy a vyvojovy proces z dodavatelské i zadavatelské stranky véci. V malych tymech budou studenti pracovat na projektech partnerskych
instituci a vyzkousi si spolupraci se zastupci zadavatele. Kurz je uréeny pro studenty designéry i zadavatele projektd. Studenti se nad specifiky designu vefejnych sluzeb seznami s
tim, jak pfi navrhu efektivné spolupracovat v tymu a s metodami jak zajistit Gspésny prdbéh projektu.

NI-PSL | Programovani v jazyku Scala | zzk | 4
Kurz pfedstavuje moderni programovaci jazyk Scala s velmi flexibilni syntaxi, ktery vyuziva objektové-funkcionalni paradigma. Scala obsahuje pokrocilé jazykové rysy - napf. pattern
matching a obsahuje mocnou standardni knihovnu - pfedevsim kolekci. Scala umoZzriuje pouZivat v aplikacich funkcionalni navrhové vzory: reaktivni streamy, H-List, Monads a vytvaret
doménové specifické jazyky. Scalu pouziva mnoho modernich frameworkd a knihoven, napt. Play, Slick, Apache Cassandra, Scalaz atd.

NI-REV | Reverzni inzenyrstvi zzK | 5
Studenti budou v ramci predmétu seznameni se zaklady reverzniho inZenyrstvi poéitacového softwaru. Dale studenti ziskaji znalosti o tom, jakym zplsobem probih& spousténi a
inicializace programu, co se odehravé pfed a po volani funkce main. Studenti také pochopi, jakym zplisobem je organizovan spustitelny soubor, jak se propojuje s Knihovnami tretich
stran. Dal3i ¢ast predmétu bude vénovana reverznimu inzenyrstvi aplikaci napsanych v C++. Studenti se také seznami s principy disassembler( a obfuskanimi metodami. Déle se
predmét bude vénovat nastrojlim pro ladéni (debuggerlim): jak ladici nastroje pracuji, jak probiha ladéni a také se seznami s metodami, které mohou byt pouzity k detekci ladicich
néastrojd. Jedna z pfednasek pohovoii o aktualni scéné pocitatového skodlivého kodu. Ddraz predmétu je kladen na cviéeni, na kterych budou studenti fesit prakticky orientované
Glohy z realného svéta.

NI-SYP | Syntakticka analyza a prekladace | zzk | 5
Predmét roz&ifuje znalosti zakladl teorie automat(i, jazykd a formalnich prekladd. Studenti ziskaji znalosti LR analyzy v jejich rGznych variantach a aplikacich, seznami se se specialnimi
aplikacemi syntaktickych analyzator(, jako napf. inkrementalni a paralelni analyzou.

NI-TSP | Testovani a spolehlivost ] ZzZK | 5
Studenti ziskaji pfehled v oblasti testovani &islicovych obvodtil a o metodach pro zvyseni spolehlivosti a bezpec¢nosti. Studenti budou schopni vytvorit test obvodu metodou intuitivniho
zcitlivéni cesty, pouZzit automaticky generator testovacich vzorkd, budou schopni navrhnout snadno testovatelny obvod a obvod s vestavénym testovacim vybavenim, budou schopni
lokalizovat poruchy na zakladé vysledk( test(l. Dale budou schopni pocitat a analyzovat spolehlivost a provozuschopnost obvodi a aktivné ovliviiovat tyto parametry. Studenti budou
schopni navrzené znalosti vyuZit v komplexnich projektech navrhu obvodd ASIC i FPGA.
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NI-VCC Virtualizace a cloud computing Z,ZK 5
Studenti ziskaji znalosti architektur velkych pog&itacovych systémd, které jsou pouzivany v datovych centrech a pogitacové infrastruktufe firem a organizaci. Seznami se s virtualizaénimi
principy, nastroji a technologiemi, které slouzi k usnadnéni a automatizaci konfigurovani, testovani a monitorovani a k efektivnimu provozovani a optimalizovani vykonnovych parametrdi

modernich poc&itadovych systému. Teoreticky i prakticky se seznami s kontejnerizaci jako neja&innéjsi dnesni technologii pro spravu slozitych pogitacovych systémi a s konkrétnimi
technologiemi cloud systémd. Zavérem poznaji principy a ziskaji praktické dovednosti ve vyuZivani modernich integra¢nich a vyvojovych nastroji (Continuous integration and
development).

NI-VYC Vycislitelnost Z,ZK 4
Klasicka teorie rekursivnich funkci a efektivni vycislitelnosti.

TV1 Télesna vychova Z 0
TV2 Télesna vychova 2 Z 0
TV2K1 Télesn& vychova 2 Z 1
TVK1 Télesn& vychova z 1
TVKLV Télovychovny kurz Z 0
TVKZV Télovychovny kurz Z 0
TV Télesna vychova Z 0
TVVO Teélesna vychova 0 Z 0

Aktualizace vySe uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/FEhtml
Generovano: dne 21.09.2025 v 18:18 hod.
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