Doporuéeny prichod studijnim planem

Nazev prichodu: Oteviena informatika - prichod studiem pred rozfazenim do
specializaci

Fakulta: Fakulta elektrotechnicka

Katedra:

Pruchod studijnim planem: Oteviend informatika - pfed rozfazenim do specializaci
Obor studia, garantovany katedrou: Pfed zafazenim do oboru

Garant oboru studia:

Program studia: Oteviena informatika

Typ studia: Bakalarské prezencni

Poznamka k prichodu:

Kédovani roli predmétt a skupin predmétu:
P - povinné predméty programu, PO - povinné pfedméty oboru, Z - povinné predméty, S - povinné volitelné predméty, PV - povinné volitelné predméty,
F - voliteIné predméty odborné, V - volitelné predméty, T - télovychovné predméty

Kédovani zplsobti zakonéeni predmétt (KZ/2/ZK) a zkratek semestra (Z/L):
KZ - klasifikovany zapocet, Z - zapocet, ZK - zkouska, L - letni semestr, Z - zimni semestr

Cislo semestru: 1

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétu

Kod (u skupiny pfedmétii seznam kédui jejich ¢lenti) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
B4B01DMA Diskrétni matematika zzK 5 |2P+2s| Z P

Petr Habala Petr Habala Petr Habala (Gar.)

Linearni algebra 3
BOBO1LAG Daniel Gromada, Jifi Velebil, Jakub Rondos, Natalie Zukovec, Matéj Dostal Z,ZK 8 4P+2S 4 P
Jifi Velebil Jifi Velebil (Gar.)

Pocitacové systémy

B4B33PSY Jakub Dupak, Matsj Kafka, Pavel Pisa, Petr Stépan Petr Stépan Petr Stépan Kz 5 2P+2C z P
(Gar.)
Proceduralni programovani (pro Ol)
BOB36PRP Jan Faigl Jan Faigl Jan Faigl (Gar.) 2K 6 2P+2C 4 P
B4B33RPH Reseni problém a hry KZ 6 |2P+3C| Z P

Tomas Svoboda, Petr Posik Petr PoSik Tomas Svoboda (Gar.)

Zakladni skoleni BOZP
BEZZ Viadimir Ktla, Radek Haviiéek, Ivana Nova Radek Havliéek Viadimir Kila z 0 [2BP+2BC Z P
(Gar.)

Cislo semestru: 2

Nazev predmétu / Nazev skupiny predméta
Kod (u skupiny pfedmétii seznam kédu jejich ¢lenti) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autoFi a garanti (gar.)

B4B35APO Architektura pocitaci z,7K 6 |oPs2L| L P

Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare
BEZB Viadimir Kila, Radek Haviidek, Ivana Nova Radek Havlicek Viadimir Kila zZ 0 [2BP+2BC, ZL P
(Gar.)

Logika a grafy
BOBO1LGR Natalie Zukovec, Matéj Dostél, Alena Gollova Matéj Dostal Marie Demlové Z,ZK 5 3P+2S ZL P
(Gar.)

Matematicka analyza 1
BOBO1MA1 Martin Krepela, Josef Tkadlec, Josef Dvoiak, Veronika Sobotikova Josef Z,ZK 7 4P+2S ZL P
Tkadlec Josef Tkadlec (Gar.)

Pocitacové sité
B4B38PSIB Jifi Novak, Jan Holub Jifi Novak Jifi Novak (Gar.) Z,ZK 6 2P+2L L P

Programovani v JAVA
BOB36PJV Martin Mudroch, Jifi Vokfinek, Ladislav Serédi Jifi VokFinek Jifi Vokfinek Z,ZK 6  [2P+3C+D L P
(Gar.)
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Seznam skupin predmétii tohoto prichodu s iplnym obsahem élent jednotlivych skupin

Seznam predmétu tohoto priichodu:

Kod Nazev predmétu Zakonéeni | Kredity

BOBO1LAG Linearni algebra Z,ZK 8
Tento kurs pokryva Gvodni partie linearni algebry. Nejprve se studuji zakladni pojmy souvisejici s prostorem a linearni transformaci (linearni zavislost a nezavislost vektorl, baze,
soufadnice, atd.). Pak se pfejde k otazkdm maticového poctu (determinanty, inverzni matice, matice linearniho zobrazeni, vlastni €isla a vlastni vektory, diagonalizace matice, atd.).
Aplikace zahrnuji fe$eni soustav linearnich rovnic, geometrii trojdimenzionalniho prostoru (véetné skalarniho a vektorového soucinu) a SVD rozklad matice.

BOBO1LGR | Logika a grafy | zzk | 5
Tento pfedmét se zabyva zaklady matematické logiky a teorie grafli. Je zavedena syntaxe a sémantika vyrokové logiky a predikatové logiky prvniho fadu. Diraz je kladen na pochopeni
pojmu dusledku, na vztah mezi formuli a jejim modelem. Déle jsou zavedeny nékteré zakladni pojmy teorie grafd a popsany algoritmy k feSeni nékterych zakladnich Gloh z teorie grafu.

BOBO1MAT | Matematicka analyza 1 | zzxk | 7
Cilem kurzu je seznamit studenty se zaklady diferencialniho a integrainiho poétu funkce jedné proménné.
BOB36PJV | Programovani v JAVA | zzK | 6

Pfedmét navazuje na zaklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou predstaveny zakladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typl. Dulezitym tématem jsou modely vicevlaknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cvi¢eni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feSeni
diléich Uloh a semestralni prace, které budou odevzdavany prabézné prostrednictvim systému pro spravu zdrojovych soubor(l. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodu za spravnost
a efektivitu kodu, dale pak z bodt zohledriujici kvalitu zdrojovych kodd, jejich Eitelnost a znovu pouzitelnost.

BOB36PRP Proceduralni programovani (pro Ol) Z,ZK 6
Cilem pfedmétu je osvojit si principy proceduralniho programovani v jazyku C. Pfedmét je tvofen dvéma vzajemné propojenymi ¢astmi: a. zaklady jazyka C, kde se studenti nauci
vytvéaret programy v jazyce C podle béznych standardll a konvenci b. zaklady algoritmizace a proceduralniho programovani Studenti se v pfedmétu seznami s analyzou vypocetni
ulohy, reprezentaci funkcemi a procedurami a syntézou do funkéniho programu. Konzultace jsou zaloZeny na prezentaci zékladnich programovych konstrukci a demonstraci motivacnich
programt davajici do souvislosti diléi konstrukty s praktickym zapisem s dlirazem na ¢itelnost zdrojovych kodu. Tésny kontakt proceduralniho pfistupu a datové abstrakce je demonstrovan
v jazyce C. Zakladni pracovni metodou predmétu Proceduralni programovani je navrh a odladéni nejen v8ech zadanych programd, ale i pochopeni programt doporuéenych.

B4B0O1DMA | Diskrétni matematika | zzk | 5
V pfedmétu se studenti seznami s €asti vyznamnych témat zahrnovanych tradi¢né do oboru diskrétni matematika, zejména jde o délitelnost a pocitani modulo, diofantické rovnice,
binarni relace, zobrazeni, mohutnost mnozin, indukci a rekurentni rovnice. Druhym cilem kpfedmétu je naucit studenty jazyk matematiky, pasivné i aktivné, a pfedstavit jim matematiku
jako védu.

B4B33PSY | Pogitatové systémy | Kz | s

Pfedmét vysvétli, co je informace, jak se koduiji cela a realna &isla uvnitf pocitace, jak se kdduje informace z realného prostiedi. Dale jsou popsany principy ¢innosti poéitace, booleova

ptistup, verzovaci systémy.

B4B33RPH | Reseni problémd a hry | Kz | 6
Predmét si klade za cil naucit studenty pfemyslet o feSeni algoritmickych a programovacich problémd inZzenyrskym zplisobem. To zahrnuje predevs§im rozmysleni ulohy, dekompozice,
definovani rozhrani, zplsob testovani jednotlivych mezikroku, ovéfeni a testovani Gspésnosti celé tlohy. Prace na zajimavych projektech by méla pfirozenym zplsobem pfivést studenty

k otazkam, které by si studenti méli pokladat v teoretickych pfedmétech. Studenti by se méli na tézké pfedméty tésit, protoze se poradné dozvi, pro¢ jim to nefungovalo. Primarnim
cilem neni aby studenti vypracovali tlohy bezchybné, ale aby se naugili klast dulezité otazky. Pfedmét rovnéz uvede studenty do objektové orientovaného programovani s dirazem
na Citelnost a robustnost kddu. Pfednasky maji tfi hlavni bloky: i) vybrana témata z programovacich technik a navrhu algoritmd - nutny zaklad pro implementaci tloh, véetné testovacich
technik; i) vysvétleni jednotlivych dloh; iii) motivaéni pfednasky - vybrana témata pfedevsim z oblasti poéitacovych véd.

B4B35APO | Architektura pogita&t | zzK | 6
Pfedmét studenty seznami s architekturou soudobych poéitadovych systém, pfedevsim se zakladnimi stavebnimi prvky, jejich funkci a vzajemnym propojenim. Pfedmét pfistupuje k
vykladu od popisu hardware a klade dlraz na porozuméni souginnosti programovaci jazyk - assembler - hardware. Po Gvodnim pfehledu funkénich blokd pocitace je podrobnéji popsana
stavba procesoru, pamétovy a vstupné vystupni subsystém az po prehledové seznameni s riiznymi sitovymi topologiemi a sbé&rnicemi. B&hem vykladu je bran zfetel na provazanost
hardwarovych a softwarovych komponent, pfedevsim nejnizSich vrstev operacnich systéma, ovladacd zafizeni a virtualiza¢nich technik. Obecné principy jsou rozvedeny na pfikladech
nékolika standardnich procesorovych architektur. Cviéeni jsou v prvni ¢asti zaméfena na detailni seznameni s ¢innosti procesoru. Od programovani na trovni procesoru pak postupuji

k pfimé obsluze portll a hardware s vyuzitim programovaciho jazyka C.

B4B38PSIB | Potitatové sité | zzK | 6
Cile pfedmétu Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi principy komunikace v heterogennich po¢itaovych sitich. Jsou popsana zékladni fyzicka média, topologie, metody
fizeni pfistupu, ARQ algoritmy, pfedstaveny zakladni modely datovych pfenostl a vysvétleny zaklady teorie informace, kddovani a Sifrovani. Dale se studenti seznami s nejrozsifenéjsimi

technologiemi lokalnich poéitacovych siti, zaklady protokoll Internetu a se zaklady protokold pro Internet véci.

BEZB | Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare ] z | o
Skoleni seznamuije studenty v8ech programd s riziky a p¥i¢inami Uraz( elektrickym proudem, s bezpe€nostnimi predpisy pro obsluhu a praci na elektrickych zatizenich, s ochranami
pfed Urazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dal§imi bezpe¢nostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro &innost na CVUT FEL.

BEZZ | Zakladni gkoleni BOZP | z | o
Skoleni je sougasti systému povinné péde fakulty o bezpednost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti véech programii bakalarského studia timto absolvuji povinné
zéakladni $koleni BOZP. Skoleni je povinné dle platné smérnice dékana.

Aktualizace vySe uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/f3.html
Generovano: dne 30.11.2025 v 13:44 hod.
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