Doporuéeny prichod studijnim planem
Nazev prichodu: Softwarové inzenyrstvi a technologie

Fakulta:

Katedra:

Prichod studijnim planem: Softwarové inZenyrstvi a technologie
Obor studia, garantovany katedrou: Pfed zafazenim do oboru
Garant oboru studia:

Program studia: Uvodni stranka

Typ studia: nezndmy prezencni

Poznamka k prachodu:

Kédovani roli predmétt a skupin predmétu:
P - povinné predméty programu, PO - povinné pfedméty oboru, Z - povinné predméty, S - povinné volitelné predméty, PV - povinné volitelné predméty,
F - voliteIné predméty odborné, V - volitelné predméty, T - télovychovné predméty

Kédovani zplsobt zakonéeni predmétt (KZ/2/ZK) a zkratek semestra (Z/L):
KZ - klasifikovany zapocet, Z - zapocet, ZK - zkouska, L - letni semestr, Z - zimni semestr

Cislo semestru: 1

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétu

Kod (u skupiny predméti seznam kodli jejich ¢lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Prezentace

B6BO4PRE Jitka Pinkova, Petra Juna Jennings Jitka Pinkova Petra Juna Jennings (Gar.) KZ s 1P+1C z P
Zakladni Skoleni BOZP

BEZZ Viadimir Kila, Radek Havlicek, Ivana Nova Radek Havli¢ek Vladimir Kila 4 0 2BP+2BC z P
(Gar.)

B6B36ZAL Zaklady algoritmizace Z,ZK 5 [pPsCeD  Z P
Jifi Vokfinek !
Zaklady diskrétni matematiky 12S42D

B6B01ZDM Jaroslav Tiser Jaroslav TiSer Jaroslav Tiser (Gar.) 2K 5 Zh Za P
Zaklady multimedialni tvorby

B6B39ZMT Roman Berka, FrantiSek Rund Roman Berka Roman Berka (Gar.) KZ 3 (AP+41-+2D Za P
Zaklady pocitaGovych systému

B6B38ZPS Jifi Novak Jifi Novak Jiri Novak (Gar.) Z,ZK 6 gD 2 P

B6B36ZPR Zaklady projektového fizeni KZ 3 UPMCD Z P
Pavel Naplava
Zaklady webovych aplikaci

B6B39ZWA Martin Klima, Martin Mudra Martin Klima Martin Klima (Gar.) Z,ZK 5 P2CHD z P

Cislo semestru: 2

Nazev predmétu / Nazev skupiny predméta
Kod (u skupiny pfedmétii seznam koédu jejich ¢lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autoFi a garanti (gar.)

Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare

BEZB Viadimir Kila, Radek Haviiéek, Ivana Nové Radek Havliéek Viadimir Kila z 0 [BP+2BC, ZL P
(Gar.)
BOB36DBS Databazové systémy Z,ZK 6 [ePs2cHD L P

Martin Rimnaé, Vaclav Kratochvil Martin Rimnaé Martin Rimnad (Gar.)

Linearni algebra 42C+2D)
B6BOTLAG Jifi Velebil, Jakub Rondos, Daria Paviova Jifi Velebil Jifi Velebil (Gar.) Z,ZK ’ AP L P

Programovani v JAVA

BOB36PJV Martin Mudroch, Jifi VokFinek, Ladislav Serédi Jifi VokFinek Jiti VokFinek Z,ZK 6  [2P+3C+D L P
(Gar.)

B6B36SMP Sbér a modelovani pozadavk( 7 7K 6  |loPsaciaDd L P
Martin Komarek Martin Komarek Martin Komarek (Gar.) ’

B6B36TSH Testovani softwaru Z,zK 5 pPeCiD L P

Miroslav Bures, Avetis Mkrtchian Miroslav Bures Miroslav Bures (Gar.)

Cislo semestru: 3

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétu
Kod (u skupiny predmétii seznam kodli jejich ¢lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Anglicky jazyk B2 - zkouska
B0B04B2Z Petra Juna Jennings, Markéta Havlickovd, Dana Salakova, Michael Ynsua Z,ZK 0 oC ZL P
Petra Juna Jennings Petra Juna Jennings (Gar.)
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Enterprise architektury

BEB36EAR Petr Kfemen, Petr Aubrecht Petr Kfemen Petr Kfemen (Gar.) KZ 5 P 4 P
Matematicka analyza +95+2D
BEBO1MAA Natalie Zukovec, Miroslav Korbelai Natalie Zukovec Natalie Zukovec (Gar.) Z,ZK 5 @& z P
Objektovy navrh a modelovani
B6B360OMO Miroslav Balik, David Kadlecek David Kadle¢ek David Kadlecek (Gar.) Z,ZK 6 2P2CHD z P
o v o 2P +2C
Pocitacové sité
B6B32PSI Zbynék Kocur, Tomas Vanék, Leos Bohac¢ Jan Kucerdak Leos Bohac (Gar.) 22K s +3D z P
B6B36PJC Programovani v C/C++ KZ 4 pPceD  Z P
Karel Richta
Zaklady podnikani
B6B16ZPD Martin Dobis, Jifi Vasicek, Martin Horak, Blanka Kucerkova Martin Dobids Z,ZK 5 [PP+2Si2D z P
Martin Dobias (Gar.)
Cislo semestru: 4
Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétu
Kod (u skupiny pfedmétii seznam kédu jejich ¢lenti) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autoFi a garanti (gar.)
Datové struktury a algoritm
BEB36DSA Karel Richta, Jan DrVChal K?arel Ri(,Yhta Karel Richta (Gar.) Z,ZK 6 2P+CHD L P
Informaéni systémy 12543D
BEB16INS Pavel Néaplava, Jan Koc¢i Pavel Naplava Pavel Naplava (Gar.) KZ 4 i L P
Navrh softwarovych systému 2C+2D
B6B3GNSS Jiti Sebek JiFi Sebek Jiti Sebek (Gar.) Z,ZK 5 i L P
B6BO1PST Pravdépodobnost a statistika Z,ZK 4 [2P+2S+D L P
B6B36RSP Rizeni softwarovych projekt 7 7K 6 I3P4ocsaD L p
Miroslav Bures ’
BSITMPV Povinné volitelné predméty Min. predm. |Min/Max PV
B6B32DSV,B6B16FIF..... (pokracovani viz seznam skupin niZe) 4 20/78
Cislo semestru: 5
Nazev predmétu / Nazev skupiny predméta
Koéd (u skupiny pfedmétii seznam koédu jejich ¢lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autoFi a garanti (gar.)
. . 2P +2L
Kryptografie a bezpeénost
B6B32KAB Tomas Vanék Ivan Pravda Tomas Vanék (Gar.) Z,ZK 5 +2D z P
Pravo pro IT
BEB16PIT Martin Dobias, Michal Briasky Martin Dobids Martin Dobias (Gar.) Z,ZK 4 SPH1S+D Z P
Semestralni projekt
B6B36PRO JiFi Vokfinek, Jiti Sebek, Ivan Jelinek, Martin Tomasek JiFi VokFinek JiFi Kz 6 2s LZ P
Vokfinek (Gar.)
BSITMPV Povinné volitelné predméty Min. predm. \Min/Max PV
B6B32DSV,B6B16FIF...... (pokracovani viz seznam skupin niZe) 4 20/78
BSTMVOLSI L . Min. pfedm. |Min/Max v
Volitelné predmety 0 0/999
Cislo semestru: 6
Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétu
Kod (u skupiny predmétii seznam kodli jejich ¢lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr| Role
Vyucujici, autoFi a garanti (gar.)
Bakalarska prace - Bachelor thesis
BBAP20 Roman Cmejla Roman Cmejla (Gar.) Za 20 125 L.Z P
BSITMPV Povinné volitelné predméty Min. predm. |Min/Max PV
B6B32DSV,B6B16FIP..... (pokracovani viz seznam skupin niZe) 4 20/78
BSTMVOLSI Volitelné of . Min. pfedm. |Min/Max y
olitelné predmety 0 0/999
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Seznam skupin predmétii tohoto prichodu s iplnym obsahem élent jednotlivych skupin

Kéd Nazev skupiny predmét( a kody ¢len( této skupiny predmétu

(specifikace viz zde nebo nize seznam predmeétu) Zakonceni | Kredity |Rozsah| Semestr| Role

Min. pfedm.|Min/Max

BSITMPV Povinné volitelné predmét PV
P y 4 20/78
B6B32DSV Distribuované systémy a vypocty B6B16FIP Finance a podnikani B6B16MPR Metody pro planovéani a rozhodova ...
BOB39MM1 Multimedia 1 B6B37MM2 Multimedia 2 B6B32ST2 Pokrogilé sitové technologie
B6B39PDA Principy tvorby mobilnich aplika ... B6B16ISP Procesni fizeni BOB39PGR Programovani grafiky
B6B32SOS Sitové operac¢ni systémy B6B36SPS Spréava pocitacovych siti B6B32TKS Telekomunikacéni sité
B6B39TUR Testovani uzivatelskych rozhrani BOB39KAJ Vyvoj klientskych aplikaci v Jav ... B6B16ZMI Ziskavani marketingovych informa ...
B6B39TDM 3D modelovani
BSTMVOLSI Min. pfedm.|Min/Max
Volitelné predmét v
P v 0 0/999

Seznam predmétu tohoto priichodu:

Kod Nazev predmétu Zakonceni | Kredity

BOB04B2Z Anglicky jazyk B2 - zkouska Z,ZK 0
Zavérecna zkouska v modulu Anglictiny, ktera odpovidé certifikované mezinarodni zkousce; student se znamkou A nebo B ziska potvrzeni o dosazeni Urovné B2 SERR, jez potfebuje
pro vyjezd na zahraniéni staz.

BOB36DBS | Databazové systémy | zzk | 6
Pfedmeét je koncipovan jako zakladni databazovy kurz, v némz je diraz kladen zejména na schopnost samostatného navrhu datového modelu, zvladnuti jazyka SQL a schopnosti
zvolit vhodny stuperi izolovanosti transakci. Studenti se dale seznami s nejbéznéji pouzivanymi technikami indexace, architekturou databazovych systému a jejich spravou. Své poznatky
si ovéfi pfi vypracovani priibézné odevzdavané samostatné ulohy.

BOB36PJV | Programovani v JAVA | zzK | 6
Pfedmét navazuje na zaklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou predstaveny zakladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typl. Dulezitym tématem jsou modely vicevlaknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cvi¢eni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feSeni
dil¢ich Uloh a semestralni prace, které budou odevzdavany prabézné prostrednictvim systému pro spravu zdrojovych soubor(i. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodi za spravnost
a efektivitu kddu, dale pak z bodl zohledriujici kvalitu zdrojovych kodu, jejich ¢itelnost a znovu pouzitelnost.

BOB39KAJ | Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu | zzK | 5
Pfedmét se vénuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostfedi internetu. Absolventdm nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uzivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy seznami s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplsoby, jak se s nimi vyrovnat.

BOB39MM1 | Multimedia 1 | zzK | 6
Predmét vybavi studenty potfebnymi znalostmi nezbytnymi pro pfipravu a zpracovani multimedialniho obsahu s vyuzitim kaly nastroji podporujicich riizné kreativni pfistupy. Pfednasky
jsou zaméreny na prezentaci standard(, technologii, metod a postupt, které jsou v sou¢asné dobé pouzivané v tvaréim procesu jak v komeréni tak i alternativni tvorbé. Prezentovana
témata zahrnuiji proces vyroby multimedialni aplikace, interaktivni multimedialni aplikace, datové formaty a kompresni metody, technicka zafizeni pro pofizovani videa, osvétlovani a

osvétlovaci technika. Pfedmét se dotkne i problematiky archivace a distribuce multimedialniho obsahu. Souc¢asti kurzu je i vypracovani projektu s vyuzitim zminénych technologii a
nastrojd.

BOB39PGR | Programovani grafiky Z,ZK 6
Studenti se seznami s architekturou modernich grafickych karet a naprogramuiji jednoduchou interaktivni 3D grafickou aplikaci s vyuZitim rasterizace. Zarover se nauci zakladnim
pojmim a principdm pouzivanym v pocitadové grafice, jako jsou napt. rasterizaéni zobrazovaci fetézec (postup zobrazovani scény), soufadnicové systémy a geometrické transformace
a filtrovani textur. Ziskaji tedy znalosti, které jim usnadni orientaci v oblasti po¢itacové grafiky a stanou se slusnymi zaklady nezbytnymi pro profesionalni rist, napfiklad p¥i programovani
grafickych karet (GPU) a animaci. Cvi¢eni probiha v pocitacové laboratofi. Dliraz je kladen na ziskani praktickych zkuSenosti s konkrétni knihovnou (OpenGL).

B6BO1LAG | Linearni algebra | zzk | 7
Néaplni pfedmétu je standardni tvod do linearni algebry. Jedna se zejména o pojmy linearniho prostoru a linearniho zobrazeni, o pojem matice (pfedevSim matice linearniho zobrazeni),
o definice operaci s maticemi a o pojem inversni matice. Dale budou probrana vlastni ¢&isla linearnich zobrazeni a skalarni souéin. Teorie bude vybudovana jak nad realnymi &isly, tak

nad obecnym télesem . Teoretické pojmy budou aplikovany na problematiku feseni linearnich soustav, zakladni Gvahy z geometrie a teorie kodu.

B6BOTMAA | Matematicka analyza | zzk | 5
Pfedmét je ivodem do diferencialniho a integralniho poctu funkci jedné proménné. Pokryvéa zékladni vlastnosti funkci, limitu funkci, derivaci a jeji aplikace (prabéh funkce, Taylortv
polynom), uréity/neurcity integral s aplikacemi, posloupnosti a fady.

B6BO1PST | Pravdépodobnost a statistika | zzK | 4
Studenti se seznami se zakladnimi pravdépodobnostnimi modely a statistickymi metodami pouzivanymi v praxi k analyze dat tykajicich se vysledk( nahodnych udalosti. Pfedmét
pokryva zakladni partie pravdépodobnosti a matematické statistiky. Uvodni &ast je zaméfena na klasickou pravdépodobnost véetné podminéné pravdépodobnosti. Dal$i 8ast se vénuje

a transformacim. Pravdépodobnostnich znalosti je pak vyuzito pfi popisu statistickych metod pro odhady parametr( rozdéleni a testovani hypotéz.

B6B01ZDM Zaklady diskrétni matematiky Z,ZK 5
Zacatek je vénovan témattm, ktera nepottebuiji pokrocilé znalosti a slozité matematické pojmy. Na tématech z kombinatoriky a teorie grafdl se vybuduje dostate¢na zasoba ilustrativnich
prikladu, které usnadni prechod k vice abstraktnim pojmim jako relace a mohutnost mnozin. S touto prdpravou pak bude mozné pfistoupit ke struéné formalni vystavbé predikatového

poctu.
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B6BO4PRE | Prezentace | Kz | 3
Studenti si prohloubi teoretické i praktické znalosti v nasledujicich oblastech: zasady efektivni komunikace, asertivita, antimanipulativni techniky, pfiprava prezentace, stanoveni obsahu
prezentace, struktura prezentace, zaklady rétoriky, pfednes, neverbalni komunikace, vizualizace informaci, obtiZzné situace pfi prezentacich, tréma, prezentaéni triky.

B6B16FIP | Finance a podnikani | zzk | 5
Naplni pfedmétu je Gvod do principd Ucetnictvi a aplikace Ucetnich zasad. Vyklad pojmu jako jsou naklady, vynosy, zisk a cash flow. Pfedmét seznamuje studenty s odepisovanim a
oceflovanim hmotného a nehmotného majetku. Pfedmét je zaméren na finanéni vykazy firmy, jejich interpretaci a analyzu. Seznamuje studenty se zplsoby dlouhodobého a kratkodobého
financovani firmy a s jejich dlisledky na ekonomiku projektt i celé firmy. Studenti se podrobné seznami s kritérii ekonomické efektivnosti projektt (NPV, IRR, navratnost). Soucasti
pfedmétu jsou i modely pro stanoveni hodnoty firmy jako celku.

B6B16INS | Informaéni systémy | KZ 4
Cilem predmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systému a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "béznymi" typy systému a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uZivatele. Studenti mimo jiné ziskaji povédomi o oblastech nasazeni a vyuziti CRM, ERP, MRP a dal$ich typech systému. Nezbytnou souéasti pfedmétu je
seznameni s kli¢ovymi myslenkami vybéru informaéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zakaznika, zplsobu nasazeni a implementace formou projektu.
Daraz je kladen na provedeni Gvodni analyzy fungovani zékaznika, pochopeni jeho potfeb a namapovani na existujici typy informacnich systém, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni

systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci netispésna. V zavéru semestru jsou studenti seznameni s problematikou bezpeénosti, provozu, podpory a Gdrzby
informacnich systému, dopady legislativy a zakon( na implementaci a specifiky implementace ve statni sprave.

B6B16ISP | Procesni Fizeni | zzk | 5
Pfedmét je Gvodem do problematiky procesniho fizeni (BPM), které je klicovym standardem pro pochopeni fungovani jakékoliv organizace a ¢innosti v ni provadénych. Na tomto
zéakladé je mozné vytvofit takovy podpurny (nejen) IT systém, ktery optimalné podporuje fungovani firmy a pfinasi nové konkurenéni vyhody. Jedna se tedy o pomysliny spojovnik mezi
byznysem a technologii, ktery je mimo jiné prvnim a nezbytnym krokem k Uspésné implementaci SOA (servisné orientované architektury), propojeni rliznych systémi (véetné systému
mimo organizaci) a optimalizaci vyuzivani zdrojl.

B6B16MPR Metody pro planovéani a rozhodovani Z,ZK | 5
Klasifikace rozhodovacich situaci, rozhodovani jako proces, okoli rozhodovaci tlohy, racionalita v rozhodovani. Analyza SWOT a PEST. Rozhodovani za rizika a neurcitosti, identifikace
rizikovych faktor( okoli rozhodovaci Glohy, jistotni ekvivalent, postoj rozhodovatell k riziku, metody pro rozhodovani za rizika a neurdgitosti. Vicekriterialni rozhodovani - klasifikace uloh,

tvorba hodnoticich kritérii a zpisoby zahrnuti preferenci rozhodovateld, metody zjistovani vah. Vektorova linearni optimalizace a vazba na fe$eni tloh LP, komplexni hodnoceni
alternativ. Typické chyby pfi identifikaci, formalizaci a fe$eni rozhodovacich Gloh v manaZerské praxi.

B6B16PIT Pravo pro IT | Z,ZK 4
Cilem ptedmétu je seznamit posluchace se zaklady platné pravni Gpravy podnikani v Ceské republice a s vybranymi pravnimi instituty jednotlivych pravnich odvétvi s diirazem na jejich
praktické vyuziti pfi vykonu podnikatelské ¢innosti nebo fizeni pracovnich kolektivu ¢&i projektovych tymu v oblasti informaénich technologii. Studenti by si méli osvojit zakladni pravni
terminologii a dokazat se orientovat v systému prava Ceské republiky. Absolvent programu softwarové technologie a management ziska odpovidajici praktické znalosti z oblasti prava
a bude schopen v konkrétnich situacich spravné postupovat ¢i efektivné kooperovat s pfislusnymi odborniky.

B6B16ZMI | Ziskavani marketingovych informaci | zzk | 5
Vyvojové faze managementu odpovidaji zménam zéakladnich principd podnikatelské politiky. S uplatnénim trzni orientace souvisi marketingova koncepce managementu, ktera, mimo
jiné, uréuje zplsoby, formy a obsah informaci ziskavanych pro strategicko-taktické a operativni fizeni firmy. Zakladem marketingu jako souboru funkci je poznavaci stranka, to je
marketingovy vyzkum, zabezpedujici marketingovy informacni systém - zékladnu pro manazerské rozhodovani. Konkrétnéji jde o analyzu informaci o stavu a vyvoji makroprostredi,
trhu, konkurence, odbytovych a prodejnich cest, véetné posouzeni stavu vlastni firmy. Dal§im vyznamnym relevantnim zdrojem informaci je analyza nakupniho chovani zakaznika
jako nutny zaklad feSeni problematiky segmentace trhu a zacileni podnikatelské ¢innosti. Marketingovy vyzkum jako proces zahrnuje pfipravu, sestaveni projektu, sbér sekundarnich
a primarnich dat, kvalitativni a kvantitativni vyzkum, zpracovani, analyzu a interpretaci. Aplikace marketingového vyzkumu na rizné oblasti, ¢innosti a rizné formy organizace a fizeni.
Pfedmeét je koncipovan projektové, vede ke skupinovému ovéfeni marketingového vyzkumu na dostupnych pfikladech. Dana problematika se tykéa jak trhu B2C, tak trhu B2B.

B6B16ZPD | Zaklady podnikani | zzk | 5
Naplni predmétu je standardni tvod do ekonomiky podniku a podnikani, kde jsou studenti seznameni se zakladnimi principy podnikatelské ¢innosti. Jedna se zejména o vybrané pravni
formy podnikani, dariovy systém, rozvaha, vysledovka, metody kalkulace nakladu, analyzy bodu zvratu, principy urokového poctu, zdroje kratkodobého a dlouhodobého financovani
firmy, kritéria ekonomické efektivnosti apod. Pfedmét se dale zaméfuje na principy marketingové koncepce firmy a zakladni metody analyzy trhu, zakaznikd, konkurence, komunikace
a distribuce pro potfeby podnikatelského planu.

B6B32DSV | Distribuované systémy a vypodty | zzk | 5
Predmét je zaméfen na technologie podporujici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpeéné propojeni aplikaénich procest, programova rozhrani
komunikaénich kanald a sou¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast pfednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypoétu: zabezpeceni kauzality vypoctu,
zajisténi vyluéného pristupu, zvladnuti zablokovani, ochrané proti vypadkdm, mobilité vypoctu a bezpeénosti.

B6B32KAB | Kryptografie a bezpe&nost | zzk | s
Pfedmét pfedstavuje zakladni zdroj informaci pro ziskani prehledu v oblasti informaéni a komunikaéni bezpe€nosti. Studenti se seznami s pouzivanymi symetrickymi a asymetrickymi
Sifrovacimi algoritmy a hashovacimi funkcemi. V druhé ¢asti semestru je pozornost zaméfena na kryptografické protokoly. Studenti poznaji princip a vyuZiti nejrozsitenéjsich
kryptografickych protokold, se kterymi mohou pfijit do styku v béZném Zivoté, pochopi zplsoby zabezpeceni mobilnich siti, datovych siti. Po¢itatova cvi¢eni demonstruji moznosti
kryptoanalyzy riznych druhi Sifer. V cyklu laboratornich Gloh budou mit studenti moznost si prakticky vyzkouSet vlastnosti, vyhody a nevyhody raznych technologii pro zabezpeceni
datové a hlasové komunikace.

B6B32PS| | Pogitatové sité | zzK | 5
Pfedmeét je vénovan architektufe a technologiim pog¢itaovych siti, a metodam dovolujicim propojeni odliSnych siti do jednotné sité - Internetu. Cilem je seznamit studenty s velice
rychle se ménici problematikou poéitatovych siti a s principy funkce, navrhu, ladéni a vyuziti pocitadovych siti k pfenosu informaci. Studenti si také osvoji zakladni metody a principy
programovani pfenosu dat a parametrizaci riiznych sitovych zafizeni na praktickych tlohach. Prakticka cviceni jsou zaméfena na programovani jednoduchych sitovych aplikaci a
konfiguraci sitovych prvki. Cvi¢eni jsou ¢aste¢né seminarni, zaméfena na prohloubeni sitovych znalosti, z&asti prakticka (laboratorni cvi¢eni), zaméFena na programovani sitovych
aplikaci, konfiguraci siti a jejich prvka.

B6B32SOS | Sitové operagni systémy | zzK | 5
Sitové operaé¢ni systémy, Linux, Unix. Nastroje pro administraci a spravu siti, vedeni a sprava dokumentace. Absolvent bude seznamen se zakladnimi pojmy a postupy pfi administraci
OS typu UNIX. Ziska zékladni dovednosti pro porozuméni zékladtim operacnich systému a jejich konfiguraci na platformé x86.

B6B32ST2 | Pokrogilé sitové technologie | zzk | 5
Predmét Pokrocilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentt v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a je zaméfen na pokrogilé programovani
smérovacl a prepinacl. Studenti se napf. prakticky seznami s problematiku pfepinanych virtualnich siti, WAN technologiemi a protokolem IPv6. Pfedmét také seznami studenty s
novymi trendy softwarové definovanych siti (SDN) a metodami jejich programovani.

B6B32TKS | Telekomunikagni sité | zzk | s
Pfedmét se zabyva telekomunikacnimi sitémi z rznych hledisek, od fyzikalnich zakladl pfes strukturu az po aplikace. Seznamuje se zakladnimi pojmy a principy v oblasti sdélovani,
sluzbami poskytovanymi telekomunikaénimi sitémi, hodnocenim kvality sluzeb, s pojmy provozniho inzenyrstvi a dimenzovani prvkd siti. Vyuziti téchto principd a metod je dolozeno
na konkrétnich sdélovacich sitich - ISDN, pfenosu dat, pevnych i mobilnich.
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B6B36DSA | Datové struktury a algoritmy | zzk | 6
Pfedmét slouzi pro seznameni se slozitosti algoritmd a metodami jejiho odhadu. Probiraji se zde zaklady matematické indukce, rekurzivnich algoritmdi, typické pfiklady datovych
struktur, algoritmy fazeni a vyhledavani. Jako doplnék pak NP-Uplnost a souvisejici problémy.

B6B36EAR | Enterprise architektury ] Kz | 5
Pfedmét poskytne piehled architektur enterprise informacénich systému s dirazem na technologie Spring a Enterprise Java Edition. Studenti se seznami s nejbéznéjsimi enterprise
architekturami a pfislusnymi navrhovymi vzory. Dliraz bude kladen zejména na principy inversion of control, dependence injection a zZivotni cyklus Java bean. Studenti ve dvojicich
vypracuji samostatnou semestralni lohu, jejimz cilem bude vyvinuti jednoduché enterprise aplikace.

B6B36NSS | Navrh softwarovych systémd | zzk | s
Modelovaci jazyk a diagramy UML - pro navrh struktury system. Pfidéleni zodpovédnosti navrhovanym tfidam. Navrh realizace USE-CASE pomoci navrhovych vzor( pro strukturu.
Modelovani chovani a vzory chovani. Navrh logické architektury - styly a vzory. Navrh perzistentni vrstvy systému. Jazyk OCL a navrh byznys vrstvy. Rozhrani system. Bezpe¢nost

systému a aspektové orientované programovani.

B6B360OMO | Objektovy navrh a modelovani | zzk | 6
V dnesni dobé se ukazuje, ze neexistuje jediny spravny pfistup pro modelovani a implementaci softwarové aplikace. Namisto toho je vhodné problém dekomponovat a na jednotlivé
moduly, vrstvy, podproblémy aplikovat pro né vhodné pfistupy. Tento pfedmét ukazuje jak vyuzit objektového a funkcionalniho programovani, principt z mikroservisnich a reaktivnich
architektur pro navrh modernich aplikaci, které nejen funguiji, ale splriuji i nefunkéni pozadavky na modularitu, flexibilitu, rozsifitelnost, Skalovatelnost, performance a vysokou dostupnost.

B6B36PJC | Programovani v C/C++ | Kz | 4
Pfedmét je zakladnim kurzem programovani v C a C++. Pfedpoklada se, Ze studenti zvladli zéklady algoritmizace a zvladaji principy objektového navrhu. Postupné jsou probrany
datové typy jazykll C a C++, ukazatelé, funkce a atruktura programu, tfidy a objekty. Po spinéni pfedmétu by mél byt sudent schopen programovat komplexni aplikace v C/C++.

B6B36PRO | Semestralni projekt | Kz | 6
Samostatna nebo tymové prace ve formé projektu. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova katedra ¢i katedry.
B6B36RSP | Rizeni softwarovych projektti | zzK | 6

Pfedmét po uvedeni zékladni teorie zacina prehledem metod a technik pro vytvareni projektového planu véetné metod odhadovani pracnosti softwarového projektu. Na tuto ¢ast
navazuje predstaveni sou¢asnych metodik vyvoje software, zahrnujicich jak klasické, tak agilni metody. Soucasti této ¢asti je srovnani a zhodnoceni téchto metod véetné predstaveni
pfipadovych studii v této oblasti. Dal$i ¢ast pfedmétu se zabyva technickymi souvislostmi fizeni softwarového projektu a procesu vyvoje a principy zajisténi kvality projektovych vystupd.

Zde se nejedna o pfimé testovani software, které je pfedmétem jiného kurzu, ale o metody revizi specifikaci a projektové dokumentace, procesu opravy chyb a principd efektivniho
vyvoje software.

B6B36SMP | Sbér a modelovani pozadavk | zzK | 6
Pfedmét pokryva problematiku pozadavkd na software od struéného zachyceni prvotniho napadu az po spravu zménovych pozadavku na jiz nasazené rozsahlé projekty. Kromé
problematiky textové dokumentace pozadavkd se studenti pfedevS§im nauéi spravné pouzivat nejrozsifenéjsi grafickou notaci UML.

B6B36SPS | Sprava poditadovych siti | zzK | s
Predmét poskytuje zakladni dovednosti zaméfené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajisténi jejich bezpeénosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi
vystavbeé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitacové sité.

B6B36TS1 | Testovani softwaru | zzk | 5
Obsahem pfedmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systéma z pohledu testera a test analytika. Prvni ¢ast pfedmétu se po Uvodu do problematiky a zakladni
terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénart pro manualni testovani a navrhem testt na trovni kodu. Casti tykajici se jednotkovych testt na Grovni kédu
bude vénovana zvlastni pozornost. Navazujici druha ¢ast predmétu se poté vénuje automatizaci testu, infrastrukture pro testovani véetné piipravy testovacich dat a vytvoreni testovaci

strategie véetné zakladl planovani testll. Pfedmét kombinuje teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software.

B6B36ZAL | Z&klady algoritmizace | zzk | s
Naplri pfedmétu je koncipovana s dirazem na navrh algoritmd, datovou abstrakci a jejich implementaci tak, aby studenti uvazovali o pouzivani vypocetnich prostfedkd algoritmicky a
dovedli tak efektivné vyuzit programovych prostfedkl pro zpracovani dat. V pfedmétu je také kladen diiraz na osvojeni si programovacich navyka pro vytvareni €itelnych a znovu
pouzitelnych programt. Zaroveri je snahou vybudovat u studentd nadhled nad implementaci algoritmu tak, aby studenti byli schopni zvolit vhodny programovaci jazyk pro realizaci
konkrétni tlohy a vyhnuli se nevhodné preferenci konkrétniho jazyka jen proto, Zze v ném zacinali. Také z tohoto divodu bude pro demonstraci vybranych algoritml pouzit jednoduchy
programovaci jazyk, ktery umozni pfimocarou implementaci algoritmi blizkou zépisu v pseudo-kdédu. Mezi uvazované kandidaty patfi skriptovaci jazyky Python, Lua nebo Ruby.
Prednasky budou zaloZzeny na demonstraci motiva¢nich programtl a prezentaci programovych konstruktt a implementaci algoritmt davajici do souvislosti teoretické vlastnosti algoritmu
s praktickym zapisem poukazujici na Citelnost a strukturu zdrojovych kédd, realnou vypocetni narocnost a s tim souvisejici nastroje pro profilovani a ladéni. V zavéru semestru budou
struéné predstaveny zakladni vlastnosti programovacich jazyk( Java a C, které budou detailné probirany v navazujicich semestrech. Prakticka cvi€eni jsou zameéfena na ziskani a
procviovani programovacich navyku tak, aby byli studenti schopni samostatné vytvaret citelné kddy a pracovat tak na vétsich softwarovych projektech a ve vétsich projektovych
tymech. Z tohoto ddvodu bude vyZzadovano odevzdani Uloh prostfednictvim systému pro spravu verzi (napf. prosttednictvim fakultni platformy gitlab), ktery bude odevzdavanou tlohu
také automaticky ovéfovat a testovat robustnost oSetfeni vstupnich hodnot. V prvnich tydnech semestru budou studenti seznameni s vyvojovym prostfedim a zplsobem odevzdavani
tloh. Na nésledujicich cviéenich budou zadavany domaéci tlohy vychazejici a rozsitujici zadani uloh feSenych na cvi¢eni. Rozsah téchto tloh bude volen tak, aby bylo mozné alohy
stihnout v ramci dedikované ¢asové dotace domaci prace do pfistiho cviceni. Pozdni odevzdani (téz v pfipadé Uloh feSenych na cvi¢eni) bude mozné s pfislusnou bodovou ztratou,
ktera bude Umérna dobé odevzdani po terminu. Hlavni motivaci téchto Gloh je kromé pravidelného programovani studenty pfimét k priibézné praci a postupnému pinéni tloh.
Sekundarnim cilem je také poskytnout studentlim zkuSenost s odhadem €asové naro¢nosti implementaénich praci, ktery bude podporen zaznamem historie odevzdavani ze systému
pro spravu verzi. Studenti budou v pribéhu semestru ziskavat body za odevzdané ulohy a programovaci pisemky. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodl za spravnost a efektivitu
kodu, dale pak z bodl zohledriujici kvalitu zdrojovych kéd(, jejich Citelnost a znovu pouzitelnost.

B6B36ZPR | Zaklady projektového fizeni | Kz | 3
V pfedmétu jsou studenti seznameni s obecnymi zaklady projektového Fizeni, které Ize vyuzit i mimo oblast IT projekti. Kromé témat, spojenych s projekty a jejich fizenim, ziska student
také praktické zkuSenosti a znalosti z oblasti tymové spolupréace (napf. planovani, organizace tymu). Ziskané znalosti jsou déle vyuzivany, rozvijeny a rozSifovany v naslednych kurzech.

B6B37MM2 | Multimedia 2 | zzk | 5
Pfedmét se navzajem doplriuje s predmétem MM1 a zaméfuje se na hlubsi proniknuti do oblasti metod zpracovani multimedialniho signalu a fyzikalnich principd vyuzivanych pfi jeho
snimani, pfenosu a reprodukci. Jedna ¢ast pfedmétu je vénovana vnimani vizualniho podnétu a barev ¢lovékem a zohlednéni téchto poznatkl pfi praci s videosignalem v praxi. Dalsi
a podstatna ¢ast predmétu je vénovana metodam zpracovani a syntézy zvuku a pfedmét je zakonéen tématy vénovanymi metodam kreativni prace se zvukem. Cvi€eni jsou zaméfena

na laboratorni experimenty v multimedialnim komplexu katedry radioelektroniky, popf. IIM. Pfedmét je optimalizovan pro informatické obory.

B6B38ZPS | Zaklady poéitacovych systémd | zzK | 6
Uvodni téma seznami studenty se zakladnimi pojmy vypocetni techniky a pogitaovych siti, pfednaska predstavi pfedmét jako celek a méla by zvysit zajem o jeho naplri. Nasledujici
prednasky jsou zaméfeny na Gvodni seznameni studentt s €islicovou technikou, vnitfni strukturou a funkci procesoru a jeho instrukéni sadou. Budou pfedstaveny bézné i specielni
architektury a specializované instrukéni sady, zptsoby zvySovani vykonu procesoru a jejich meze. Z téchto znalosti pak bude vychazet vyklad architektury pocitacli, seznameni s
pamétmi a jejich kategorizaci z hlediska funkénich principd i aplikaéniho vyuZiti. Studenti se seznami s typickymi periferiemi poéitac a s funkénimi principy jejich rozhrani. Nasleduijici
prednasky jsou zameéfeny na seznameni se s problematikou opera¢nich systému, multitaskingu, meziprocesové komunikace a synchronizace, spravy prostfedki a virtualizace.
Navazujici prednaska se bude vénovat problematice pocitacovych siti - nejprve obecné (OSI model) a poté konkrétnéji Gvodem do protokolt TCP/IP. Podrobnéji bude popséan diskovy
subsystém véetné rozdéleni disku, souborovych systémU a pfistupovych prav. Zavér bude vénovan zakladim elektroniky a optoelektroniky, budou pfedstaveny typické problémy
motivujici studenty k dal§imu prohlubovani znalosti v této oblasti formou samostudia.
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B6B39PDA Principy tvorby mobilnich aplikaci Z,ZK 6
Absolvent pfedmétu ziska prehled o viastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméten na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Dliraz je kladen na maximalni vyuzZiti informaci o prostredi, ve kterém je mobilni aplikace pouzivana. Pfedmét neni zaméren na
seznameni studentt z&kladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud ma, nebo si ji osvoji samostudiem. Tento pfedmét byl nahrazen pfedmétem

B6B39ZAN a BOB39PAN.

B6B39TDM | 3D modelovani | Kz | 5
Studenti praktickou cestou ziskaji potfebné znalosti pro vytvareni geometrie 3D modeld (polygonalni, Nurbs a subdividion technika modelovani), nastaveni material(i a svétel a vytvoreni
kratkého animovaného filmu. Déle si vyzkou$i praci se zafizenim pro zadznam tvaru objektu (3D laser scanner) a pro zaznam pohybu postavy (Motion Capture).

B6B39TUR | Testovani uZivatelskych rozhrani | zzk | 5
Studenti se v ramci pfedmétu seznami se zakladnimi principy testovani uzivatelskych rozhrani v kontextu moderniho paradigmatu User-Centered Design. Pfednasky pokryvaji
vyuky je i problematika specialnich uzivatelskych rozhrani (pro télesné postizené uzivatele, rozhrani pro mobilni zafizeni apod.). V ramci cvi¢eni projdou studenti celym cyklem navrhu
testu véetné vytvoreni infrastruktury zajisténi testu a uvazovani etickych hledisek v priibéhu testovani. Nedilnou soucasti testovani je i metodika vyhodnocovani testt, se kterou budou
studenti seznameni.

B6B39ZMT Zaklady multimedialni tvorby | Kz | 3
Pfedmét seznami studenty se zakladnimi principy pofizovani a zpracovani multimedialniho obsahu se zaméfenim na zpracovani obrazu, videa a zvuku a déle na zasady grafického
navrhu a jeho implementaci ve webovém prostiedi. Pfedmét je organizovan v ramci blokové vyuky, kdy v ramci ¢tyf dnd studenti postupné absolvuji jednotlivé ¢asti kurzu rozdéleného
na 2 pfednasky a 2 dilny v kazdém dnu, ve kterych probéhne prakticka ¢ast. Studenti si zde budou osvojovat praktické zasady pfi akvizici a zpracovani multimedialniho obsahu pficemz
budou vyuzivat nékolik riiznych typl nastroji na Grovni aplikaci a na Grovni jednoduchého kodu. Veskeré nabyté znalosti studenti uplatni v ramci posledniho dne vénovaného vlastnimu
navrhu a jeho uplatnéni v ramci webového projektu. Po absolvovani pfedmétu studenti zrealizuji vlastni samostatny projekt a po jeho odevzdani budou hodnoceni.

B6B39ZWA | Zaklady webovych aplikaci | zzk | 5
Pfedmét je zaméren na zakladni dovednosti tvorby a adrzby webovych prezentaci. Sklada se z ¢asti navrhu struktury webové prezentace (HTLM), grafického navrhu (CSS) a dynamiky
na strané klienta (Javascript). Nasleduje serverova ¢ast aplikace v jazyce PHP 7, kde se absolventi nauéi zpracovavat formulare a vytvofit jednoduchou webovou aplikaci. Pfedmét je

zakongen zapoctem a zkouskou.

BBAP20 | Bakalafské prace - Bachelor thesis | Y4 | 20
Samostatna zavére€na prace bakalafského studia komplexniho charakteru. Téma préace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym programem, které vypisuiji
katedry FEL v KOSu. Prace bude obhajovana pfed komisi pro statni zavérecné zkousky.

BEZB | Bezpeénost prace v elektrotechnice pro bakalare | z | o
Skoleni seznamuje studenty véech program s riziky a pfi¢inami Grazt elektrickym proudem, s bezpeénostnimi predpisy pro obsluhu a praci na elektrickych zafizenich, s ochranami
pred urazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dal§imi bezpeénostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro innost na CVUT FEL.

BEZZ | Zakladni $koleni BOZP | z | o
Skoleni je sougasti systému povinné pége fakulty o bezpe&nost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti véech program(i bakalafského studia timto absolvuji povinné
zakladni $koleni BOZP. Skoleni je povinné dle platné smérnice dékana.

Aktualizace vy$e uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/FE.html
Generovano: dne 30.11.2025 v 06:06 hod.
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