Studijni plan
Nazev planu: Softwarové inzenyrstvi a technologie - spoleCny 1. roCnik

Soucéast CVUT (fakulta/Ustav/dal$i): Fakulta elektrotechnicka
Katedra:

Obor studia, garantovany katedrou: Pfed zafazenim do oboru
Garant oboru studia.:

Program studia: Softwarové inZenyrstvi a technologie

Typ studia: Bakalarské prezencni

Pfedepsané kredity: 259

Kredity z volitelnych predmétl: -79

Kredity v rAmci planu celkem: 180

Poznamka k planu:

Nazev bloku: Povinné pfedméty programu
Minimalni pocet kreditd bloku: 137
Role bloku: P

Kod skupiny: 2021_BSITBAP

Nazev skupiny: Bakalarska prace

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 20 kredit(l
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 1 pfedmét
Kredity skupiny: 20

Poznamka ke skupiné:

Nazev predmétu / Nazev skupiny predmétd

Kod (u skupiny pfedmétll seznam kédu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

BBAP20 Bakalarska prace - Bachelor thesis 7 20 12S LZ p
Roman Cmejla Roman Cmejla (Gar.)

Charakteristiky predmet( této skupiny studijnino planu: K6d=2021_BSITBAP Nazev=Bakalaiska prace

BBAP20 | BakalaFska prace - Bachelor thesis | z | 20
Samostatna zaveérecna prace bakalarského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym programem, které vypisuiji
katedry FEL v KOSu. Prace bude obhajovana pfed komisi pro statni zavére¢né zkousky.

Kaéd skupiny: 2021 _BSITBBE

Nazev skupiny: Bezpecnost bakalafské etapy
Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedméty skupiny:

Kredity skupiny: O

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétd
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich ¢len() Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare

BEZB lvana Nova, Radek Havlicek, Vladimir Kila Radek HavliGek Viadimir Kila Z 0 2BP+2BC| ZL P
(Gar.)
Zakladni Skoleni BOZP

BEZZ Ivana Nov4, Radek Havlitek, Vladimir Kiila Radek Havliek Vladimir Kéla 4 0 [2BP+2BC z P
(Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITBBE Nazev=Bezpecnost bakalafské etapy

BEZB | Bezpetnost prace v elektrotechnice pro bakalare | z ] 0
Skoleni seznamuije studenty viech program( s riziky a ptiinami raz( elektrickym proudem, s bezpeénostnimi pfedpisy pro obsluhu a praci na elektrickych zafizenich, s ochranami
pred urazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dalSimi bezpe¢nostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro ginnost na CVUT FEL.

BEZZ | Zakladni koleni BOZP | z | 0
Skoleni je sougasti systému povinné péce fakulty o bezpe&nost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti viech program( bakalafského studia timto absolvuji povinné
zéakladni $koleni BOZP. Skoleni je povinné dle platné smérnice dékana.
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Kéd skupiny: 2021 _BSITP

Néazev skupiny: Povinné pfedméty programu

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 117 kredit(
Podminka predméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 22 predmét(
Kredity skupiny: 117

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kad (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Databazové systémy

BOB36DBS Martin Rimnaé Martin Rimna& Martin Rimnag (Gar.) Z,ZK 6 2PH2CHD L P
Datoveé struktury a algoritmy

B6B36DSA Karel Richta Karel Richta Karel Richta (Gar.) Z,.ZK 6 2P+3CHD L P

B6B16INS Informacni systemy , , Kz 4 pPsED L P
Pavel Néplava, Jan Ko¢i Pavel Naplava Pavel Néplava (Gar.)

BOM32KSB Kryptografie a sitova bezpecnost 77K 6 2P+2L+4D) Z p
Tomas Vanék Petr Hampl Tomas Vanék (Gar.) !
Linearni algebra

B6BO1LAG Jiti Velebil Jifi Velebil Jifi Velebil (Gar.) Z,ZK 7 AP+CHD L P
Matematicka analyza

B6BOIMAA Natalie Zukovec Natalie Zukovec Natalie Zukovec (Gar.) Z,ZK 5 2PH2SHD z P
Navrh softwarovych systémd

B6B36NSS Jiti Sebek Jifi Sebek Jifi Sebek (Gar.) Z,ZK 5 2PH2CHD L P
Objektovy navrh a modelovani

B6B360OMO David Kadletek David KadleGek David Kadlecek (Gar.) Z,ZK 6 2P2CHD z P

s o 2P +2C

PocitaCové site

B6B32PSI Tomas Vanék, Leo§ Bohag, Zbynék Kocur Jan Kucerdk Leo$ Bohac (Gar.) Z,ZK ° + 3D z P
Programovéani v C/C++

B6B36PCC Radek Havlicek, Ingrid Nagyova, Karel Richta Karel Richta Karel Richta Z,ZK 5 2P+2CHD) z P
(Gar.)
Programovani v JAVA

BOB36PJV Jifi Vokfinek, Martin Mudroch, Ladislav Serédi Jifi VokFinek Jifi Vokfinek Z,ZK 6 [2P+3C+D L P
(Gar.)

B6B36PM2 Rizeni softwarovych projekt( Kz 4 PPeciD 7 p
Miroslav Bure$, Karel Frajtak Miroslav Bure§ Miroslav Bure$ (Gar.)

B6B36SMP Sbér a modelovani pozadavkl 7 7K 6  IPP+3C+D L p
Martin Koméarek Martin Komarek Martin Komarek (Gar.) !
Semestralni projekt

B6BPROJ6 Jifi Sebek, Jaroslav Sloup, Petr Pogik Jaroslav Sloup Jaroslav Sloup (Gar.) z 6 2s L.z P
Statistika a pravdépodobnost

B6B0O1PRA Katefina Helisova, Jakub Stanék, Miroslav Korbelaf, Veronika Sobotikova Z,ZK 5 2P+2S+1D) L P
Katefina Helisova Katefina Helisova (Gar.)

B6B36TS1 Testovani softwaru . . Z,.ZK 5 oD L P
Miroslav Bure$, Karel Frajtak Miroslav Bure§ Miroslav Bure$ (Gar.)
Zéklady algoritmizace

BOB36ZAL JiFi VokFinek Jifi VokFinek Jifi Vokfinek (Gar.) Z,ZK 6 [P0 z P

B6B01ZDM Zaklady diskrétni matematiky 77K 5 2P42S+2D) 7 p
Jaroslav Tiser Jaroslav TiSer Jaroslav TiSer (Gar.) !
Zéaklady multimedialni tvorby AP+4]

B6B39ZMT Roman Berka, FrantiSek Rund Roman Berka Roman Berka (Gar.) KZ 3 +2D z P
Zaklady pocitaovych systémd

B6B38ZPS Jifi Novak Jifi Novak ~Jifi Novak (Gar.) Z,ZK 6 pAPHAAD z P
Zaklady softwarovych projektd

B6B362S0O Pavel Néaplava, Martin Dobias, Jitka Pinkovad Pavel Naplava Pavel Naplava Kz 5 2P+2C+5D) z P
(Gar.)

B6B39ZWA zaklady webovych aplikaci o Z,7K 5 precwD|  z p
Martin Klima, Martin Mudra Martin Klima Martin Klima (Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021 BSITP Nazev=Povinné pfedméty programu

BOB36DBS | Databazové systémy | zzk | 6
Predmét je koncipovan jako zakladni databazovy kurz, v némz je diraz kladen zejména na schopnost samostatného navrhu datového modelu, zvladnuti jazyka SQL a schopnosti
zvolit vhodny stupeii izolovanosti transakci. Studenti se dale seznami s nejb&znéji pouzivanymi technikami indexace, architekturou databazovych systém a jejich spravou. Své poznatky
si ov&fi pii vypracovani priibézné odevzdavané samostatné dlohy.

B6B36DSA | Datové struktury a algoritmy | zzk | 6
Pfedmét slouzi pro sezndmeni se slozitosti algoritmt a metodami jejiho odhadu. Probiraji se zde zaklady matematické indukce, rekurzivnich algoritm(, typické piiklady datovych
struktur, algoritmy fazeni a vyhledavani. Jako doplnék pak NP-Uplnost a souvisejici problémy.

B6B16INS | Informagni systémy | Kz | 4
Cilem pfedmé&tu je seznamit studenty s problematikou informacnich systémi a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "b&znymi" typy systémd a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uZivatele. Studenti mimo jiné ziskaji pov&domi o oblastech nasazeni a vyuziti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(. Nezbytnou soucasti predmétu je
seznameni s kli¢ovymi myslenkami vybéru informaéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zakaznika, zpdsobu nasazeni a implementace formou projektu.
Diraz je kladen na provedeni Uvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potfeb a namapovani na existujici typy informac¢nich systémd, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni
systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci nelispésna. V zavéru semestru jsou studenti seznameni s problematikou bezpe¢nosti, provozu, podpory a Gdrzby
informacnich systémd, dopady legislativy a zakonl na implementaci a specifiky implementace ve statni spravé.
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BOM32KSB | Kryptografie a sitova bezpegnost ZZK | 6
Pfedmét predstavuje vycerpavajici zdroj informaci pro ziskani zakladniho prehledu v oblasti informa¢ni a komunika¢ni bezpecnosti. Studenti se seznami s pouzivanymi symetrickymi
a asymetrickymi Sifrovacimi algoritmy, hashovacimi funkcemi a generatory (pseudo)nédhodnych posloupnosti.V druhé ¢asti semestru je pozornost zameérena na kryptografické protokoly.
Studenti tak poznaji princip a vyuZiti nejrozsifenéjsich kryptografickych protokold, se kterymi mohou pfijit do styku v b&Zném Zivot&, pochopi zplsoby zabezpe&eni pouzivané v
modernich datovych a telekomunika&nich siti. Poitatova cvieni demonstruji zakladni techniky kryptoanalyzy réiznych druhd Sifer. V cyklu laboratornich tloh budou mit studenti
moznost si prakticky vyzkouset viastnosti, vyhody a nevyhody rliznych technologii pro zabezpe&eni datové a hlasové komunikace.

B6BO1LAG | Linearni algebra | zzK | 7
Naplni pfedmétu je standardni Gvod do linearni algebry. Jedna se zejména o pojmy linearniho prostoru a linearniho zobrazeni, o pojem matice (pfedevsim matice linearniho zobrazeni),
o definice operaci s maticemi a o pojem inversni matice. Dale budou probréana vlastni €isla linearnich zobrazeni a skalarni soucin. Teorie bude vybudovana jak nad realnymi Cisly, tak
nad obecnym t&lesem . Teoretické pojmy budou aplikovany na problematiku feseni linearnich soustav, zakladni Gvahy z geometrie a teorie kodd.

B6BO1MAA | Matematicka analyza | zzk | 5
Pfedmét je ivodem do diferenciélniho a integrainiho poétu funkci jedné proménné. Pokryva zékladni vlastnosti funkci, limitu funkci, derivaci a jeji aplikace (prdbéh funkce, Taylordv
polynom), urcity/neurcity integral s aplikacemi, posloupnosti a fady.

B6B36NSS | Navrh softwarovych systémd |  zzk | 5
Modelovaci jazyk a diagramy UML - pro navrh struktury system. Pfidéleni zodpovédnosti navrhovanym tfidam. Navrh realizace USE-CASE pomoci navrhovych vzor( pro strukturu.
Modelovani chovani a vzory chovani. Navrh logické architektury - styly a vzory. Navrh perzistentni vrstvy systému. Jazyk OCL a navrh byznys vrstvy. Rozhrani system. Bezpecnost
systému a aspektové orientované programovani.

B6B360MO | Objektovy navrh a modelovani | zzK | 6

V dnesni dobé se ukazuje, Ze neexistuje jediny spravny pfistup pro modelovani a implementaci softwarové aplikace. Namisto toho je vhodné problém dekomponovat a na jednotlivé
moduly, vrstvy, podproblémy aplikovat pro né vhodné pfistupy. Tento pfedmét ukazuje jak vyuzit objektového a funkcionalniho programovani, principd z mikroservisnich a reaktivnich
architektur pro navrh modernich aplikaci, které nejen funguji, ale spliuji i nefunkéni pozadavky na modularitu, flexibilitu, rozsifitelnost, Skalovatelnost, performance a vysokou dostupnost.

B6B32PSI | Potitatové sité | zzk | 5
Predmeét je vénovan architektufe a technologiim pocitaovych siti, a metodam dovolujicim propojeni odliSnych siti do jednotné sité - Internetu. Cilem je seznamit studenty s velice
rychle se ménici problematikou pocitacovych siti a s principy funkce, navrhu, ladéni a vyuZiti pocitacovych siti k pfenosu informaci. Studenti si také osvoji zakladni metody a principy
programovani pfenosu dat a parametrizaci rGznych sitovych zafizeni na praktickych tGlohach. Praktick& cviceni jsou zaméfena na programovani jednoduchych sitovych aplikaci a
konfiguraci sitovych prvk@. Cvi¢eni jsou Gastené seminarni, zaméfena na prohloubeni sitovych znalosti, z&asti prakticka (laboratorni cvi¢eni), zamé&fena na programovani sitovych
aplikaci, konfiguraci siti a jejich prvka.

B6B36PCC | Programovani v C/C++ |  zzk | 5

1. Z&kladni rysy jazyka C/C++. 2. Datové typy, deklarace, operatory a vyrazy. 3. Pfikazy, standardni vstup a vystup. 4. Funkce, makra, preprocesor. 5. Pole, ukazatele, reference. 6.
Ukazatele, dynamicka alokace paméti, vicerozmérna pole. 7. Retézce v C a v C++. Struktury v C/C++, tfidy a objekty. 8. D&di¢nost, dynamicky vazané metody. 9. Vyjimky. 10. Uvod
do Sablon 11. Standardni knihovna Sablon. 12. Vlakna, synchronizace 13. Abstraktni tfidy, RTTI. 14. Procesy..

BOB36PJV | Programovani v JAVA | zzK | 6
Pfedmét navazuje na zaklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou predstaveny zékladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typ(. Dllezitym tématem jsou modely vicevliaknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cviceni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feseni
dilgich tloh a semestralni prace, které budou odevzdavany priib&zné prostrednictvim systému pro spravu zdrojovych souborl. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodt za spravnost
a efektivitu kodu, dale pak z bodl zohledriujici kvalitu zdrojovych kéd, jejich Citelnost a znovu pouzitelnost.

B6B36PM2 Rizeni softwarovych projektd | Kz 4

1. Metodiky vyvoje 1: Zivotni cyklus SW dila, tradiéni fizeni, vodopadovy model 2. Metodiky vyvoje 2: Unified process, Gvod do agilnich technik 3. Tvorba projektového planu 1: Techniky
odhadovani pracnosti 4. Tvorba projektového planu 2: Sestaveni detailniho planu pro tradiéni model fizeni 5. Metodiky vyvoje 3: Agilni zptisob vyvoje, Extreme Programming, Test
Driven Development, SCRUM 6. Metodiky vyvoje 4: Acceptance Test Driven Development, Behaviour Driven Development a souvisejici. 7. Continuous Integration a Continuous
Delivery z pohledu projektového manaZera 8. Strategie a planovani zajisténi kvality 1 9. Strategie a planovani zajisténi kvality 2 10. Statické testovani, revize dokumentace 11. Rizeni
projektovych a produktovych rizik, proces reportovani a opravy chyb z pohledu projektového manazera 12. Komunika¢ni dovednosti v kontextu projektu, certifikace projektovych
manazerd 13. Zvana pifednaska — host z praxe 14. Rezerva

B6B36SMP | Sbér a modelovani pozadavkd | zzk | 6
Pifedmét pokryva problematiku pozadavk( na software od struéného zachyceni prvotniho napadu az po spravu zménovych pozadavk( na jiz nasazené rozsahlé projekty. Kromé
problematiky textové dokumentace pozadavk( se studenti pfedevdim nauci spravné pouzivat nejrozsirenéjsi grafickou notaci UML.

B6BPROJ6 | Semestralni projekt | z | 6
Samostatna nebo tymové prace ve formé projektu. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova katedra €i katedry.
B6BO1PRA | Statistika a pravd&podobnost | zzk | 5

Studenti se seznami se z&kladnimi pravd&podobnostnimi modely a statistickymi metodami pouzivanymi v praxi k analyze dat tykajicich se vysledkd nahodnych udalosti. Predmét
pokryva zékladni partie pravdépodobnosti a matematické statistiky. Uvodni ¢ast je zaméFena na klasickou pravdépodobnost véetné podminéné pravdépodobnosti. Dalsi ast se vénuje
teorii nahodnych veli¢in a jejich rozdéleni, prikladiim nejdllezit&jsich typd diskrétnich a spojitych rozdéleni, ¢iselnym charakteristikdm nahodnych veligin, jejich nezavislosti, sou¢tim
a transformacim. Pravdépodobnostnich znalosti je pak vyuZito pfi popisu statistickych metod pro odhady parametr(i rozdéleni a testovani hypotéz.

B6B36TS1 Testovani softwaru ZZK | 5
Obsahem predmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systémi z pohledu testera a test analytika. Prvni ¢ast pfedmétu se po Gvodu do problematiky a zakladni
terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénard pro manualni testovani a navrhem testii na Grovni kodu. Casti tykajici se jednotkovych testd na Grovni kodu
bude v&novana zvlastni pozornost. Navazujici druha ¢ast predmétu se poté v&nuje automatizaci testd, infrastruktuie pro testovani véetné pripravy testovacich dat a vytvoreni testovaci
strategie véetné zaklad(i planovani testl. Pfedmét kombinuje teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software.

BOB36ZAL | Z&klady algoritmizace ZZK | 6
Predmét klade dlraz na navrh algoritm(, datovou abstrakci a jejich implementaci tak, aby studenti uvazovali o pouzivani vypo&etnich prostfedki algoritmicky a dovedli tak efektivng
vyuzit programovych prostiedk( pro zpracovani dat. V pfedmétu je také kladen dliraz na osvojeni si programovacich navyk( pro vytvareni ¢itelnych a znovu pouzitelnych programa.
Zaroveii je snahou vybudovat u studentl nadhled nad implementaci algoritmd tak, aby studenti byli schopni zvolit vhodny programovaci jazyk pro realizaci konkrétni tlohy a vyhnuli
se nevhodné preferenci konkrétniho jazyka jen proto, Ze v ném zacinali.

B6B01ZDM | Zaklady diskrétni matematiky | zzk | 5
Zacatek je vénovan tématlm, ktera nepotiebuiji pokrodilé znalosti a slozité matematické pojmy. Na tématech z kombinatoriky a teorie grafd se vybuduje dostateéna zasoba ilustrativnich
prikladd, které usnadni pfechod k vice abstraktnim pojmidim jako relace a mohutnost mnozin. S touto prépravou pak bude mozné pfistoupit k formalni vystavbé vyrokového a eventuelné
predikatového poctu.

B6B39ZMT | Z&klady multimediélni tvorby | Kz | 3
Pfedmét seznami studenty se zakladnimi principy pofizovani a zpracovani multimedialniho obsahu se zaméfenim na zpracovani obrazu, videa a zvuku a dale na zasady grafického
navrhu a jeho implementaci ve webovém prostiedi. Pfedmét je organizovan v ramci blokové vyuky, kdy v ramci &tyf dndl studenti postupné absolvuji jednotlivé ¢asti kurzu rozdéleného
na 2 prednasky a 2 dilny v kazdém dnu, ve kterych probéhne prakticka ¢ast. Studenti si zde budou osvojovat praktické zasady pfi akvizici a zpracovani multimedialniho obsahu pfi¢emz
budou vyuzivat nékolik riiznych typl nastroj na Grovni aplikaci a na trovni jednoduchého kodu. Veskeré nabyté znalosti studenti uplatni v rdmci posledniho dne v&novaného viastnimu
navrhu a jeho uplatnéni v ramci webového projektu. Po absolvovani pfedmétu studenti zrealizuji vlastni samostatny projekt a po jeho odevzdani budou hodnoceni.
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B6B38ZPS | Z&klady pogitatovych systémd ZZK | 6
Uvodni téma seznami studenty se zakladnimi pojmy vypocetni techniky a pocitaovych siti, prednaska predstavi pfedmét jako celek a méla by zvysit zajem o jeho napli. Nasledujici
prednasky jsou zaméfeny na Gvodni seznameni studentd s &islicovou technikou, vnitini strukturou a funkci procesoru a jeho instrukéni sadou. Budou pfedstaveny bézné i specielni
architektury a specializované instrukéni sady, zplisoby zvySovani vykonu procesoru a jejich meze. Z téchto znalosti pak bude vychazet vyklad architektury poéitacli, seznameni s
pamé&tmi a jejich kategorizaci z hlediska funk&nich principl i aplikaéniho vyuZiti. Studenti se seznami s typickymi periferiemi po&itacd a s funk&nimi principy jejich rozhrani. Nasledujici
prednasky jsou zaméfeny na seznameni se s problematikou opera¢nich systém(, multitaskingu, meziprocesové komunikace a synchronizace, spravy prostiedk( a virtualizace.
Navazujici pfednaska se bude vénovat problematice poéitacovych siti - nejprve obecné (OSI model) a poté konkrétné&ji tvodem do protokol’ TCP/IP. Podrobnéji bude popséan diskovy
subsystém véetné rozdéleni disku, souborovych systém(i a pfistupovych prav. Zavér bude v&novan zakladdm elektroniky a optoelektroniky, budou predstaveny typické problémy
motivujici studenty k dalSimu prohlubovani znalosti v této oblasti formou samostudia.

B6B36ZS0O | Z&klady softwarovych projektti | Kz | 5

V predmétu jsou studenti seznameni s obecnymi zaklady projektového fizeni, které Ize vyuZit nejenv oblasti IT projektd, ale obecné pfi feSeni jakéhokoliv problému, ktery Ize za projekt
povazovat. Kromé témat, spojenych s projekty a jejich fizenim, ziska student také praktické zkuSenosti a znalosti z oblasti tymové spolupréace (napf. planovani, organizace tymu),
pravnich a ekonomickych aspektd projektu. Ziskané znalosti jsou dale vyuzivany, rozvijeny a rozsifovany v naslednych kurzech.

B6B39ZWA | Z&klady webovych aplikaci | zzk | 5
Predmét je zaméren na zakladni dovednosti tvorby a Udrzby webovych prezentaci. Sklada se z ¢asti navrhu struktury webové prezentace (HTLM), grafického navrhu (CSS) a dynamiky
na strané klienta (Javascript). Nasleduje serverova ¢ast aplikace v jazyce PHP 7, kde se absolventi nauci zpracovavat formulare a vytvorit jednoduchou webovou aplikaci. Pfedmét je
zakoncen zapoctem a zkouskou.

Kod skupiny: 2021_BSITECTSZAJ

Néazev skupiny: Zkouska z anglického jazyka

Podminka kredity skupiny:

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 2 pfedméty
Kredity skupiny: 0

Poznamka ke skupiné:

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kad (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich &lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Anglicky jazyk B1 - klasifikovany zapocet
BOB04B1K Markéta Havlickova, Pavla Péterova, Erik Peter Stadnik, Michael Ynsua, Dana Kz 0 oc ZL P
Salakova, Petra Jennings Petra Jennings Petra Jennings (Gar.)

Anglicky jazyk B2 - zkouska
BOB04B2Z Michael Ynsua, Dana Salakova, Petra Jennings Petra Jennings Petra Z,ZK 0 oc ZL P
Jennings (Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021 BSITECTSZAJ Nazev=Zkouska z anglického jazyka

BOB04B1K | Anglicky jazyk B1 - klasifikovany zapoget | Kz | 0
Angli¢tina B1 - klasifikovany zapocet, korekvizita ke zkousce B2 Aby mohl student postoupit do nasledujici Grovné B2, ovéfi si katedra jazykd jeho dosavadni znalost angliGtiny. Tyto
znalosti nabyl 1. dosazenim 81% a vice u roziazovaciho testu, 2. Gsp&snym absolvovanim pfipravnych kurz( Grovné B1 nebo B2 (tj. B1-2, B2-1 nebo B2-2) nebo 3. absolvovanim KZ
v zapoctovém tydnu pisludného semestru. Student(im, ktefi si nechavaji uznat mezinarodni certifikat, bude tento pfedmét uznan, musi ho v3ak mit zapsany v KOSu. KZ mé formu
pisemného testu na Grovni B1 SERRR, vychazejici z materiald pro kurzy Grovné B1.

BOB04B2Z | Anglicky jazyk B2 - zkouska | zzK | 0
Zavére€na zkouska v modulu Anglictiny, ktera odpovida certifikované mezinarodni zkousce; student se zndmkou A nebo B zisk& potvrzeni o dosazeni Urovné B2 SERR, jeZ potfebuje
pro vyjezd na zahrani¢ni staz.

Néazev bloku: Povinné pfedméty specializace
Minimalni pocet kredit(i bloku: 84
Role bloku: PS

Kdd skupiny: 2021 _BSITPS3

Néazev skupiny: Povinné pfedméty - specializace Business Informatics
Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 20 kredit(l
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 4 pfedméty
Kredity skupiny: 20

Poznamka ke skupiné: Specializace Business Informatics
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kaod (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich ¢lent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

B6B16MPR Metody pro planovani a rozhodovani ) Z.7K 5 bpseD Z PS
Martin Dobias, Jaroslav Knapek Jaroslav Knéapek Jaroslav Knapek (Gar.)

B6B16ISP Procesni fizeni = g , Z,7K 5 [PesoD z PS
Pavel Néplava, Jan Ko¢i Jan Koci Pavel Naplava (Gar.)
Tvorba podnikovych aplikaci

BOB36TPA Pavel Néplava, David KadleGek David KadleCek David Kadlecek (Gar.) KZ 5 2p+2C z Ps

B6B16ZDA Zaklady datovych analyz e Z.ZK 5 [PSHD L PS
Pavel Néaplava, Katefina Greif Martin DobiaS Martin Dobias (Gar.)

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPS3 Nazev=Povinné pfedméty - specializace Business
Informatics
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B6B16MPR | Metody pro planovani a rozhodovani ZZK | 5
Klasifikace rozhodovacich situaci, rozhodovani jako proces, okoli rozhodovaci Ulohy, racionalita v rozhodovani. Analyza SWOT a PEST. Rozhodovani za rizika a neurcitosti, identifikace
rizikovych faktor(i okoli rozhodovaci tlohy, jistotni ekvivalent, postoj rozhodovateld k riziku, metody pro rozhodovani za rizika a neurgitosti. Vicekriterialni rozhodovani - klasifikace uloh,
tvorba hodnoticich kritérii a zplsoby zahrnuti preferenci rozhodovatell, metody zjistovani vah. Vektorova linedrni optimalizace a vazba na feseni Gloh LP, komplexni hodnoceni
alternativ. Typické chyby pfi identifikaci, formalizaci a feSeni rozhodovacich Uloh v manazerské praxi.

B6B16ISP Procesni fizeni Z,ZK 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou procesniho fizeni.V ramci pfedmétu jsou studenti sezndmeni se vSemi aspekty, které procesni fizeni obnasi. Od definice procesu,
rozdé&leni procesti, méfeni jejich vykonnosti, roli lidského faktoru az po zplisoby a moznosti implementace procesniho fizeni za G&elem automatizace nebo zmény fungovani spole¢nosti.
2Zvlastni dliraz je kladen na evidenci a fizeni rizik. V ramci praktické ¢asti si studenti postupné projdou a procvici fazi shéru a analyzy informaci o zakaznikovi, fazi popisu chovani
zékaznika v notaci BPMN a fazi implementace vybranych proces( ve vybraném nastroji. Prace je zaloZena na tymové spolupraci a aktivni komunikaci s virtualnim zakaznikem.

BOB36TPA | Tvorba podnikovych aplikaci | KZ 5
Predmét se zaméruje na navrh, tvorbu a implementaci "Low-Code" a "No-Code" aplikaci. Cilem je umét uchopit problém a jako informacni systém, ktery je sou¢asti feSeni problému,
umét pripravit a nasadit jiZ existujici FeSeni misto vyvoje "from scratch”. Napfiklad v podobé& ERP nebo x(C)RM systému. Zvlastni pozornost je vénovana procesni automatizaci pomoci
jiz existujicich procesnich nastrojl. Studenti se sezndmi s vybranymi nastroji, nauéi se tato feeni nastavovat a pripadné pomoci jednoduchych programovych Gprav pfipravit fedeni
pro uZivatele. B&hem vyuky jsou také predstaveny rozsifujici zplsoby popisu chovani a fungovani informacnich systém (jako dopinék k UML) a kvalitou, kterd se pouziva v ramci IT
implementacnich projektd.

B6B16ZDA | Zaklady datovych analyz |  zzK 5
Predmét je zaméreny na Uvod do datovych analyz a vizualizace dat (informaci). V prvni ¢asti jsou definovany klicové pojmy a postupy, spojené s datovou analyzou. Na pfikladech je
demonstrovano, jakym zplisobem se datova analyza provadi, jak mohou vypadat vystupy a interpretace analyz. V&etné mozné manipulace a nevhodného pouziti. Nasledné je diskutovana
existence rdiznych typl dat, jejich dostupnost a zplisob ziskavani. V dal3i ¢asti jsou prezentovany a prakticky ovéfeny tii kategorie nastrojii a s nimi spojenych vystupd. Prvni dvé jsou
zaméfeny na jednoduché neprogramovaci (typicky MS Excel) a programovaci nastroje (typicky Python a odpovidajici knihovny). Pomoci téchto nastrojl a vybranych statistickych
Posledni ¢ast vyuky je v&novana tfeti kategorii nastrojil a také zplsobu analyzy, zalozené na vizualizaci. PfestoZe vizualizaci umoziuji i pfedchozi dvé kategorie nastrojd, je cilem této
Casti si nejen vyzkouset, ale také uvédomit, jakym zplisobem mlZze byt vizualizace pro datovou analyzu piinosna a dllezita. Pro Gcely vizualizace a praktickou Gast vyuky je vyuzit
komplexni nastroj Power BI.

Kod skupiny: 2021 _BSITPS1

Nazev skupiny: Povinné pfedméty - specializace Enterprise Systémy
Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 21 kredit(l
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 4 pfedméty
Kredity skupiny: 21

Poznamka ke skupiné: Specializace Enterprise Systémy
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kaod (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Distribuované systémy a vypocty

B2M32DSVA Peter Macejko Peter Macejko Peter Macejko (Gar.) Z,ZK 6 2P +2C z Ps

B6B36EAR Ente[prise architektury 5 5 KZ 5 2P2C+2D) Z PS
Petr Kfemen, Petr Aubrecht Petr Kfemen Petr Kfemen (Gar.)

B6B16ISP Procesni fizeni » ) Z,ZK 5 pPi2siD Z PS
Pavel Néaplava, Jan Ko¢i Jan KocCi Pavel Naplava (Gar.)
Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu

BOB39KAJ Ondfej Zara OndFej Zara Ondfej Zara (Gar.) Z.7K > 2P+2C L PS

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021 BSITPS1 Nazev=Povinné pfedméty - specializace Enterprise
Systémy

B6B16ISP | Procesni Fizeni | zzk | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou procesniho fizeni.V ramci pfedmétu jsou studenti seznameni se vSemi aspekty, které procesni fizeni obnasi. Od definice procesu,
rozdéleni procesti, mé&feni jejich vykonnosti, roli lidského faktoru az po zptisoby a moZnosti implementace procesniho fizeni za G&elem automatizace nebo zmény fungovani spolenosti.
Zvlastni diraz je kladen na evidenci a Fizeni rizik. V rdmci praktické ¢asti si studenti postupné& projdou a procvici fazi sbéru a analyzy informaci o zakaznikovi, fazi popisu chovani
zékaznika v notaci BPMN a fazi implementace vybranych procesd ve vybraném nastroji. Prace je zaloZena na tymové spolupréci a aktivni komunikaci s virtualnim zakaznikem.

B2M32DSVA | Distribuované systémy a vypocty | zzK | 6
Predmét je zamé&fen na technologie podporuijici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpe&né propojeni aplikacnich procest, programova rozhrani
komunika&nich kanalll a sou¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast prednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypoctu: zabezpeteni kauzality vypoctu,
zajisténi vyluéného pristupu, zvladnuti zablokovani, ochrané proti vypadkdm, mobilité vypo&tu a bezpe&nosti.

B6B36EAR | Enterprise architektury | Kz | 5
Pifedmét poskytne prehled architektur enterprise informacnich systémi s dirazem na technologie Spring a Enterprise Java Edition. Studenti se seznami s nejb&zné&jsimi enterprise
architekturami a pfislusnymi navrhovymi vzory. Dlraz bude kladen zejména na principy inversion of control, dependence injection a Zivotni cyklus Java bean. Studenti ve dvojicich
vypracuji samostatnou semestralni tlohu, jejimz cilem bude vyvinuti jednoduché enterprise aplikace.

BOB39KAJ | Vyvoj Klientskych aplikaci v Javascriptu | zzKk | 5
Predmé&t se v&nuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostfedi internetu. Absolventim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uZivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy sezndmi s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplisoby, jak se s nimi vyrovnat.

Kdd skupiny: 2021 _BSITPS4

Néazev skupiny: Povinné pfedméty - specializace Technologie internetu veci
Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 21 kredit(]

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 4 pfedméty

Kredity skupiny: 21

Poznamka ke skupiné: Specializace Technologie internetu véci
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Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kad (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Distribuované systémy a vypocty
B2M32DSVA Peter Macejko Peter Macejko Peter Macejko (Gar.) Z,ZK 6 2P +2C z Ps
e . . 2P + 2L
Komunika€ni technologie pro 1oT
BOB32KTI Lukas Vojtéch, Jifi Vodrazka Lukas Vojtéch LukasS Vojtéch (Gar.) Z,ZK 5 +2D z Ps
. Lo 2P +2L
Navrh systému loT
BOB37NSI Stanislav Vitek Stanislav Vitek Stanislav Vitek (Gar.) 22K 5 +2D L Ps
B6B32SOS Sitové operacni systémy 7 7K 5 2P +2L Z PS
Pavel Troller Jan Kucerdk Pavel Troller (Gar.) ’ +2D

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPS4 Nazev=Povinné pfedméty - specializace Technologie
internetu veéci
B2M32DSVA | Distribuované systémy a vypocty | zzk | 6
Pfedmét je zaméfen na technologie podporujici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpeéné propojeni aplikaénich proces(, programova rozhrani
komunika&nich kanalll a sou¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast prednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypoctu: zabezpe&eni kauzality vypoctu,
zajisténi vyluéného pristupu, zvladnuti zablokovani, ochrané proti vypadkdm, mobilité vypo&tu a bezpe&nosti.
BOB32KTI | Komunikagni technologie pro loT | zzk | 5
Podstatou technologii internetu vé&ci je pfenos informaci, komunikace véci mezi sebou a zejména moznost vyvoje novych typl sluzeb. Pfedmét ve zjednodusené formé predstavuje
zaklady digitalni komunikace, zejména bezdratové, se zaméfenim na konkrétni komunika&ni protokoly v 10T, a to nejen v primyslovych aplikacich. 10T je chapan jako komplexni systém
s moznosti vyuziti existujicich komponet, vyvojovych a prezenta¢nich prostfedi pro zpracovani a vizualizaci dat, v€etné pojeti IoT jako sluzby. Soucasti cviceni je seznameni s konkrétnimi
technologiemi v laboratofi a fe3eni projektd individualng i v tymu.
BOB37NSI | Navrh systémd loT | zzKk | 5
Predmét pfedstavuje 10T jako komplexni systém, fesi systémovy navrh i detailni design jednotlivych ¢asti, predevsim ze SW hlediska. Nauci studenty schopnosti ziskat, pfenést,
zpracovat a interpretovat data ve stylu "od senzoru po cloud".
B6B32S0S | Sitové opera&ni systémy | zzK | 5
Sitové operacni systémy, Linux, Unix. Nastroje pro administraci a spravu siti, vedeni a sprava dokumentace. Absolvent bude seznamen se zakladnimi pojmy a postupy pfi administraci
OS typu UNIX. Zisk& zakladni dovednosti pro porozuméni zakladim operacnich systémd a jejich konfiguraci na platformé x86.

Kdd skupiny: 2021 _BSITPS2

Nazev skupiny: Povinné pfedméty - specializace Technologie pro multimédia a virtualni realitu
Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat 22 kredit(]

Podminka pfedmeéty skupiny: V této skupiné musite absolvovat 4 pfedméty

Kredity skupiny: 22

Poznamka ke skupiné: Specializace Technologie pro multimédia a virtualni realitu
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kéd (u skupiny pfedmétd seznam kodu jejich ¢len) Zakond&eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Multimedia 1

BOB39MM1 Roman Berka, Frantiek Rund, Libor Husnik FrantiSek Rund Roman Berka Z,ZK 6 2P+21 +8D)| z PS
(Gar.)
Tvorba virtualnich svétd P

BOB39TVS David Sedlaéek David SedlaCek David Sedlacek (Gar.) KZ 4 18D L Ps
Virtudlni a rozSifena realita

BOB39VAR David Sedlacek, Jifi Zara David Sedlacek David Sedlacek (Gar.) Z,ZK 6 2PHCHED z Ps
Vytvéareni grafického obsahu

BE4B39VGO Ladislav Cmolik Ladislav Cmolik Ladislav Cmolik (Gar.) Z,ZK 6 2P2CHED z Ps

Charakteristiky pfedmetd této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPS2 Nazev=Povinné pfedméty - specializace Technologie pro

multimédia a virtualni realitu
BOB39MM1 | Multimedia 1 | zzk | 6
Predmét vybavi studenty potfebnymi znalostmi nezbytnymi pro pfipravu a zpracovani multimedialniho obsahu s vyuZitim 8kaly nastrojd podporujicich riizné kreativni pfistupy. Pfednasky
jsou zaméfeny na prezentaci standardd, technologii, metod a postup(, které jsou v souasné dobé pouzivané v tviréim procesu jak v komer&ni tak i alternativni tvorb&. Prezentovana
témata zahrnuji proces vyroby multimedialni aplikace, interaktivni multimedialni aplikace, datové formaty a kompresni metody, technicka zafizeni pro pofizovani videa, osvétlovani a
osvétlovaci technika. Pfedmét se dotkne i problematiky archivace a distribuce multimedialniho obsahu. Sou¢asti kurzu je i vypracovani projektu s vyuzitim zminénych technologii a
nastrojt.

BOB39TVS | Tvorba virtualnich svétd | Kz | 4
Tvorba VR svéta v Unreal Engine 5. -- tha
BOB39VAR | Virtudlni a roz$ifena realita | zzk | 6

Absolventi pfedmétu ziskaji pfehled o aktualnim stavu, principech a technologiich spojenych s pojmy virtuélni realita (VR) a rozsifena realita (AR).V ramci pfednéasek se probira virtualni
a rozsifena realita primarné ve vztahu k uzivateli a jeho fyziologickym limit&im.

BE4B39VGO | Vytvafeni grafického obsahu | zzk | 6

The aim of this course is to provide theory behind geometric modeling and modeling of materials, give students an overview of methods used in the process of creating 2D and 3D
graphics and how to apply those methods in praxis. At the seminars, students will learn how to design and create three-dimensional scene, create and apply textures imitating materials
(e.g., wall finishes, wood, sky) and geometrical details, and position and set-up lights in the scene.

Nazev bloku: Povinné volitelné pfedméty
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Minimalni pocet kreditd bloku: 38
Role bloku: PV

Kéd skupiny: 2021 BSITPVS3

Néazev skupiny: Povinné volitelné pfedméty - specializace Business Informatics

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alespon 10 kreditd (maximalné 21)
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 2 pfedméty ( maximalné 4)
Kredity skupiny: 10

Poznamka ke skupiné: Specializace Business Informatics
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kad (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Finance a podnikani

B6B16FIP JiFi Vasitek, Oldfich Stary, Josef Cernohous Jifi VasiGek Jifi VaSitek (Gar.) Z,ZK 5 2PH2SHD L PV

B6B39PDA Principy tvorby mobilnich aplikaci Z.7K 6 2P+2C L PV
Ivo Maly lvo Maly Ivo Maly (Gar.)

BOB39KAJ Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu Z,2K 5 |2P+2Cc| L PV
Ondfej zara Ondfej Zara Ondrej Zara (Gar.)
Zaklady podnikani

B6B16ZPD Martin Dobia3, Jifi Vasicek, Martin Horak, Blanka Kuterkova Martin Dobias Z,ZK 5 [2P+25+2D z PV

Martin Dobié$ (Gar.)

Charakteristiky pfedmetl této skupiny studijniho planu: K6d=2021 BSITPVS3 Nazev=Povinné volitelné pfedméty - specializace Business
Informatics
BOB39KAJ | Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu | zzk | 5
Predmét se v&nuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostfedi internetu. Absolventlim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uZivatelska rozhrani
pro nejriiznéjsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy sezndmi s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplsoby, jak se s nimi vyrovnat.
B6B16FIP | Finance a podnikani | zzk | 5
Naplni pfedmétu je tvod do principd Uéetnictvi a aplikace G¢etnich zasad. Vyklad pojm0 jako jsou naklady, vynosy, zisk a cash flow. Pfedmét seznamuje studenty s odepisovanim a
ocefiovanim hmotného a nehmotného majetku. Pfedmét je zaméten na finanéni vykazy firmy, jejich interpretaci a analyzu. Seznamuje studenty se zplsoby dlouhodobého a kratkodobého
financovani firmy a s jejich disledky na ekonomiku projektd i celé firmy. Studenti se podrobn& seznami s kritérii ekonomické efektivnosti projektdl (NPV, IRR, navratnost). Soucasti
predmétu jsou i modely pro stanoveni hodnoty firmy jako celku.
B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci | zzK | 6
Absolvent pfedmétu ziska pfehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméFen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalini vyuziti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouzivana. Pfedmét neni zaméfen na
seznameni student(l zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud mé, nebo si ji osvoji samostudiem.
B6B16ZPD | Zaklady podnikani | zzk | 5
Naplni pfedmétu je standardni Gvod do ekonomiky podniku a podnikani, kde jsou studenti seznameni se zékladnimi principy podnikatelské ¢innosti. Jedna se zejména o vybrané pravni
formy podnikani, dafiovy systém, rozvaha, vysledovka, metody kalkulace nakladd, analyzy bodu zvratu, principy Grokového pottu, zdroje kratkodobého a dlouhodobého financovani
firmy, kritéria ekonomické efektivnosti apod. Pfedmét se dale zaméfuje na principy marketingové koncepce firmy a zakladni metody analyzy trhu, zékaznikd, konkurence, komunikace
a distribuce pro potfeby podnikatelského planu.

Kdd skupiny: 2021 _BSITPVS1

Nazev skupiny: Povinné volitelné predméty - specializace Enterprise Systémy

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alesporn 9 kreditli (maximalné 21)
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 2 pfedméty ( maximalné 4)
Kredity skupiny: 9

Poznamka ke skupiné: Specializace Enterprise Systémy
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
e e . 2P +2C
Pokrocilé sitové technologie
B2M32PST Leo$ Boha¢ Zbynék Kocur Leo$ Boh&g (Gar.) Z,ZK 6 + 4D z PV
B6B39PDA Principy tvorby mobilnich aplikaci Z.ZK 6 2P+2C L PV
Ivo Maly Ivo Maly Ivo Maly (Gar.)
Spréava pocitacovych siti
BOB39SPS Jan Kubr Jan Kubr Jan Kubr (Gar) Kz S PCRD L i
B6B32UOP Unixové operacni systémy KZ 4 [P 2 PV
Pavel Troller Jan Kucerak Pavel Troller (Gar.) + 2D

Charakteristiky pfedmetd této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPVS1 Nazev=Povinné voliteIné pfedméty - specializace
Enterprise Systémy

B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci | zzk | 6
Absolvent pfedmétu ziska pfehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zamé&Fen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalni vyuZiti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouZivana. Pfedmét neni zaméfen na
seznameni studentl zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud ma, nebo si ji osvoji samostudiem.
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B2M32PST | Pokrogilé sitové technologie ZZK | 6
Predmé&t Pokrogilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentd v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a zaméfen na pokrogilé principy funkce
komunika&nich protokolll v datovych sitich. Studenti se prakticky seznami s problematikou smérovani v Internetu, softwarové definovanymi sitémi, virtualizovou architekturou siti,
multicastovym smérovanim, protokolem IPv6 a sitémi MPLS. Cast pfedmétu je také v&novana detailnimu vysvétleni funkce transportnich protokol&i TCP/UDP a vysvétleni softwarového
pfistupu aplikaci k transportnim sluzbam datovych siti.

BOB39SPS | Sprava potitatovych siti | Kz | 5
Predmét poskytuje zékladni dovednosti zaméFené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajisténi jejich bezpe€nosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi
vystavbé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitacové sité.

B6B32UOP | Unixové operagni systémy | Kz | 4

Kdd skupiny: 2021 _BSITPVS4

Nazev skupiny: Povinné volitelné pfedméty - specializace Technologie internetu véci

Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alespor 9 kreditli (maximalné 32)
Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 2 pfedméty ( maximalné 6)
Kredity skupiny: 9

Poznamka ke skupiné: Specializace Technologie internetu véci
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kaod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich lend) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role

Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Laboratofe priimyslové elektroniky a senzort

B3B38LPE Jan Fischer, Toma$ Drabek, Michal Janosek, Vojtéch Petrucha Vojtéch Kz 4 OP+4L L PV
Petrucha Vojtéch Petrucha (Gar.)
Logické systémy a procesory
BOB35LSP Richard Susta, Martin Hlinovsky Martin Hlinovsky Zdenék Hurék (Gar.) Z,ZK 6 2p+2L L PV
Mikrokontroléry
B6B34MK2 Vladimir Jani¢ek, Tomas Teply Tomas Teply Vladimir Janicek (Gar.) Z,ZK 5 2p+2C z PV
B4B38NVS NéVI"h vestaynych systéma ) ) Z,ZK 6 2P+2L Z PV
Jan Fischer, Vojtéch Petrucha Jan Fischer Jan Fischer (Gar.)
e e . 2P +2C
Pokrocilé sitové technologie
B6B32ST2 Leo$ Boha¢ Zbynék Kocur Leo$ Bohag (Gar.) Z,2K 5 + 4D z PV
B6B39PDA Principy tVOfby mobilnich aplikaci Z,ZK 6 2P+2C L PV

Ivo Maly Ivo Maly Ivo Maly (Gar.)

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPVS4 Nazev=Povinné voliteIné pfedméty - specializace
Technologie internetu véci

B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci |  zzk | 6
Absolvent pfedmétu ziska prehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméfen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalni vyuZiti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouzivana. Pfedmét neni zaméfen na
seznameni studentl zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud’ ma, nebo si ji osvoji samostudiem.

B3B38LPE | Laboratofe priimyslové elektroniky a senzor(i | Kz | 4
(napf. senzorické, zobrazovaci, komunikaéni). Privodnim prvkem semestru je platforma s 32-bitovym mikrokontrolérem STM32G431 s jadrem ARM Cortex M4, kterou si studenti na
zacatku sami postavi, prlib&zné ji pouzivaji pro sestavovani jednoduchych obvodt a jejich testovani, kdy platforma slouzi i jako USB osciloskop, voltmetr a generator. Predmét je

ktefi uz maji ngjaké zkusenosti a chtéji je prohloubit.

BOB35LSP | Logické systémy a procesory | zzk | 6
Predmét uvadi do oblasti zakladnich hardwarovych struktur vypocetnich prostfedkd, jejich navrhu a architektury. Podéva prehled o moZnostech provadéni operaci s daty na Grovni
hardwaru a o tvorbé& vestavénych procesorovych systémd s perifériemi na modernich programovatelnych logickych obvodech FPGA, které se dnes Siroce aplikuji stale vice. Studenti
né&vrhu pomoci simulace obvodd. Ve cviGeni se fesi praktické tlohy s vyuZzitim vyvojovych desek pouZivanych na stovkach prednich univerzit po celém svét&. Vyklad kongi strukturou
procesoru RISC-V, praci s paméti cache a proudovym zpracovanim instrukci. [posledni aktualizace leden 2024]

B6B34MK2 | Mikrokontroléry | zzk | 5
Cil predmétu je seznamit studenty s obsluhou zajimavych modernich periferii a senzorl pomoci mikrokontroléru. V laboratofich si studenti naprogramuji viastni aplikace a zméfi jejich
vlastnosti. Vzhledem k pouziti programovaciho jazyka C se bude mozné soustfedit pfevazné na praktické Glohy.

B4B38NVS | Navrh vestavnych systémd | zzk | 6
Predmét je orientovan na HW navrh nestavnych systémd (VS) s orientaci na mikrofadi¢e s jadrem ARM-Cortex M. Jsou prezentovany zaklady elektroniky a polovodi¢ovych prvki i z
hlediska elektrickych vlastnosti mikrofadi¢l a logickych obvodd CMOS. Jsou prezentovany jednotlivé bloky VS a jejich funkce. Programovani neni hlavnim cilem, ale v laboratornich
cviGenich pii kompletnim navrhu a realizaci jednoduchého VS je pouze néstrojem pro provéieni funk&nosti a chovani danych blokd.

B6B32ST2 | Pokrogilé sitové technologie | zzk | 5
Predmét Pokrogilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentt v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a je zaméfen na pokrocilé programovani
smérovacd a piepinacl. Studenti se napt. prakticky seznami s problematiku prepinanych virtuélnich siti, WAN technologiemi a protokolem IPv6. Pfedmét také seznami studenty s
novymi trendy softwarové definovanych siti (SDN) a metodami jejich programovani.

Kdd skupiny: 2021 _BSITPVS2

Nazev skupiny: Povinné volitelné pfredméty - specializace Technologie pro multimédia a virtualni realitu
Podminka kredity skupiny: V této skupiné musite ziskat alespon 10 kreditd (maximalné 22)

Podminka pfedméty skupiny: V této skupiné musite absolvovat alespon 2 pfedméty ( maximalné 4)
Kredity skupiny: 10
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Poznamka ke skupiné: Specializace Technologie pro multimédia a virtualni realitu

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kad (u skupiny pfedmétd seznam kodU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Distribuované systémy a vypocty
B2M32DSVA Peter Macejko Peter Macejko Peter Macejko (Gar.) Z,ZK 6 2P +2C z PV
Multimedia 2
B6B37MM2 FrantiSek Rund, Jan Bednaf, Milo$ Klima Jan BednaF FrantiSek Rund (Gar.) Z,.ZK ° 2P+2+6D L PV
BOB39PGR Programovani grafiky Z,ZK 6 [PecHeD L PV
Jaroslav Sloup, Petr Felkel Jaroslav Sloup Petr Felkel (Gar.)
3D modelovani OP+C:
B6B39TDM David Sediatek David Sedlatek David Sedlagek (Gar) Kz 5 0 2 PV

Charakteristiky pfedmet( této skupiny studijniho planu: K6d=2021_BSITPVS2 Nazev=Povinné voliteIné pfedméty - specializace
Technologie pro multimédia a virtualni realitu

B2M32DSVA | Distribuované systémy a vypo&ty | zzk | 6
Pifedmét je zamé&fen na technologie podporujici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpeéné propojeni aplikaénich proces(, programova rozhrani
komunika&nich kanald a sou¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast prednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypo&tu: zabezpe&eni kauzality vypoctu,
zajidténi vyluéného pfistupu, zvladnuti zablokovani, ochrané proti vypadkim, mobilité vypo&tu a bezpe&nosti.

B6B37MM2 | Multimedia 2 | zzKk | 5
Predmé&t se navzajem dopliiuje s pfedmétem MM1 a zamé&fuje se na hlub&i proniknuti do oblasti metod zpracovani multimedialniho signalu a fyzikalnich principd vyuzivanych pfi jeho
snimani, pfenosu a reprodukci. Jedna ¢ast pfedmétu je v&novana vnimani vizualniho podnétu a barev ¢lovékem a zohlednéni téchto poznatkd pfi praci s videosignalem v praxi. Dalsi
a podstatna ¢ast pfedmétu je vénovana metodam zpracovani a syntézy zvuku a pfedmeét je zakoncen tématy vénovanymi metodam kreativni prace se zvukem. Cvi€eni jsou zamérena
na laboratorni experimenty v multimedialnim komplexu katedry radioelektroniky, popf. IIM. Pfedmét je optimalizovan pro informatické obory.

BOB39PGR | Programovani grafiky | zzk | 6
Studenti se seznami s architekturou modernich grafickych karet a naprogramuji jednoduchou interaktivni 3D grafickou aplikaci s vyuzitim rasterizace. Zaroven se nauci zakladnim
pojmCim a principdm pouzivanym v pogitaové grafice, jako jsou napf. rasterizaéni zobrazovaci fetézec (postup zobrazovani scény), soufadnicové systémy a geometrické transformace
afiltrovani textur. Ziskaji tedy znalosti, které jim usnadni orientaci v oblasti po¢itacové grafiky a stanou se slunymi zaklady nezbytnymi pro profesionalni rlist, napfiklad pfi programovani
grafickych karet (GPU) a animaci. Cvigeni probiha v pogitacové laboratofi. Dliraz je kladen na ziskani praktickych zkusenosti s konkrétni knihovnou (OpenGL).

B6B39TDM | 3D modelovani | Kz | 5
Studenti praktickou cestou ziskaji potfebné znalosti pro vytvareni geometrie 3D modeld (polygonalni, Nurbs a subdividion technika modelovani), nastaveni material(i a svétel a vytvoreni
kratkého animovaného filmu. Déle si vyzkousSi praci se zafizenim pro zaznam tvaru objektu (3D laser scanner) a pro zaznam pohybu postavy (Motion Capture).

Nazev bloku: Volitelné predméty
Minimalni pocet kreditd bloku: 0
Role bloku: V

Kdd skupiny: 2021 _BSITVOL

Nazev skupiny: Volitelné odborné predméty

Podminka kredity skupiny:

Podminka predméty skupiny:

Kredity skupiny: O

Poznamka ke skupiné: # ~Nabidku volitelnych pfedmétli usporadanych podle kateder najdete na webovych
strankach http://www.fel.cvut.cz/cz/education/volitelne-predmety.htmi\\

Seznam piredmétl tohoto prlichodu:

Kaod Nazev predmétu Zakonceni | Kredity

BOB04B1K Anglicky jazyk B1 - klasifikovany zapocet Kz 0
Angli¢tina B1 - klasifikovany zapoget, korekvizita ke zkousce B2 Aby mohl student postoupit do nasledujici Grovné B2, ovéfi si katedra jazykl jeho dosavadni znalost angliGtiny. Tyto
znalosti nabyl 1. dosazenim 81% a vice u rozfazovaciho testu, 2. isp&snym absolvovanim pfipravnych kurz( Grovné B1 nebo B2 (tj. B1-2, B2-1 nebo B2-2) nebo 3. absolvovanim KZ
v zapoc&tovém tydnu piisludného semestru. Studentlim, ktefi si nechavaji uznat mezinarodni certifikat, bude tento pfedmét uznan, musi ho v3ak mit zapsany v KOSu. KZ ma formu
pisemného testu na Grovni B1 SERRR, vychazejici z materialdl pro kurzy Grovné B1.

BOB04B2Z | Anglicky jazyk B2 - zkougka | zzk | o0
Zavére€na zkouska v modulu Anglictiny, ktera odpovida certifikované mezinarodni zkousce; student se zndmkou A nebo B zisk& potvrzeni o dosazeni Urovné B2 SERR, jeZ potfebuje
pro vyjezd na zahrani¢ni staz.

BOB32KTI | Komunika&ni technologie pro loT | zzk | s
Podstatou technologii internetu véci je pfenos informaci, komunikace véci mezi sebou a zejména moznost vyvoje novych typl sluzeb. Pfedmét ve zjednodusené formé predstavuje
zaklady digitalni komunikace, zejména bezdratové, se zaméfenim na konkrétni komunika&ni protokoly v 10T, a to nejen v primyslovych aplikacich. 10T je chapan jako komplexni systém
s moznosti vyuziti existujicich komponet, vyvojovych a prezenta¢nich prostfedi pro zpracovani a vizualizaci dat, véetné pojeti IoT jako sluzby. Soucasti cviceni je seznameni s konkrétnimi
technologiemi v laboratofi a fe$eni projektd individualng i v tymu.
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BOB35LSP Logické systémy a procesory Z,ZK 6
Predmé&t uvadi do oblasti zakladnich hardwarovych struktur vypo&etnich prostredkd, jejich navrhu a architektury. Podava piehled o moZnostech provadéni operaci s daty na drovni
hardwaru a o tvorbé vestavénych procesorovych systémi s perifériemi na modernich programovatelnych logickych obvodech FPGA, které se dnes Siroce aplikuji stale vice. Studenti
navrhu pomoci simulace obvodd. Ve cviGeni se fesi praktické tlohy s vyuzitim vyvojovych desek pouzivanych na stovkach pfednich univerzit po celém svét&. Vyklad kongi strukturou
procesoru RISC-V, praci s paméti cache a proudovym zpracovanim instrukci. [posledni aktualizace leden 2024]

BOB36DBS | Databazové systémy | zzk | 6
Predmét je koncipovan jako zakladni databazovy kurz, v némz je diraz kladen zejména na schopnost samostatného navrhu datového modelu, zvladnuti jazyka SQL a schopnosti
zvolit vhodny stuperi izolovanosti transakci. Studenti se déle seznami s nejb&znéji pouzivanymi technikami indexace, architekturou databazovych systém a jejich spravou. Své poznatky
si ovéfi pfi vypracovani priib&zné odevzdavané samostatné ulohy.

BOB36PJV | Programovani v JAVA | zzk | 6
Pfedmét navazuje na zaklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou pfedstaveny zékladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typt. DlleZitym tématem jsou modely vicevlaknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cviceni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feseni
dilgich Gloh a semestralni prace, které budou odevzdavany prib&zné prostiednictvim systému pro spravu zdrojovych soubord. Bodové hodnoceni tlohy se sklada z bodd za spravnost
a efektivitu kodu, dale pak z bod( zohledfiujici kvalitu zdrojovych kddd, jejich Citelnost a znovu pouZitelnost.

BOB36TPA Tvorba podnikovych aplikaci | Kz 5
PFedmét se zaméruje na navrh, tvorbu a implementaci "Low-Code" a "No-Code" aplikaci. Cilem je umét uchopit problém a jako informacni systém, ktery je soucéasti feSeni problému,
umét pripravit a nasadit jiZ existujici FeSeni misto vyvoje "from scratch”. Napfiklad v podobé& ERP nebo x(C)RM systému. Zvlastni pozornost je vénovana procesni automatizaci pomoci
jiz existujicich procesnich nastrojli. Studenti se seznami s vybranymi nastroji, nauci se tato fe3eni nastavovat a pripadné pomoci jednoduchych programovych Gprav pfipravit feseni
pro uZivatele. B&hem vyuky jsou také predstaveny rozsifujici zplsoby popisu chovani a fungovani informacnich systém (jako doplnék k UML) a kvalitou, kterd se pouziva v ramci IT
implementacnich projektd.

BOB36ZAL | Z&klady algoritmizace | zzk | 86
Predmét klade ddraz na navrh algoritm(, datovou abstrakci a jejich implementaci tak, aby studenti uvazovali o pouzivani vypocetnich prostfedki algoritmicky a dovedli tak efektivné
vyuzit programovych prostiedki pro zpracovani dat. V pfedmétu je také kladen diiraz na osvojeni si programovacich navyk( pro vytvareni gitelnych a znovu pouzitelnych programd.
Zéaroven je snahou vybudovat u studentd nadhled nad implementaci algoritmd tak, aby studenti byli schopni zvolit vhodny programovaci jazyk pro realizaci konkrétni Glohy a vyhnuli

se nevhodné preferenci konkrétniho jazyka jen proto, Ze v ném zacinali.

BOB37NSI | Navrh systémd loT | zzk | s
PFedmét predstavuje 10T jako komplexni systém, feSi systémovy navrh i detailni design jednotlivych ¢asti, pfedevSim ze SW hlediska. Nau¢i studenty schopnosti ziskat, pfenést,
zpracovat a interpretovat data ve stylu "od senzoru po cloud".

BOB39KAJ | Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu | zzk | s
Pfedmét se vénuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prostfedi internetu. Absolventdim nabidne postupy, s jejichZz pomoci Ize vytvaret bohaté uZivatelska rozhrani
pro nejriizn&jsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy seznami s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zp(isoby, jak se s nimi vyrovnat.

BOB39MM1 | Multimedia 1 | zzk | 86
Predmét vybavi studenty potfebnymi znalostmi nezbytnymi pro pfipravu a zpracovani multimedialniho obsahu s vyuzitim $kaly nastrojd podporujicich rlizné kreativni pristupy. Pfednasky
jsou zaméfeny na prezentaci standardti, technologii, metod a postupd, které jsou v sou¢asné dobé pouzivané v tvir&im procesu jak v komeréni tak i alternativni tvorb&. Prezentovana
témata zahrnuji proces vyroby multimedialni aplikace, interaktivni multimedialni aplikace, datové forméaty a kompresni metody, technicka zafizeni pro pofizovani videa, osvétlovani a

osvétlovaci technika. Pfedmét se dotkne i problematiky archivace a distribuce multimedialniho obsahu. Soucasti kurzu je i vypracovani projektu s vyuzitim zminénych technologii a
nastrojd.

BOB39PGR | Programovani grafiky | zzk | 86
Studenti se seznami s architekturou modernich grafickych karet a naprogramuiji jednoduchou interaktivni 3D grafickou aplikaci s vyuZitim rasterizace. Zaroven se nauci zakladnim
pojmCim a principdm pouzivanym v pogitaové grafice, jako jsou napf. rasterizaéni zobrazovaci fetézec (postup zobrazovani scény), soufadnicové systémy a geometrické transformace
afiltrovani textur. Ziskaji tedy znalosti, které jim usnadni orientaci v oblasti pocitacové grafiky a stanou se slusnymi zaklady nezbytnymi pro profesionalni rist, napfiklad pfi programovani
grafickych karet (GPU) a animaci. Cvieni probiha v pocitatové laboratofi. Dliraz je kladen na ziskani praktickych zkusenosti s konkrétni knihovnou (OpenGL).

BOB39SPS | Sprava pogitaovych siti | Kz | s

Predmét poskytuje zakladni dovednosti zaméfrené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajisténi jejich bezpecnosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi

vystavbeé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitacové sité.

BOB39TVS | Tvorba virtualnich svétli | Kz | 4
Tvorba VR svéta v Unreal Engine 5. -- tha
BOB39VAR | Virtualni a rozsifena realita | zzk | 6

Absolventi pfedmétu ziskaji pfehled o aktualnim stavu, principech a technologiich spojenych s pojmy virtuélni realita (VR) a rozSifena realita (AR).V ramci pfednasek se probira virtualni
a rozsitena realita primarné ve vztahu k uzivateli a jeho fyziologickym limitdm.

BOM32KSB | Kryptografie a sitova bezpe&nost | zzk | 6
Predmét predstavuje vyCerpavajici zdroj informaci pro ziskani zakladniho pfehledu v oblasti informaéni a komunikaéni bezpec€nosti. Studenti se seznami s pouzivanymi symetrickymi
a asymetrickymi Sifrovacimi algoritmy, hashovacimi funkcemi a generatory (pseudo)nahodnych posloupnosti.V druhé Casti semestru je pozornost zaméfena na kryptografické protokoly.

Studenti tak poznaji princip a vyuziti nejroz3ifenéjsich kryptografickych protokold, se kterymi mohou pfijit do styku v b&Zzném Zivoté, pochopi zplisoby zabezpedéeni pouZivané v
modernich datovych a telekomunikaénich siti. Po&itatova cviceni demonstruji zakladni techniky kryptoanalyzy rGznych druhd Sifer. V cyklu laboratornich Gloh budou mit studenti
moznost si prakticky vyzkouset vlastnosti, vyhody a nevyhody réiznych technologii pro zabezpe&eni datové a hlasové komunikace.

B2M32DSVA | Distribuované systémy a vypodty | zzk | 86
Pfedmét je zaméfen na technologie podporujici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpeéné propojeni aplikaénich proces(, programova rozhrani
komunikaénich kanald a soutasné middleware technologie. Podstatna ¢ast piednasek je v&novana typickym technikam distribuovaného vypoctu: zabezpeceni kauzality vypodtu,
zajidténi vyluéného pfistupu, zvladnuti zablokovani, ochrané proti vypadkdm, mobilité vypottu a bezpe&nosti.

B2M32PST | Pokrogilé sitové technologie | zzk | 6
Predmé&t Pokrocilé sitové technologie rozsifuje znalosti student( v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a zaméfen na pokro€ilé principy funkce
komunika&nich protokol(i v datovych sitich. Studenti se prakticky seznami s problematikou smérovani v Internetu, softwarové definovanymi sitémi, virtualizovou architekturou siti,
multicastovym smérovanim, protokolem IPv6 a sitémi MPLS. Cast pfedmétu je také v&novana detailnimu vysvétleni funkce transportnich protokol&i TCP/UDP a vysvétleni softwarového
pFistupu aplikaci k transportnim sluzbam datovych siti.

B3B38LPE Laboratofe primyslové elektroniky a senzor( Kz 4

(napt. senzorické, zobrazovaci, komunika&ni). Privodnim prvkem semestru je platforma s 32-bitovym mikrokontrolérem STM32G431 s jadrem ARM Cortex M4, kterou si studenti na
zatatku sami postavi, priib&zné ji pouzivaji pro sestavovani jednoduchych obvodd a jejich testovani, kdy platforma slouzi i jako USB osciloskop, voltmetr a generator. Pfedmét je
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ktefi uz maji néjaké zkuSenosti a chtéji je prohloubit.

B4B38NVS | Névrh vestavnych systémd | zzk | s
Pifedmét je orientovan na HW navrh nestavnych systémi (VS) s orientaci na mikrofadice s jadrem ARM-Cortex M. Jsou prezentovany zaklady elektroniky a polovodi¢ovych prvka i z
hlediska elektrickych vlastnosti mikrofadicd a logickych obvod CMOS. Jsou prezentovany jednotlivé bloky VS a jejich funkce. Programovani neni hlavnim cilem, ale v laboratornich

cvigenich pfi kompletnim navrhu a realizaci jednoduchého VS je pouze nastrojem pro provéfeni funkénosti a chovani danych blokd.

B6BOLLAG | Linearni algebra | zzx | 7
Néaplni pfedmétu je standardni Gvod do linearni algebry. Jedna se zejména o pojmy linearniho prostoru a linearniho zobrazeni, o pojem matice (pfedevsim matice linearniho zobrazeni),
o definice operaci s maticemi a o pojem inversni matice. Dale budou probrana vlastni ¢isla linearnich zobrazeni a skalarni soucin. Teorie bude vybudovana jak nad realnymi Cisly, tak

nad obecnym t&lesem . Teoretické pojmy budou aplikovany na problematiku feseni linearnich soustav, zakladni Gvahy z geometrie a teorie kodd.

B6BO1MAA | Matematicka analyza | zzk | s
Predmét je Gvodem do diferencialniho a integralniho poétu funkci jedné proménné. Pokryva zakladni viastnosti funkci, limitu funkci, derivaci a jeji aplikace (prabéh funkce, Taylorlv
polynom), urcity/neurcity integral s aplikacemi, posloupnosti a fady.

B6BOLPRA | Statistika a pravdépodobnost | zzk | s
Studenti se seznami se zakladnimi pravdépodobnostnimi modely a statistickymi metodami pouzivanymi v praxi k analyze dat tykajicich se vysledk( nahodnych udalosti. Pfedmét
pokryva zéakladni partie pravdépodobnosti a matematické statistiky. Uvodni ¢ast je zaméFena na klasickou pravdépodobnost véetné podminéné pravdépodobnosti. Dal3i ast se vénuje

a transformacim. Pravdé&podobnostnich znalosti je pak vyuzito pfi popisu statistickych metod pro odhady parametrd rozdéleni a testovani hypotéz.

B6B01ZDM | Zaklady diskrétni matematiky | zzk | s
Zacéatek je vénovan tématlim, kter& nepotiebuiji pokro¢ilé znalosti a sloZité matematické pojmy. Na tématech z kombinatoriky a teorie grafd se vybuduje dostate¢na zasoba ilustrativnich
piikladd, které usnadni pfechod k vice abstraktnim pojmdm jako relace a mohutnost mnozin. S touto priipravou pak bude mozné pristoupit k formalni vystavbé vyrokového a eventuelné

predikatového poctu.

B6B16FIP | Finance a podnikani | zzk | s
Naplni pfedmétu je Gvod do principt Ugetnictvi a aplikace téetnich zasad. Vyklad pojmt jako jsou naklady, vynosy, zisk a cash flow. Pfedmét seznamuije studenty s odepisovanim a
ocefiovanim hmotného a nehmotného majetku. Pfedmét je zaméfen na finan¢ni vykazy firmy, jejich interpretaci a analyzu. Seznamuje studenty se zplsoby dlouhodobého a kratkodobého
financovani firmy a s jejich dlsledky na ekonomiku projekt i celé firmy. Studenti se podrobné seznami s kritérii ekonomické efektivnosti projektd (NPV, IRR, navratnost). Soucasti
predmétu jsou i modely pro stanoveni hodnoty firmy jako celku.

B6B16INS Informagni systémy | Kz | 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systémi a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "b&znymi" typy systémd a vhodnosti jejich
pouziti pro odpovidajici uZivatele. Studenti mimo jiné ziskaji povédomi o oblastech nasazeni a vyuziti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(. Nezbytnou sou&asti predmétu je
seznameni s kliGovymi myslenkami vybéru informacéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zakaznika, zplsobu nasazeni a implementace formou projektu.
Diraz je kladen na provedeni Gvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potfeb a namapovani na existujici typy informacnich systémd, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni
systému nového. Bez tohoto pochopeni je vétSina implementaci nelispéSna. V zavéru semestru jsou studenti sezndmeni s problematikou bezpecnosti, provozu, podpory a Udrzby

informacnich systém(, dopady legislativy a zakond na implementaci a specifiky implementace ve statni sprave.

B6B16ISP Procesni fizeni Z,ZK 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou procesniho fizeni.V ramci pfedmétu jsou studenti seznameni se v&emi aspekty, které procesni fizeni obnasi. Od definice procesu,
rozdéleni procesti, méfeni jejich vykonnosti, roli lidského faktoru az po zplisoby a moznosti implementace procesniho fizeni za G&elem automatizace nebo zmény fungovani spole¢nosti.

Zvlastni dliraz je kladen na evidenci a Fizeni rizik. V rdmci praktické ¢asti si studenti postupné projdou a procvici fazi sbéru a analyzy informaci o zakaznikovi, fazi popisu chovani
zékaznika v notaci BPMN a fazi implementace vybranych procesl ve vybraném nastroji. Prace je zaloZzena na tymové spolupraci a aktivni komunikaci s virtualnim zakaznikem.

B6B16MPR | Metody pro planovani a rozhodovani Z,ZK 5
Klasifikace rozhodovacich situaci, rozhodovani jako proces, okoli rozhodovaci ulohy, racionalita v rozhodovani. Analyza SWOT a PEST. Rozhodovani za rizika a neurcitosti, identifikace
rizikovych faktor( okoli rozhodovaci tlohy, jistotni ekvivalent, postoj rozhodovateld k riziku, metody pro rozhodovani za rizika a neurgitosti. Vicekriterialni rozhodovani - klasifikace tloh,

tvorba hodnoticich kritérii a zplsoby zahrnuti preferenci rozhodovatell, metody zjistovani vah. Vektorova linedrni optimalizace a vazba na feseni Gloh LP, komplexni hodnoceni
alternativ. Typické chyby pfi identifikaci, formalizaci a feSeni rozhodovacich Gloh v manazerské praxi.

B6B16ZDA Zéaklady datovych analyz Z,ZK 5
Pfedmét je zaméfeny na Uvod do datovych analyz a vizualizace dat (informaci). V prvni ¢asti jsou definovany klicové pojmy a postupy, spojené s datovou analyzou. Na prikladech je
demonstrovano, jakym zplisobem se datova analyza provadi, jak mohou vypadat vystupy a interpretace analyz. V&etné mozné manipulace a nevhodného pouziti. Nasledné je diskutovana
existence rdiznych typt dat, jejich dostupnost a zplsob ziskavani. V dal3i ¢asti jsou prezentovany a prakticky ovéfeny tii kategorie nastrojii a s nimi spojenych vystupd. Prvni dvé jsou
zaméfeny na jednoduché neprogramovaci (typicky MS Excel) a programovaci nastroje (typicky Python a odpovidajici knihovny). Pomoci téchto nastrojti a vybranych statistickych
metod jsou provedeny jednodussi analyzy, vEetné interpretace vystupl Pro srovnani jsou prezentovany i vybrané pokrocilejsi metody datovych analyz, jako napfiklad shlukovani dat.
Posledni ¢ast vyuky je v&novana tfeti kategorii nastroji a také zplsobu analyzy, zalozené na vizualizaci. PfestoZe vizualizaci umoZiiuji i pfedchozi dvé kategorie nastrojd, je cilem této
Casti si nejen vyzkouset, ale také uvédomit, jakym zplsobem miize byt vizualizace pro datovou analyzu pfinosna a dllezita. Pro Ggely vizualizace a praktickou ¢ast vyuky je vyuzit
komplexni nastroj Power BI.

B6B16ZPD | Zéklady podnikani Z,ZK 5
NéapIni pfedmétu je standardni Gvod do ekonomiky podniku a podnikéni, kde jsou studenti seznameni se zékladnimi principy podnikatelské ¢innosti. Jedna se zejména o vybrané pravni
formy podnikani, dafiovy systém, rozvaha, vysledovka, metody kalkulace nakladd, analyzy bodu zvratu, principy Grokového pottu, zdroje kratkodobého a dlouhodobého financovani
firmy, kritéria ekonomické efektivnosti apod. Pfedmét se dale zaméfuje na principy marketingové koncepce firmy a zakladni metody analyzy trhu, zékaznikd, konkurence, komunikace
a distribuce pro potfeby podnikatelského planu.

B6B32PSI PocitaCové sité | Z,ZK 5
Pfedmeét je vénovan architektufe a technologiim pocitaovych siti, a metodam dovolujicim propojeni odliSnych siti do jednotné sité - Internetu. Cilem je seznamit studenty s velice
rychle se ménici problematikou pocitacovych siti a s principy funkce, navrhu, ladéni a vyuziti po€itaovych siti k pfenosu informaci. Studenti si také osvoji zakladni metody a principy
programovani pfenosu dat a parametrizaci riznych sitovych zafizeni na praktickych tlohach. Prakticka cvi¢eni jsou zaméfena na programovani jednoduchych sitovych aplikaci a
konfiguraci sitovych prvk(. Cviceni jsou Gasteéné seminarni, zaméfena na prohloubeni sitovych znalosti, zEasti prakticka (laboratorni cviceni), zaméfena na programovani sitovych
aplikaci, konfiguraci siti a jejich prvka.

B6B32SOS | Sitové operagni systémy | zzk | s
Sitové operacni systémy, Linux, Unix. Nastroje pro administraci a spravu siti, vedeni a sprava dokumentace. Absolvent bude seznamen se zakladnimi pojmy a postupy pfi administraci
OS typu UNIX. Ziska zakladni dovednosti pro porozuméni zakladdm operac¢nich systémi a jejich konfiguraci na platformé x86.

B6B32ST2 | Pokrotilé sitové technologie | zzxk | s
Pifedmét Pokrogilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentd v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a je zaméfen na pokroGilé programovani
smérovacl a prepinacl. Studenti se napf. prakticky seznami s problematiku pfepinanych virtualnich siti, WAN technologiemi a protokolem IPv6. Pfedmé&t také seznami studenty s
novymi trendy softwarové definovanych siti (SDN) a metodami jejich programovani.

B6B32UOP | Unixové opera&ni systémy | KZ | 4
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B6B34MK2 | Mikrokontroléry | zzk | 5
Cil pfedmé&tu je seznamit studenty s obsluhou zajimavych modernich periferii a senzorl pomoci mikrokontroléru. V laboratofich si studenti naprogramuii vlastni aplikace a zméi jejich
vlastnosti. Vzhledem k pouziti programovaciho jazyka C se bude mozné soustfedit pfevazné na praktické ulohy.

B6B36DSA | Datové struktury a algoritmy | zzk | 6
Predmét slouzi pro seznameni se slozitosti algoritm@ a metodami jejiho odhadu. Probiraji se zde zaklady matematické indukce, rekurzivnich algoritmd, typické priklady datovych
struktur, algoritmy fazeni a vyhledavani. Jako dopinék pak NP-Uplnost a souvisejici problémy.

B6B36EAR | Enterprise architektury ] Kz | 5
Predmét poskytne pfehled architektur enterprise informaénich systémi s diirazem na technologie Spring a Enterprise Java Edition. Studenti se seznami s nejb&znéjsimi enterprise
architekturami a pFislusnymi navrhovymi vzory. Dlraz bude kladen zejména na principy inversion of control, dependence injection a Zivotni cyklus Java bean. Studenti ve dvojicich

vypracuji samostatnou semestralni tlohu, jejimz cilem bude vyvinuti jednoduché enterprise aplikace.

B6B36NSS | Navrh softwarovych systémd | zzxk | s
Modelovaci jazyk a diagramy UML - pro navrh struktury system. Pfidéleni zodpovédnosti navrhovanym tfidam. Navrh realizace USE-CASE pomoci navrhovych vzorQ pro strukturu.
Modelovani chovani a vzory chovani. Navrh logické architektury - styly a vzory. Navrh perzistentni vrstvy systému. Jazyk OCL a navrh byznys vrstvy. Rozhrani system. Bezpecnost

systému a aspektové orientované programovani.

B6B360MO | Objektovy navrh a modelovani | zzk | 6
V dnesni dobé se ukazuje, Ze neexistuje jediny spravny pfistup pro modelovani a implementaci softwarové aplikace. Namisto toho je vhodné problém dekomponovat a na jednotlivé
moduly, vrstvy, podproblémy aplikovat pro né vhodné piistupy. Tento pfedmét ukazuje jak vyuzit objektového a funkcionalniho programovani, principl z mikroservisnich a reaktivnich
architektur pro navrh modernich aplikaci, které nejen funguiji, ale spliuji i nefunkéni pozadavky na modularitu, flexibilitu, rozsifitelnost, Skalovatelnost, performance a vysokou dostupnost.

B6B36PCC | Programovani v C/C++ | zzk | s

1. Zakladni rysy jazyka C/C++. 2. Datové typy, deklarace, operatory a vyrazy. 3. Pfikazy, standardni vstup a vystup. 4. Funkce, makra, preprocesor. 5. Pole, ukazatele, reference. 6.

Ukazatele, dynamické alokace paméti, vicerozmérna pole. 7. Retézce v C a v C++. Struktury v C/C++, tfidy a objekty. 8. D&diénost, dynamicky vazané metody. 9. Vyjimky. 10. Uvod
do Sablon 11. Standardni knihovna Sablon. 12. Vlakna, synchronizace 13. Abstraktni tfidy, RTTI. 14. Procesy..

B6B36PM2 | Rizeni softwarovych projektd | Kz | 4
1. Metodiky vyvoje 1: Zivotni cyklus SW dila, tradiéni fizeni, vodopadovy model 2. Metodiky vyvoje 2: Unified process, Gvod do agilnich technik 3. Tvorba projektového planu 1: Techniky
odhadovani pracnosti 4. Tvorba projektového planu 2: Sestaveni detailniho planu pro tradiéni model fizeni 5. Metodiky vyvoje 3: Agilni zplisob vyvoje, Extreme Programming, Test
Driven Development, SCRUM 6. Metodiky vyvoje 4: Acceptance Test Driven Development, Behaviour Driven Development a souvisejici. 7. Continuous Integration a Continuous
Delivery z pohledu projektového manaZera 8. Strategie a planovani zajisténi kvality 1 9. Strategie a planovani zajist&ni kvality 2 10. Statické testovani, revize dokumentace 11. Rizeni
projektovych a produktovych rizik, proces reportovani a opravy chyb z pohledu projektového manazera 12. Komunika¢ni dovednosti v kontextu projektu, certifikace projektovych
manazer( 13. Zvana pfednaska — host z praxe 14. Rezerva

B6B36SMP | Sbér a modelovani pozadavk(i | zzk | 6
Predmét pokryva problematiku pozadavk( na software od struéného zachyceni prvotniho ndpadu az po spravu zménovych pozadavk( na jiz nasazené rozsahlé projekty. Kromé
problematiky textové dokumentace pozadavky se studenti pfedevdim nauci spravné pouzivat nejrozsirenéjsi grafickou notaci UML.

B6B36TSL | Testovani softwaru | zzk | s
Obsahem predmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systémi z pohledu testera a test analytika. Prvni ¢ast predmétu se po Gvodu do problematiky a zakladni
terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénarl pro manualni testovani a navrhem testi na Grovni kodu. Casti tykajici se jednotkovych testd na Grovni kodu
bude vénovana zvlastni pozornost. Navazujici druha ¢ast predmétu se poté vénuje automatizaci testd, infrastruktuie pro testovani véetné pripravy testovacich dat a vytvoreni testovaci

strategie vEetné zakladl planovani testl. Pfedmét kombinuje teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software.

B6B36ZSO | Zaklady softwarovych projekti | Kz | s
V predmétu jsou studenti seznameni s obecnymi zaklady projektového fizeni, které Ize vyuzit nejenv oblasti IT projektl, ale obecné pfi feSeni jakéhokoliv problému, ktery Ize za projekt
povazovat. Kromé témat, spojenych s projekty a jejich Fizenim, ziska student také praktické zkuSenosti a znalosti z oblasti tymové spoluprace (napf. planovani, organizace tymu),
pravnich a ekonomickych aspektd projektu. Ziskané znalosti jsou dale vyuZzivany, rozvijeny a rozsifovany v naslednych kurzech.

B6B37MM2 | Multimedia 2 | zzk | s
Pfedmét se navzajem dopliiuje s pfedmétem MM1 a zaméfuje se na hlubsi proniknuti do oblasti metod zpracovani multimedialniho signalu a fyzikalnich princip( vyuZzivanych pfi jeho
snimani, pfenosu a reprodukci. Jedna ¢ast pfedmétu je v&novana vnimani vizualniho podnétu a barev ¢lovékem a zohlednéni téchto poznatkd pfi praci s videosignalem v praxi. Dalsi
a podstatna ¢ast predmétu je vénovana metodam zpracovani a syntézy zvuku a pfedmét je zakoncen tématy vénovanymi metodam kreativni prace se zvukem. Cvi€eni jsou zaméfena

na laboratorni experimenty v multimedialnim komplexu katedry radioelektroniky, popf. IIM. Pfedmét je optimalizovan pro informatické obory.

B6B38ZPS Zaklady pocitacovych systémi | Z,ZK 6
Uvodni téma seznami studenty se zakladnimi pojmy vypogetni techniky a pogitadovych siti, pfednaska predstavi predmét jako celek a méla by zvysit zajem o jeho naplii. Nasledujici
prednasky jsou zaméfeny na tvodni seznameni studentl s &islicovou technikou, vnitfni strukturou a funkci procesoru a jeho instrukéni sadou. Budou piedstaveny bézné i specielni
architektury a specializované instruk&ni sady, zplisoby zvy3ovani vykonu procesoru a jejich meze. Z téchto znalosti pak bude vychazet vyklad architektury po&itadl, seznameni s
pamétmi a jejich kategorizaci z hlediska funké&nich principl i aplikaniho vyuziti. Studenti se seznami s typickymi periferiemi po¢itacd a s funkénimi principy jejich rozhrani. Nasledujici
pfednasky jsou zaméfeny na seznameni se s problematikou operaénich systém(, multitaskingu, meziprocesové komunikace a synchronizace, spravy prostfedkd a virtualizace.
Navazujici pfednaska se bude vénovat problematice pocitatovych siti - nejprve obecné (OSI model) a poté konkrétng&ji Gtvodem do protokoli TCP/IP. Podrobnéji bude popsan diskovy
subsystém véetné rozdéleni disku, souborovych systémi a pristupovych prav. Zavér bude v&novan zakladim elektroniky a optoelektroniky, budou predstaveny typické problémy
motivujici studenty k dalSimu prohlubovani znalosti v této oblasti formou samostudia.

B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci | zzk | 86
Absolvent pfedmétu ziska prehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméFen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalni vyuZiti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouzivana. Pfedmét neni zaméfen na

seznameni studentl zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud’ ma, nebo si ji osvoji samostudiem.

B6B39TDM | 3D modelovani | Kz | 5
Studenti praktickou cestou ziskaji potfebné znalosti pro vytvareni geometrie 3D modeld (polygonalini, Nurbs a subdividion technika modelovani), nastaveni materialt a svétel a vytvoreni
kratkého animovaného filmu. Déle si vyzkousSi praci se zafizenim pro zadznam tvaru objektu (3D laser scanner) a pro zaznam pohybu postavy (Motion Capture).

B6B39ZMT | Zaklady multimedialni tvorby ] Kz | 3
Predmét seznami studenty se zakladnimi principy pofizovani a zpracovani multimedialniho obsahu se zamérenim na zpracovani obrazu, videa a zvuku a dale na zasady grafického
navrhu a jeho implementaci ve webovém prostiedi. Pfedmét je organizovan v ramci blokové vyuky, kdy v ramci &ty dndl studenti postupné absolvuji jednotlivé ¢asti kurzu rozdéleného
na 2 prednasky a 2 dilny v kazdém dnu, ve kterych probé&hne prakticka ¢ast. Studenti si zde budou osvojovat praktické zasady pfi akvizici a zpracovani multimedialniho obsahu pficemz
budou vyuzivat nékolik réiznych typ( nastrojl na Grovni aplikaci a na drovni jednoduchého kodu. Veskeré nabyté znalosti studenti uplatni v rdmci posledniho dne v&novaného viastnimu
navrhu a jeho uplatnéni v rdmci webového projektu. Po absolvovani pfedmétu studenti zrealizuji vlastni samostatny projekt a po jeho odevzdani budou hodnoceni.

B6B39ZWA Z&klady webovych aplikaci Z,ZK 5
Pfedmét je zaméren na zakladni dovednosti tvorby a Gdrzby webovych prezentaci. Sklada se z ¢asti navrhu struktury webové prezentace (HTLM), grafického navrhu (CSS) a dynamiky
na strané klienta (Javascript). Nasleduje serverova ¢ast aplikace v jazyce PHP 7, kde se absolventi nauci zpracovavat formuléfe a vytvorit jednoduchou webovou aplikaci. Pfedmét je

zakoncen zapoctem a zkouskou.
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B6BPROJ6 | Semestralni projekt | z | 6

Samostatna nebo tymova prace ve formé projektu. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova katedra ¢i katedry.

BBAP20 | BakalaFské préace - Bachelor thesis | z | 20
Samostatna zavérecna prace bakalarského studia komplexniho charakteru. Téma préace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym programem, které vypisuji
katedry FEL v KOSu. Prace bude obhajovana pfed komisi pro statni zaveére¢né zkousky.

BE4B39VGO | VytvéFeni grafického obsahu | zzk | 6
The aim of this course is to provide theory behind geometric modeling and modeling of materials, give students an overview of methods used in the process of creating 2D and 3D
graphics and how to apply those methods in praxis. At the seminars, students will learn how to design and create three-dimensional scene, create and apply textures imitating materials
(e.g., wall finishes, wood, sky) and geometrical details, and position and set-up lights in the scene.

BEZB | Bezpeénost prace v elektrotechnice pro bakalare | z | o
Skoleni seznamuje studenty véech program(i s riziky a pfiinami traz(i elektrickym proudem, s bezpe&nostnimi pfedpisy pro obsluhu a préci na elektrickych zafizenich, s ochranami
pfed Grazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dalSimi bezpe¢nostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro ginnost na CVUT FEL.

BEZZ | Z&kladni $koleni BOZP | z | o
Skoleni je sougasti systému povinné péce fakulty o bezpe&nost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti viech program( bakalafského studia timto absolvuji povinné
zakladni $koleni BOZP. Skolent je povinné dle platné smérnice dékana.

Aktualizace vySe uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/f3.html
Generovano: dne 17.05.2024 v 07:26 hod.
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