Doporuceny priichod studijnim planem

Nazev prlchodu: Bc. specializace Webové inZenyrstvi, 2021

Fakulta: Fakulta informacnich technologii

Katedra:

Prlichod studijnim planem: Bc. specializace Webové inZzenyrstvi, 2021
Obor studia, garantovany katedrou: Uvodni stranka
Garant oboru studia:

Program studia: Informatika

Typ studia: Bakalarské prezencni

Poznamka k prlichodu: Vedle Gisté volitelnych predmétll si mizete zapsat jako volitelné predméty i povinné
predmeéty sousednich specializaci. Chcete-li splnit skupinu "BI-ZKA.21 ZkouSka z angli¢tiny 2021" pfedloZenim
certifikatu, ktery prokazuje vasi znalost anglictiny srovnatelnou nebo prevysujici troven B2 Spole¢ného
evropského referenéniho ramce pro jazyky, mizete tak ucinit v kterémkoliv aktivnim semestru béhem studia.

Kédovani roli pfedmétl a skupin predmétd:

P - povinné predméty programu, PO - povinné pfedméty oboru, Z - povinné pfedméty, S - povinné volitelné pfedméty, PV - povinné volitelné pfedméty,

F - volitelné predméty odborné, V - volitelné pfedméty, T - télovychovné predméty

Kédovani zplsobl zakonéeni predmétl (KZ/Z/ZK) a zkratek semestr( (Z/L):
KZ - klasifikovany zapocet, Z - zapocet, ZK - zkouSka, L - letni semestr, Z - zimni semestr

Cislo semestru: 1

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kéd (u skupiny pfedmétd seznam kodu jejich ¢len) Zakond&eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Diskrétni matematika a logika
BI-DML.21 Jifina Scholtzova, Daniel Dombek, Jan Spévak Daniel Dombek Jan Spévak Z,ZK 5 2P+IR+1C] z PP
(Gar.)
Linearni algebra 1
BI-LA1.21 Jakub Krasensky, Karel Klouda, Ludék Kleprlik Ludék Kleprlik Karel Klouda Z,ZK 5 2P+1R+1C z PP
(Gar.)
Programovani a algoritmizace 1
BI-PA1.21 Josef Vogel, Miroslav Balik, Ladislav Vagner, Jan Travni¢ek, David Bernhauer, Z,ZK 7 2P+2R+2C| Z PP
Radek Husek Jan TravniCek Jan TravniCek (Gar.)
Technologické zaklady po¢itacl
_ Jan Reznicek, Martin Novotny, Pavel Kubalik, Martin Danhel, Vojtéch +
BI-TZP.21 Miskovsky, Miroslav Skrbek, Jaroslav Borecky, Martin Kohlik, Robert Hiille, Z,ZK > 2P+2C z PP
..... Martin Novotny Martin Novotny (Gar.)
. Technologie pro vyvoj SW pp
BI-GIT.21 Robin Oblirka, Petr Pulc Robin Obdrka Petr Pulc (Gar.) z 3 2P Z
Unixové operacni systémy .
_ Jan Trdlicka, Zdenék MuzikaF, Yelena Trofimova, Jakub Zitny, Toma$ Vondra, +
Bl-UOS.21 Jakub Jangicka, Jifi Borsky, Luka$ Bafinka, Viktor Cerny, ..... Zdenék KZ > 2P+2C z PP
MuzikaF Zdenék Muzikar (Gar.)
V1 Télesna vychova z 0 0+2 z PT
Cislo semestru: 2
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétd
Kaod (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Databazové systémy .
_ Jan Matousek, Tomas Krupicka, Michal Valenta, Pavel Kfiz, Stépan Pechman, +OR+
BI-DBS.21 Monika Borkovcova, Dominik Roudny, Jan Bittner, Filip Glazar, ..... Jifi Hunka Z,ZK > PHRL L PP
Michal Valenta (Gar.)
BI-MA1.21 Matematicka analyza 1 z,2K 2P+HIRH L PP
Pavel Patdk, Toma$ Kalvoda Tomas$ Kalvoda Toma$ Kalvoda (Gar.) ! 5 C
PocitaCové sité
_ Yelena Trofimova, Viktor Cerny, Petr Hoda¢, Josef Zapotocky, Michal Polak,
BI-PS].21 Michal HaZlinsky, Jan Fesl, Vladimir Smotlacha, Josef Koumar, ..... Jan Fesl| Z,ZK > 2PHIRIC L PP
Jan Fesl (Gar.)
Programovani a algoritmizace 2
BI-PA2.21 Josef Vogel, Ladislav Vagner, Jan Travni¢ek, Radek HuSek Jan TravniCek Z,ZK 7 2P+1R+2C] L PP
Jan Travnicek (Gar.)
Struktura a architektura poditact
BI-SAP.21 Jaroslav Borecky, Martin Kohlik, Hana Kubatova, Petr Fiser Hana Kubatova Z,ZK 5 2P+1R+2C] L PP
Hana Kubatova (Gar.)
TV2 Télesnéa vychova 2 z 0 0+2 L PT
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Min. pfedm.
Cisté volitelné pfedmeéty bakalafského programu BI, verze 0 Min/Max
BI-V.2021 2021 . \%
BI-ADW.1,BI-ALO,..... (pokratovani viz seznam skupin nize) Max. predm.| 0/404
94
Cislo semestru: 3
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich Elent) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Algoritmy a grafy 1
BI-AG1.21 Radek Hu$ek, Dusan Knop, Tomas Valla, Ondfej Suchy, Michal Opler DuSan Z,ZK 5 2P+2C z PP
Knop DuSan Knop (Gar.)
Matematicka analyza 2
BI-MA2.21 Tomas Kalvoda, Ivo Petr, Pavel Hrabak, Petr OIsak Tomas Kalvoda Tomas Z,ZK 6 3P+2C 4 PP
Kalvoda (Gar.)
. Moderni datové forméaty
BI-MDF.21 Petr Paus, Jakub Klimek Petr Pau$S Petr Paus (Gar.) KZ 3 1P+1C z Ps
Uvod do DevOps
BI-IDO.21 Tomas$ Vondra, Michal Valenta, Jifi Mlejnek, Zdenék Rybola Tomas$ Vondra Z,ZK 5 2P+2C z PS
Toma$ Vondra (Gar.)
Min. pfedm.
Povinné volitelné pfedméty pro specializaci Webové 1 Min/Max
BI-PV-WI.21 inzenyrstvi, verze 2021 _ PV
BI-PHP21,BI-PYT.21 Max. pfedm.| 5/10
2
Min. pfedm.
Cisté volitelné predméty bakalafského programu Bl, verze 0 Min/Max
BI-v.2021 2021 . \%
BI-ADW.1,BI-ALO,..... (pokratovani viz seznam skupin nize) Max. predm.| 0/404
94
Cislo semestru: 4
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich ¢len) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Kryptografie a bezpe€nost 3
_ Jaroslav Kfiz, Robert Lorencz, Filip Kodytek, David Pokorny, Martin Sutovsky,
BI-KAB.21 FrantiSek KovéF, lvana Trummova, Jakub Tetera, Jifi Bucek RoObert Lérencz Z,ZK > 2P+2C L PP
Robert Lérencz (Gar.)
Operacni systémy
BI-OSY.21 Ladislav Vagner, Jifi KaSpar, Jan Trdlicka, Petr Zemanek, Michal Stepanovsky, Z,ZK 5 2P+1R+11 L PP
Pavel Tvrdik Pavel Tvrdik Michal Stepanovsky (Gar.)
Programovani v jazyku Javascript
BI-PJS.21 Oldfich Malec, Nikita Mironov Monika Borkovcova Monika Borkovcova KZ 5 3C L PS
(Gar.)
Softwarové inZzenyrstvi
BI-SWI.21 Michal Valenta, Jifi Mlejnek, Zdengk Rybola Zden&k Rybola Michal Valenta Z,ZK 5 2P+1C L PS
(Gar.)
R Tvorba uZivatelského rozhrani
BI-TUR.21 Jan Schmidt Jan Schmidt Jan Schmidt (Gar.) Z,ZK 5 2pP+2C L Ps
BI-VWM.21 Vyhledavani na webu a v multimedialnich databazich 77K 5 2P+1C L PS
) Toméa$ Skopal, Jifi Novak Jifi Novak Tomdas Skopal (Gar.) ’
Cislo semestru: 5
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédU jejich ¢lend) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
- Automaty a gramatiky
BI-AAG.21 Jan Janousek, Ondfej Guth, Jan Holub Jan Holub Jan Holub (Gar.) Z,ZK 5 2P+2C z PP
i} Bakalarsky projekt
BI-BPR.21 Zdenék Muzikdf Zdenék Muzikar (Gar.) z 1 OP+0C ZL PP
Pravdépodobnost a statistika
BI-PST.21 Kamil Dedecius, Pavel Hrabak, Jitka Hrabakova, Petr Novak, Jana Vackova Z,ZK 5 2P+2C z PP
Pavel Hrabak Pavel Hrabak (Gar.)
BI-AWD.21 Administrace webového a DB serveru 7 7K 5 2P+2C 7 PS
’ Luka$ Bafinka, Michal Valenta Lukas Bafinka Michal Valenta (Gar.) !
R Tvorba webovych aplikaci
BI-TWA.21 David Bernhauer David Bernhauer David Bernhauer (Gar.) Z,ZK > 2P+2C Za PS
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Min. pfedm.
BILV2021 Cisté volitelné pfedmeéty bakalafského programu BI, verze 0 Min/Max
-V. 2021 y v
BI-ADW.1,BI-ALO,..... (pokratovani viz seznam skupin nize) Max. predm.| 0/404
94
Cislo semestru: 6
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich Elent) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
BI-BAP21 Bakalarska prace . z LZ PP
Zdenék Muzikdf Zden&k Muzikaf (Gar.)
Tvorba dokumentace a prezentace
BI-TDP.21 Ondrej Guth, Alena Libanska, Tomas Novacek, Petra Pavlitkova, Dana KZ 2P+2C ZL PP
Vynikarova Dana Vynikarov4 Dana Vynikarova (Gar.)
BI-BIG.21 DB technologie pro Big Data ) ) ) KZ 2P+2C ZL PS
Monika Borkovcovd Monika Borkovcova Monika Borkovcova (Gar.)
Min. pfedm.
BI-ZKA.21 Zkouska z anglictiny 2021 1 Min/Max PJ
BI-ANG1,BIE-EEC,..... (pokraCovani viz seznam skupin nize) Max. predm.
1
Min. pfedm.
BIV.2021 Cisté volitelné pfedméty bakalafského programu Bl, verze 0 Min/Max
-V. 2021 y v
BI-ADW.1,BI-ALO,..... (pokracovani viz seznam skupin nize) Max. predm- 07404
94
. ~ e O o ’ ’ e o - . . .
Seznam skupin pfedmétu tohoto pruchodu s uplnym obsahem clenu jednotlivych skupin
4 Nazev skupiny pfedmétti a kédy Elent této skupiny predmétd gen( i
Kod (specifikace viz zde nebo nize seznam predmeét() Zakonceni | Kredity Rozsah | Semestr| Role
Min. pfedm.
BI-PV-WI.21 Povinné volitelné pfedméty pro specializaci Webové 1 Min/Max v
inzenyrstvi, verze 2021 Max. pFedm.
2
BI-PHP.21 | Programovani v PHP [BI-PYT.21 [ Programovani v Pythonu |
Min. pfedm.
BI-V.2021 Cisté& volitelné predméty bakalafského programu Bl, verze 0 Min/Max v
2021 Max. pfedm.| 0/404
94
BI-ADW.1 Administrace OS Windows BI-ALO Algebra a logika BI-AVI.21 Algoritmy vizualné
BI-A2L Anglicky jazyk, pfiprava na zkou ... BI-APJ Aplikaéni Programovéni v Javé NI-AFP Aplikované funkcionalni programo ...
BIE-ZUM Artificial Intelligence Fundamen ... BI-BLE Blender NI-DSP Databazové systémy v praxi
BI-STO Datova UloZisté a systémy soubor ... NI-PSD Design vefejnych sluzeb NI-DZO Digitalni zpracovani obrazu
NI-DDM Distribuovany data mining BI-EP1.24 Efektivni programovani 1 BI-EP2 Efektivni programovani 2
BI-ANGK English language, contact prepar ... BI-EJA Enterprise java BI-EJK Enterprise Java a Kotlin
BI-FMU Finan¢ni a manazerské ucetnictvi BI-HAM Hardwarové akcelerované monitoro ... BI-HMI Historie matematiky a informatik ...
BI-ARD Interaktivni aplikace s Arduinem NI-IAM Internet a multimédia BIE-CSI Introduction to Computer Science
BIE-IMA2 Introduction to Mathematics 2 BI-CS2 Jazyk C# - pristup k datim BI-CS3 Jazyk C# - tvorba webovych aplik ...
BI-SQL.1 Jazyk SQL, pokrocily BI-QAP Kvantové algoritmy a programovan ... NI-LSM Laboratof statistického modelova ...
BI-HAS Lidské faktory kryptografie a be ... NI-MPL Manazerska psychologie NI-MSI Matematické struktury v informat ...
BI-MPP.21 Metody pfipojovani periferii BI-MIT Mikrotik technologie NI-MOP Moderni objektové programovani v ...
BI-MVT.21 Moderni vizualizaéni technologie BI-MMP Multimedialni tymovy projekt BI-ORL Operacni vyzkum a linearni progr ...
NI-OLI Ovladace pro Linux BI-ACM Programovaci praktika 1 BI-ACM2 Programovaci praktika 2
BI-ACM3 Programovaci praktika 3 BI-ACM4 Programovaci praktika 4 BI-AND.21 Programovani pro operacni systém ...
BI-CS1 Programovani v C# BI-PJV Programovani v Javé BI-PJS.1 Programovani v jazyku Javascript
BI-KOT Programovani v jazyku Kotlin NI-PSL Programovani v jazyku Scala BI-PMA Programovani v Mathematica
BI-PHP.1 Programovani v PHP BI-PS2 Programovani v shellu 2 NI-PDD PFedzpracovani dat
BI-PKM PFipravny kurz matematiky NI-REV Reverzni inzenyrstvi BI-SCE1 Seminarf pocitatového inzenyrstvi ...
BI-SCE2 Seminar pocitatového inzenyrstvi ... BI-ST1 Sitové technologie 1 BI-ST2 Sitové technologie 2
BI-ST3 Sitové technologie 3 BI-ST4 Sitové technologie 4 BI-SKJ.21 Skriptovaci jazyky
BI-SOJ Strojové orientované jazyky NI-SYP Syntakticka analyza a prekladace BI-GIT Systém pro spravu verzi Git
BIE-SEG Systems Engineering TV Télesna vychova TV1 Télesna vychova
TVVO Télesna vychova 0 TV2 Télesna vychova 2 TV2K1 Télesna vychova 2
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TVKLV Télovychovny kurz BI-TS1 Teoreticky seminar | BI-TS2 Teoreticky seminar Il
BI-TS3 Teoreticky seminar Il1 BI-TS4 Teoreticky seminar IV BI-TDA Test-driven architektura
NI-TSP Testovani a spolehlivost BI-QUA Testovani kvality SW BI-CCN Tvorba piekladac
BI-TEX Typografie a TeX BI-KSA Uvod do kulturni a socialni antr ... BI-ULI Uvod do Linuxu
BI-OPT Uvod do optickych siti NI-VCC Virtualizace a cloud computing BI-VHS Virtualni herni svéty
BI-VR1 Virtualni realita | BI-VR2 Virtualni realita Il BI-VAK.21 Vybrané aplikace kombinatoriky
BI-VMM Vybrané matematické metody NI-VYC Vy¢islitelnost BI-ZS10 Zahrani¢ni stdZ pro bakalarské s ...
BI-ZS20 Zahrani€ni stdz pro bakalarské s ... BI-ZS30 Zahrani€ni staz pro bakalafské s ... BI-ZIVS Zaklady inteligentnich vestavnyc ...
BI-ZPI Zaklady procesniho inzenyrstvi BI-ZNF Zaklady programovani v Nette BI-ZRS Zaklady fizeni systému
BI-IOS Zaklady vyvoje iOS aplikaci pro ... BI-ZWU Zéaklady webu a uzivatelska rozhr ... BI-3DT.1 3D Tisk
Min. pfedm.
BLZKA 21 1 Min/Max
- . Zkouska z angli€tiny 2021 o PJ
9 y Max. pfedm.| 2/4
1
BI-ANG1 | English Language Examination wit .. | BIE-EEC | English language external certif ... | BI-ANG | English Language, Internal Certi ...

Seznam pifedmétl tohoto prlchodu:

Kod Nazev pfedmétu Zakonceni | Kredity
BI-3DT.1 3D Tisk KZ 4

111 B202 !!! Pfedmét bude vyu€ovan pouze v pfipadé kontaktni vyuky. V pfipadé distan¢ni vyuky bude zruSen. Studenti se nauci navrhnout trojrozmérné objekty optimalizované pro
tisk na tiskarné RepRap a realizovat samotny tisk. Budou umét objekty navrhnout, pfipravit pro tisk a vytisknout v plném rozsahu.
BI-A2L Anglicky jazyk, pfiprava na zkouSku na Grovni B2 | Z 2
The content of the course corresponds to the preparation for the English exam at the B2 level. Requirements for course credit. Academic Achievement - students are due to: -Take an
active part in the language instruction. -Meet the requirements for writing assignments - Summary, Abstract, Argumentation Paper. -Succeed in both the midterm and the final term
tests with the success rate set at 70%. -80% and over in BOTH tests means ORAL EXAM ONLY (no written part). Requirements will be specified by individual teachers during the first
class of the term.

BI-AAG.21 | Automaty a gramatiky | zzxk | s
Studenti ziskaji zakladni teoretické a implementa&ni znalosti o konstrukci, pouZiti a vzajemnych transformaci koneénych automatd, regulérnich vyraz( a regularnich gramatik, o pouziti
bezkontextovych gramatik a konstrukci a pouZiti zasobnikovych automatd a o prekladovych gramatikach automatech. Znaji hierarchii formalnich jazykl a rozumgji vztahtim mezi
formalnimi jazyky a automaty. Jsou seznameni s Turingovym strojem a s tfidami sloZitosti P a NP.

BI-ACM | Programovaci praktika 1 ] Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutéZzi.

BI-ACM2 | Programovaci praktika 2 | Kz | 5
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.

BI-ACM3 | Programovaci praktika 3 | Kz | s
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v ramci mezinarodnich ACM soutézi.

BI-ACM4 | Programovaci praktika 4 | Kz | s
Tento vybérovy kurz ma za cil pfipravit ty nejlepsi studenty na reprezentaci fakulty v rdmci mezinarodnich ACM soutézi.

BI-ADW.1 | Administrace OS Windows | zzk | 4

Studenti rozuméji architekture a vnitfni struktufe OS Windows a nauci se jej administrovat. Umé&ji pouZivat systémové mechanismy, mechanismy spravy systému, standardni
administratorské nastroje, nastroje na zabezpedéeni systému, spravu paméti a souborovych systémil. Rozuméji sitové vrstvé a implementaci sitovych a bezpe¢nostnich sluzeb. Naugi
se metody spravy uZivateld, pokrocilé metody spravy AD, migraci systém( a deployment, zalohovani.Uméji identifikovat a odstrariovat problémy a administrovat OS Windows v
heterogennim prostfedi.

BI-AG1.21 | Algoritmy a grafy 1 | zzk | 5
Predmé&t pokryva to nejzakladnéjsi z efektivnich algoritm(, datovych struktur a teorie grafdl, které by mél znat kazdy informatik. Navazuje a Gasteéné dale rozviji znalosti z pfedmé&tu
BI-DML.21, ve kterém studenti ziskaji znalosti a dovednosti z kombinatoriky nezbytné pro vyhodnocovani asové a pamétové sloZitosti algoritm(i. Dale predmét navazuje na BI-MA1.21,
ve kterém ze zavadeéji asymptotické odhady funkci a zejména pak asymptotické znaceni.

BI-ALO | Algebra a logika | zzk | 4
PFednaska prohlubuje a rozsifuje témata ze zakladniho kurzu logiky.
BI-AND.21 | Programovani pro operacni systém Android \ KZ | 4

Pfedmét uvede studenty do programovani pro mobilni zafizeni postavené na operaénim systému Android. Studenti se seznami s jeho architekturou, SDK a nauci se vytvaret mobilni
aplikace s pomoci Android API vEetné navrhu uzivatelského rozhrani.

BI-ANG | English Language, Internal Certificate ] zK | 2
Informace o pfedmétu a vyukové materidly naleznete na https://moodle-vyuka.cvut.cz/course/search.php?search=BI-ANG.

BI-ANG1 English Language Examination without Preparatory Courses Z,ZK 2

BI-ANGK English language, contact preparation for the B2 level exam z 2

The content of the course corresponds to the preparation for the English exam at the B2 level. Requirements for course credit. Academic Achievement - students are due to: -Take an
active part in the language instruction. -Meet the requirements for writing assignments - Summary, Abstract, Argumentation Paper. -Succeed in both the midterm and the final term
tests with the success rate set at 70%. -80% and over in BOTH tests means ORAL EXAM ONLY (no written part). Requirements will be specified by individual teachers during the first
class of the term.

BI-APJ Aplika€ni Programovani v Javé Z,ZK 4
Pokrocilé technologie v jazyku Java.
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BI-ARD Interaktivni aplikace s Arduinem KZ 4
Predmét je uren studentim jiz od prvniho ro&niku bakalafského studia jako Gvod do vestavnych systém(. Studenti se nauci navrhovat jednoduché aplikace pro moderni programovatelné
kity a ovladat rizné periferie pomoci predpfipravenych knihoven. Cilem pfedmétu je ukazat mozné softwarové pristupy k ovladani vestavnych systém, tzn. vidét vysledky nejen na
monitoru PC. Diky moznému ovladani na vyssi (objektové) Grovni je tato platforma €asto vyuzivana pro umeélecké performance a je tedy vhodna i pro studenty oboru Webové a
softwarové inZenyrstvi. Soucasti pfedmétu je semestralni prace, ve kterém si studenti zvoli a implementuji komplexné&jsi aplikaci dle své volby. Podminkou G€asti na pfedmétu je
zéakladni znalost programovaciho jazyka C nebo C++.

BI-AVI.21 | Algoritmy vizualng | zzk | 4
Jedna se o dopliikovy pfedmét k vyuce algoritm(l. Pfednasky prinaseji poznatky o konkrétnich algoritmech z rdznych oblasti informatiky, které podstatnym zp(isobem rozifuji znalosti,
které student ziska v predmétu BI-AG1, pfipadné i BI-AG2. Velky okruh pokryvanych témat je umoznén intenzivnim vyuzivanim vizualizaci systému Algovize (http://www.algovision.org),

které velmi usnadfiuji pochopeni zakladni myslenky algoritmu.

BI-AWD.21 | Administrace webového a DB serveru | zzk | s
Studenti se seznami s administraci databazovych a webovych serverl a sluzeb. Budou schopni nainstalovat, nakonfigurovat, provozovat, testovat a zalohovat komplexni systémy
databazovych a webovych sluzeb. Principy budou demonstrovany na relaénim databazovém stroji PostgreSQL, jako pfiklad webového serveru bude pouzit Apache.

BI-BAP.21 Bakalarska prace Z 14

BI-BIG.21 DB technologie pro Big Data KZ 5
Studenti budou uvedeni do oboru zpracovani velkych dat (Big Data), kde se dnes typicky pouZivaji nerela¢ni (NoSQL) databazové stroje. Pfedmét je zaméren prakticky, aby studenti
po jeho absolvovani byli schopni vybrat vhodné nastroje (vétSinou open source) a postupy, navrhnout a implementovat jednodussi opakovatelny proces zpracovani dat (sbér dat,
transformace/agregace, prezentace). Studenti budou sezndmeni s riznymi architekturami pro zpracovani a ulozeni velkych dat. Teoreticky vyklad a prezentace konkrétnich technologii
budou dopInény konkrétnimi priklady z praxe.

BI-BLE | Blender | zzk | 4
Pfedmét volné navazuje na predstaveni opensource systému Blender v piedmétu BI-MGA (Multimedialni a grafické aplikace). Je uréeny zajemclm o 3D grafiku a animace. Nabizi
kompletni a prakticky zaméfené seznameni s timto prostfedim. Studenti mohou dale pokracovat pfedmétem BI-PGA (Programovani grafickych aplikaci).

BI-BPR.21 | Bakalarsky projekt | pa [ 1
1. Student si na zac¢atku semestru rezervuje téma bakalarské prace a spoji se s vedoucim prace. Domluvi si diléi Gkoly, které na zpracovani zadani vykona béhem semestru. Pokud
tyto Ukoly splIni, udéli mu vedouci prace na konci semestru zapocet z pfedmétu BI-BPR. 2. Externi vedouci prace zada informaci o udéleni zapoc€tu pomoci formuléafe "Udéleni zapoctu
od externiho vedouciho zavére¢né prace" (http:/fit.cvut.cz/student/studijni/formulare). Vyplnény a podepsany formular preda student vedoucimu katedry obhajoby, ktery zapocet v
KOSu zaznamena. 3. Je-li téma préace, které si student rezervoval, formulovano obecnéji, mély by tkoly, které mu vedouci na semestr ulozi, smérovat primarné k doladéni zadani tak,
aby mohlo byt zadani prace koncem semestru doplnéno a schvaleno.

BI-CCN | Tvorba prekladagii | zzxk | 5
Toto je Gvod do konstrukce prekladacl pro studenty bakalafského programu informatiky. Cilem je pfedstavit zakladni principy preklada&t a porozumét navrhu a implementaci
programovacich jazyka.

BI-CS1 | Programovani v C# ] Kz | 4
Student se seznami s principy, na kterych je zaloZena platforma .NET a s poZadavky na vytvaieni programd pro tuto platformu. Poté se uéi programovaci jazyk C#. Zde jsou vylozeny
zakladni konstrukce jazyka - typy a definice proménnych, operatory, pole, cykly, definice a volani funkci. Zna¢né pozornost je vénovana implementaci objektového programovani v C#
- definice a instancovani tfid, konstruktory, metody, vlastnosti, statické ¢leny a Garbage Collector. Dale se posluchaci seznami s dédi¢nosti a polymorfizmem v C#. Nauci se téz pracovat

s kolekcemi, delegéaty a generikami a praci s komponentami. DdleZitou soucast predstavuje i ladéni a zpracovani vyjimek. V neposledni fadé se student nau&i zakladtim prace se
soubory i zpracovanim vstupll z mysi a klavesnice. Koneéné se zde zabyvame i novéjsimi partiemi programovani na této platformé a to nullable typy, autoimplemented vlastnostmi
(property), anonymnimi a lambda funkcemi (vyrazy), enumerovatenymi typy, functory, anonymnimi typy, typem var, extension metodami, partial metodami a stru¢né se dotkneme i
expression trees. Upozornéni: Vyuka pfedmétu je organizovana tak, aby poskytla zaklad pro programovani v jazyce C# na platformé .NET. Rozhodné tedy neni uréena tém, ktefi jiz
néjakou na .NETu pracuji a chtéli by se seznamit pouze s nékterymi specialitami a nastavbami.

BI-CS2 | Jazyk C# - pfistup k datim Kz 4
Student se seznami s nékolika technologiemi pro pfistup k datdim - databazovym, XML, NoSQL apod. - na platformé firmy Microsoft. Pozna objekty, které pfistup k datlim v programu
realizuji - napf. Connection, Command, DataReader a DataAdapter v ADO.NET. Dale se nauci pouZivat i novéjsi technologie jako LINQ - jednotny prostfedek pro dotazovani a Upravy
dat, integrovany pfimo do jazykd platformy .NET a to ve variantach LINQ to Objects, LINQ to XML i LINQ to SQL. Seznami se téZ s Entity Frameworkem - mapovanim objektovych a
relaénich modeld a jeho realizaci v programech (ORM). Zde se seznami s variantami Code First, Database First, Model First. Také pozna Conceptual Model, Storage Model, Mapping

(XML popis). Tento predmé&t prob&hne jako blokovéa vyuka v priib&hu zkouskového obdobi (v rozsahu, odpovidajicim standardni vyuce).

BI-CS3 | Jazyk C# - tvorba webovych aplikaci | Kz | 4
Student se seznami s aktualnimi technologiemi tvorby web aplikaci na platformé .NET. Ziska uceleny pfehled moznosti vyvoje na této platformé. Nauci se téz vytvaret WebAPI a jejich
pouzivani klientskymi programy.

BI-DBS.21 | Databazové systémy | zzk | s
Studenti se seznami se standardni architekturou databazového stroje a typickymi uzivatelskymi rolemi. Nauci se navrhovat strukturu mensiho datového ulozisté (v€etné integritnich
omezeni) pomoci konceptualniho modelu a poté je implementovat v relacnim databazovém stroji. Prakticky se seznami s jazykem SQL a také s jeho teoretickym zakladem - relaénim
databazovym modelem. Seznami se s principy normalizace rela¢niho databazového schématu. Pochopi zakladni koncepce transakéniho zpracovani a fizeni paralelniho pfistupu
uzivatelll k jednomu datovému zdroji. V zavéru pfedmétu budou studenti uvedeni do tématiky nerelaénich databazovych modeld.

BI-DML.21 | Diskrétni matematika a logika | zZzZK ] 5
Studenti se seznami se zakladnimi pojmy vyrokové a predikatové logiky a nauci se pracovat s jejimi zakony. Budou vysvétleny potfebné pojmy z teorie mnozin. Zvlastni pozornost je
vénovana relacim, jejich obecnym vlastnostem a jejich typlim, zejména zobrazeni, ekvivalenci a usporadani. Pfedmét dale polozi zaklady pro kombinatoriku a teorii ¢isel s diirazem

na modularni aritmetiku.

BI-EJA | Enterprise java | zzk | 4
NaplIni pfedmétu jsou technologie jazyka Java (Java EE a Spring) pro vyvoj podnikovych informa&nich systémd, které spolupracuiji s databazemi a jsou pristupné pies webové uzivatelské
rozhrani nebo restové API.

BI-EJK | Enterprise Java a Kotlin | zzk | 4
Kurz je zaméfen na pokrocilé technologie v programovacich jazycich Java a Kotlin. Dliraz je kladen na technologie pro vyvoj podnikovych informagnich systémd s architekturou
mikrosluzeb, které Ize nasadit do cloudu.

BI-EP1.24 | Efektivni programovani 1 | Kz | 4
Studenti tohoto predmétu si prakticky ovéfi implementaci algoritmd.
BI-EP2 | Efektivni programovani 2 | Kz | 4

Pfedmét navazuje na Efektivni programovani 1 (ale jeho pfedchozi absolvovani NENi NUTNE). Studenti si prakticky ové&fi implementaci algoritm(i a datovych struktur na konkrétnich
slovné& zadanych piikladech. Diiraz je kladen nejen na navrh feSeni, ale i na jeho korektni a efektivni implementaci, véetné& o3etieni viech okrajovych podminek. Studenti se nauci
premyslet o rliznych variantach feseni, budou se snazit vybirat mezi nimi tu nejvyhodné&ji a vyhybat se chybam pfi implementaci.
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BI-FMU Financni a manaZerské Ucetnictvi Z,ZK 5
Cilem predmétu je seznamit studenty jak s financnim G€etnictvim jako nastrojem evidence uskute¢nénych podnikovych operaci, tak s manazerskym Gcetnictvim jako nastrojem
finan¢niho fizeni a predikce vyvoje podniku. ManaZersky orientované tGcetnictvi umoziiuje sledovat finan¢ni stav a vykonnost podnikovych aktivit pfes nékolik u¢etnich obdobi,
multidimenzionalni pohled na podnikovéa data, efektivné Fidit faktory ovliviiujici vynosnost vioZzeného kapitalu a vyuzivat hodnotové informace ke zhodnoceni variant spojenych s

rozhodovanim o budoucnosti podniku. Principy manazerského G&etnictvi, popsané v tomto pfedmé&tu, jsou zakladem modull Business Inteligence podnikovych informa&nich systémd.

BI-GIT | Systém pro spravu verzi Git | Kz | 2
Studenti budou seznameni se zakladnimi principy rliznych systémd pro spravu verzi dat. Tyto principy si pak teoreticky i prakticky osvoji v systému Git. V tomto konkrétnim systému
budou seznameni s principem fungovani az do Grovné& implementa&nich detaild. Studenti se také nau&i pouzivat nastroj jako uzivatelé, spravci projektdl nebo jejich soucasti i jako
administratofi server( poskytujici sluzby systému Git.

BI-GIT.21 | Technologie pro vyvoj SW ] z | 3
Kurz je zaméfen pfedeviim na jednu z nejddlezZit&jSich technologii pro vyvoj software v tymech - verzovaci systémy (a pridruzené nastroje). Abychom byli pfesnéjsi, zaméfime se na
Git, Linusem Torvaldsem pokrtény jako "spravce informaci z pekla," a to jak v implementa¢nim detailu, tak v pfehledu pro kazdodenni pouzivani.

BI-HAM | Hardwarové akcelerované monitorovani sitového provozu | Kz | 4
Pfedmét seznami studenty s modernimi a pouzivanymi technologiemi a principy v oblasti monitorovani provozu sitovych infrastruktur. Monitorovani a vyhodnoceni sitové aktivity je
zé&kladnim stavebnim kamenem jak pro sitové operatory (planovani a rozvijeni zdrojl infrastruktury) i bezpecénostni analytiky (jako zdroj dat pro analyzu). Cilem pfedmétu je seznamit
studenty s aktualnimi trendy a principy v oblasti monitorovani provozu na hardwarové i softwarové Grovni a rozvijet mimo jiné i praktické dovednosti studentd v této problematice.

BI-HAS | Lidské faktory kryptografie a bezpegnosti | zzk | s
Predmét je uren student(im, které zajima nejen matematicka a technicka stranka véci, ale i premysleni nad tim, jestli vysledny produkt bude pouzitelny pro lidi (od t&ch, ktefi implementuji
Sifry po uZivatele aplikaci). Studenti budou moci vyuZit nabyté védomosti z tohoto kurzu k navrhu, planovani a analyze svych vlastnich projektd v kontextu kybernetické bezpe&nosti
zaméFené na Clovéka.

BI-HMI | Historie matematiky a informatiky | zzk | 3
Student zvladne metody, které se tradiéné pouzivaji v matematice a pribuzné discipling - informatice - z rznych obdobi vyvoje matematiky a seznami se s matematickymi metodami
vhodnymi k aplikacim v sou€asné informatice.

BI-IDO.21 | Uvod do DevOps | zzk | s

Predmét se zabyva tématem DevOps a pfipravi budouci vyvojafe a administratory na moderni kulturu vyvoje a provozu systému a sluzeb. Pfedmét pokryvéa jednak problematiku

nastrojd na podporu vyvoje, testovani a sestavovani softwaru. Také se vénuje nastrojim na automatizaci spravy infrastruktury a sestavovani a nasazovani softwaru na cloud. Je
Uvodem do technologii, které pak budou podrobnéji rozebrany v navazujicich predmétech. Student se také seznami s modernimi technologiemi pouzivanymi v praxi.

BI-IOS | Zéklady vyvoje iOS aplikaci pro iPhone a iPad | Kz | 4
Studenti budou sezndmeni se zaklady architektury platformy Apple iOS, developerskym prostfedim Xcode, jazykem Swift, vybranymi knihovnami Cocoa Touch a se zakladnimi postupy
vyvoje aplikaci pro chytré telefony iPhone a tablety iPad. Studenti porozumi doporu¢ené metodice pro tvorbu uZzivatelského prostfedi pro dotykové obrazovky. Ziskaji schopnosti a
spravné navyky pro efektivni tvorbu vicevlaknovych iOS aplikaci s komplexni strukturou a vétSim poctem obrazovek.

BI-KAB.21 | Kryptografie a bezpe€nost ] Z,ZK | 5
Studenti porozumi matematickym zakladim kryptografie a ziskaji pfehled o soucasnych Sifrovacich algoritmech. Budou schopni pouzivat kryptografické klie a certifikaty v systémech,
které jsou na nich zaloZeny, a nauci se zaklad(im bezpeéného pouziti symetrickych a asymetrickych kryptografickych systému a heSovacich funkci v aplikacich. V ramci cviéeni ziskaji

praktické dovednosti v pouzivani standardnich kryptografickych metod s dirazem na bezpecnost a také se seznami se zakladnimi postupy kryptoanalyzy.

BI-KOT | Programovani v jazyku Kotlin | zzk | 4
Jazyk Kotlin je moderni staticky typovany objektové-funkcionalni jazyk, ktery vyuZiva rozsahly ekosystém jazyka Java a pfitom pfinasi fadu pokrokovych jazykovych konstrukci. Jazyk
je pritom zcela kompatibilni s jazykem Java a umoZiiuje vytvaret smiSené projekty, ve kterych se zachovaji stavajici €asti napsané v jazyku Java a pokracuje se v dal§im vyvoji modernim

objektové-funkcionalnim zplsobem s minimem redundatniho kodu. V neposledni fadé je jazyk Kotlin vhodny pro navrh doménoveé specifickych jazykl (DSL).

BI-KSA | Uvod do kulturni a socilni antropologie ] zK | 2
Jednosemestralni kurz si klade za cil seznamit studenty se zéklady sociélni a kulturni antropologie jako védecké discipliny, zabyvajici se rozmanitosti svéta - na prikladech z

smrt, atd...). Jedna se o predmét FI-KSA, zménén pouze prefix. Pokud student jiz absolvoval FI-KSA, nesmi si pfedmét BI-KSA zapsat.

BI-LA1.21 | Linearni algebra 1 | zzk | s
Studenti se seznami se zakladnimi pojmy linearni algebry, jako je vektor, matice, vektorovy prostor. Vektorové prostory zavedeme nad télesem realnych a komplexnich ¢isel, ale i nad
kone¢nymi télesy. Zavedeme si pojmy baze a dimenze a naucime se feSit soustavy linearnich rovnic pomoci Gaussovy elimina¢ni metody (GEM) a ukaZeme si souvislost s linearnimi
varietami. Definujeme regularni matice a nau¢ime se pomoci GEM hledat jejich inverze. Nau€ime se také hledat vlastni ¢isla a vlastni vektory matice. UkaZzeme si také nékteré aplikace

t&chto pojmd v informatice.

BI-MA1.21 Matematick4 analyza 1 Z,ZK 5
Studenti se nejprve sezndmi s mnoZzinou reélnych ¢isel a jejimi vlastnostmi, vysvétlime i jeji souvislost se strojovymi €isly. Dale se zabyvame realnymi posloupnostmi a realnymi
funkcemi jedné realné proménné. Postupné zavedeme a studujeme vlastnosti limit posloupnosti a funkci, spojitost funkce a derivace funkce. Tento teoreticky zaklad aplikujeme pfi
hledani nulovych bod( funkci (iterativni metoda bisekce a Newtonova metoda), konstrukci kubické interpolace (spline), formulaci a fe$eni jednoduchych optimalizagnich dloh, resp.
hledani extrémd funkci jedné proménné, a popisu sloZitosti algoritm( pomoci Landauovy asymptotické notace.

BI-MA2.21 Matematick4 analyza 2 Z,ZK 6
Studium redlnych funkci jedné realné proménné zapocaté v BI-MA1 zavr§ime vybudovanim Riemannova integralu. Studenti se sezndmi s metodami integrace per partes a metodou
substituce. Nasledné se zabyvame ¢iselnymi fadami, Taylorovymi polynomy a fadami, jakoZto i aplikacemi Taylorovy véty pfi vypoctu funkénich hodnot elementarnich funkci. Dale se
vénujeme linearnim rekurentnim rovnicim s konstantnimi koeficienty, konstrukci jejich feSenf a studiu sloZitosti rekurzivnich algoritm( pomoci Mistrovské metody. Posledni ¢ast pfedmétu
je v&novana uvodu do teorie funkci vice promé&nnych. Po zavedeni zakladnich objektd (parcialni derivace, gradient, Hessova matice) se vénujeme hledani volnych extréma funkci vice

promé&nnych. Vysvétlime princip spadovych metod pro hledani lokalnich extrémd a nakonec se zabyvame integraci funkci vice proménnych.

BI-MDF.21 | Moderni datové formaty | Kz | 3
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s bézné pouzivanymi datovymi forméaty pro typické druhy dat. Od kazdého druhu dat budou popsany zakladni formaty a nastroje pro praci s nimi.
Absolvent pfedmétu by tedy pro bézné se vyskytujici data napriklad na Webu vzdy védét, jak s nimi pracovat.

BI-MIT | Mikrotik technologie ] Kz | 3
Pfedmeét si klade za cil seznamit studenty s operacnim systémem RouterOS (modifikace Linuxu) a se sitovymi technologiemi Mikrotik, které jsou hojné vyuzivany stfednimi a mensimi
poskytovateli internetu (ISP) pro zajiSténi sitovych sluzeb. Studenti se nauci s touto technologii vytvaret architektury sitovych FeSeni, postavenych na metalickych, optickych i bezdratovych

spojich, administrovat takova feSeni a prakticky nasazovat. Absolvovani pfedmétu vyZaduje predchozi elementarni znalosti konceptt pocitacovych siti - protokold a technologii na
trovni linkové, sitové a transportni vrstvy.

BI-MMP | Multimedialni tymovy projekt | Kz | 4
SCilem prfedmé&tu je rozvijet tvarci p¥istupy v multimedialni tvorb& a schopnost technické spoluprace s umélcem. Vedoucim tymu a projektu bude ugitel, ktery zada konkrétni projekt a
bude pravidelné (formou cvi€enf) s tymem spolupracovat a konzultovat forméalni a uméleckou stranku projektu. V semestru B132 se studenti svymi pracemi podileli na tvorbé videomapingu
k 600 vyroc¢i updleni J. Husa. Prakticka pouZitelnosti vysledku v béznych podminkach projekce bude nadfizena technologii (napf. forméat 4:3 namisto 16:9 apod). ZaleZi na konkrétnim
projektu. Studenti si prakticky vyzkousi praci s kamerou, digitalni stfih videa, animace a digitalni efekty v uméleckém projektu. Studenti budou pracovat ve 4 az 6ti clennych tymech na
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konkrétnim zadani. Pfedpokladéa se technicka znalost prace s programy Adobe Photoshop, Adobe Premiere a Adobe After Effects (nebo podobnych se stejnou funkcionalitou). Pfedmét
povede Zdefika Cechova, Ph.D. (http://www.zdenka-cechova.ic.cz/)

BI-MPP21 | Metody pfipojovani periferii | zzxk | s
Pfedmét ugi studenty metodam pfipojovani periferii osobnim poé&ita¢lim. Zabyva se pripojovanim realnych zafizeni s drazem na univerzalni sériovou sbérnici (USB). Pfedmét se
dotyka jak strany osobniho pocitace, tak vlastniho zafizeni. Cvieni jsou orientovana prakticky. BEhem semestru student ziska praktické zkuSenosti pfi realizaci vybrané ¢asti USB

zafizeni, ovlada&d v operagnich systémech Linux a Windows, jednoduché aplikace pro ovladani zafizeni a vyzkousi si praci s aplikacnimi rozhranimi vybranych zafizeni.

BI-MVT.21 | Moderni vizualizacni technologie | Z,ZK | 5
Cilem pfedmétu je pfehledové seznamit studenty s modernimi vizualizacnimi technologiemi a jejich principy. Jedna se zejména o technologie spojené s virtualni a rozsifenou realitou,
moznostmi zobrazovani na displejich s vysokym rozliSenim (napf. SAGE a videomapping) a jejich vyuZiti v praxi. Sou€asti pfedmétu jsou také vybrané techniky tvorby obsahu pro
zminéné technologie, zejména fraktalni a proceduralni vizualizace, vizualizace védeckych dat a 3D scanning objektd.

BI-OPT | Uvod do optickych siti | zzk | 4
Studenti ziskaji zakladni pfehled o optickych sitich za zaméFenim na praktické vyuziti v Internetu a sitové infrastruktufe, na mozné problémy pfi jejich naszeni a na jejich feseni.
Soucasti predmétu je historie optickych komunikaci, pfehled pasivnich prvkl (vidkna, multiplexory, kompenzatory disperzi a dal$i) a prehled aktivnich prvk( (optické pfepinace a

zesilovace, vysokorychlostni koherentni pfenosové systémy). Soucasti predmétu jsou i nejnovéjsi témata, prezentovana na prestiznich konferencich jako ECOC nebo OFC. Pozornost
je vénovana i novym aplikacim, jako je pfenos velmi pfesného €asu, ultrastabilni frekvence nebo senzorika. Cvic¢eni budou zaméfena na skute€nou praci s optickymi komponenty a
na méfeni jejich parametr(l. Studenti budou fesit skute¢né ulohy z praxe.

BI-ORL | Operagni vyzkum a linearni programovani | Kz | s
Predmét si klade za cil uvést studenty do problematiky operaéniho vyzkumu a primarné praktickému pouZiti linearniho programovani jako zakladni techniky optimalizace. Opera¢ni
vyzkum se primarné soustfedi na pouzivani inzenyrskych metod (s matematickym pozadim) na fe3eni problém0 z praxe (napfiklad managementu).

BI-OSY.21 | Operaéni systémy | zzk | s
V tomto pfedmétu, ktery navazuje na predmét Unixové operacni systémy, si studenti prohloubi své znalosti v oblastech jadra OS, implementace procest a vliaken, Easové zavislych
chyb, kritickych sekci, planovani viaken, pridélovani sdilenych prostiedk( a uvaznuti, spravy virtualni paméti a datovych Glozist, implementace systémd soubordl, monitorovani OS.
Nauci se navrhovat a realizovat jednoduché vicevlaknové aplikace. Obecné principy jsou ilustrovany na operacnich systémech Solaris, Linux nebo MS Windows.

BI-PA1.21 | Programovani a algoritmizace 1 | zzx | 7
Studenti se naudi sestavovat algoritmy feseni zakladnich problém( a zapisovat je v jazyku C. Ovladaji datové typy (jednoduché, ukazatele, strukturované), vyrazy, prikazy, a funkce
demonstrované v programovacim jazyce C. Rozumégji principu rekurze a slozitosti algoritmd. Nauci se zakladni algoritmy pro vyhledavani, fazeni a praci se spojovymi seznamy a
stromy.

BI-PA2.21 | Programovani a algoritmizace 2 | zzxk | 7
Studenti se nau¢i zakladim objektové orientovaného programovani a nauéi se pouzivat, specifikovat a implementovat abstraktni datové typy (rozsifitelné pole, mnozina, seznam,
tabulka). Programovacim jazykem je C++. Studenti jsou seznameni se viemi rysy jazyka C++ dlileZitymi pro objektové-orientované programovani (napf. $ablonovani, kopirovani/pfesouvani
objektdl, pret&Zovani operatort, dédi¢nost tiid, polymorfismus).

BI-PHP1 | Programovani v PHP | Kz | 4
Hlavnim cilem pfedmétu je seznamit studenty s jazykem a technologii PHP. Dale se studenti seznami s nékterymi doporu¢enymi postupy a nastroji, které vyvoj v PHP usnadriuji.
Student se v pfedmétu nauci prakticky programovat v jazyce PHP a vyzkousi si vytvofit jednoduchou aplikaci. V ramci toho se nauci pouzivat vhodné néstroje a pracovni postupy.

Pifedmét je doporucen studentdm oboru BI-WSI-WI.2015, ktefi si budou v 5. semestru zapisovat piedmét BI-TWA.1 a nemaji pozadované znalosti. Pfedmét by si v takovém pfipadé
méli zapsat ve 3. semestru studia (dle dop. studijniho planu).

BI-PHP21 | Programovani v PHP | Kz | s
Cilem prfedmétu je seznamit studenty s jazykem a technologii PHP. Studenti si vyzkousi si vytvofit jednoduchou aplikaci a nauci se pouzivat vhodné nastroje a pracovni postupy
ekosystému PHP jazyka.

BI-PJS.1 | Programovani v jazyku Javascript | Kz | 4
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zaklady jazyka Javascript. Dale se studenti seznami s nékterymi doporucenymi postupy a nastroji, které vyvoj v Javascriptu usnadriuji. Pfedmét
je doporu&en studentdim oboru BI-WSI-WI.2015, ktefi si budou v 5. semestru zapisovat predmét BI-TWA.1 a nemaji pozadované znalosti. Pfedmét by si v takovém piipade méli zapsat

ve 4. semestru studia (dle dop. studijniho planu).

BI-PJS.21 | Programovani v jazyku Javascript | Kz | s
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zaklady jazyka Javascript. Dale se studenti seznami s nékterymi doporu¢enymi postupy a nastroji, které vyvoj v programovém prostredi jazyka
Javascript usnadriuji.

BI-PJV | Programovani v Javé | zzk | 4
PFedmét Programovani v Javé uvede studenty do objektové orientovaného programovani v programovacim jazyku Java. Kromé samotného jazyka budou probrany zéakladni knihovny
pro praci se soubory, proudy, sitémi, kolekcemi, databazemi a vicevldknové programovani.

BI-PKM | Pfipravny kurz matematiky | z | 4
V ramci pfedmétu si studenti pfipomenou latku, ktera je potiebna pro absolvovani povinnych matematickych predmétd programu Informatika.
BI-PMA | Programovani v Mathematica | zzk | 4

Préce s pokrogilym vypocéetnim systémem. Studenti se nauci pracovat réiznymi programovacimi styly (funkcionalni programovani, rule-based programovani), vytvaret interaktivni
aplikace a vizualizace se zamé&fenim na praktické vyuZiti pro zpracovani dat a prezentace vysledkd.

BI-PS2 | Programovani v shellu 2 | zzk | 4
Absolvovanim pfedmétu student ziska obecny prehled o dostupnych jazycich pouzivanych pro skriptovani a ziska praktickou znalost pouZiti shellu a vybranych dalsich jazykd a jejich
programovacich prostiedki a datovych struktur pro feseni praktickych tkold.

BI-PSI.21 | Pogitatové sité | zzk | s
Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi principy a pojmy z oblasti pocitacovych siti. Pfedmét pokryvéa zakladni technologie, protokoly a sluzby, které jsou dnes vyuzivany
jak v lokalnich sitich, tak v Internetu. Pfednasky jsou doplnény proseminafi, které nazorné dopliuji probiranou latku, vénuji se zaklad{im programovani sitovych aplikaci a demonstruji

schopnosti pokrogilejsich sitovych technologii. Studenti si v laboratofi prakticky vyzkousi konfiguraci a spravu sitovych prvk( v prostfedi opera¢niho systému Linux a Cisco 10S.

BI-PST.21 | Pravdépodobnost a statistika | zzk | 5
Studenti ziskaji zaklady pravdépodobnostniho uvazovani, schopnost syntézy apriorni a aposteriorni informace a nauci se pracovat s nahodnymi velicinami. Budou schopni spravné
aplikovat zakladni modely rozdéleni nahodnych veli¢in a fesit aplikacni pravdépodobnostni Glohy v oblasti informatiky. Pomoci metod statistické indukce budou schopni provadét
odhady neznamych parametrd zakladniho souboru na zakladé vybérovych charakteristik. Seznami se s testovanim statistickych hypotéz a se zakladnimi metodami uréovani statistické
zavislosti dvou nebo vice nahodnych veli¢in.

BI-PYT.21 Programovani v Pythonu Kz | 5
Pfedmét nema prednasky, vyuka probiha v potitatové uéebné. Cilem pfedmétu je nautit se efektivné pouZzivat zakladni fidici a datové struktury jazyka Python pro zpracovani textd
a binarnich dat. Budou vysvétleny rozdily mezi filozofii program@ v Pythonu a v jinych programovacich jazycich. Kazdé téma je studenttim k dispozici pfedem ve formatu Jupyter
notebook, coZ umozni dat vétsi diiraz na samostatnou praci student. Pfed kazdou kontaktni vyukou studenti absolvuji kratky test zejména na latku probiranou v predchozi hoding,
déale budou fesit 4 doméaci Ukoly vétsiho rozsahu a semestralni praci.
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BI-QAP | Kvantové algoritmy a programovani KZ | 5
Cilem predmétu je prostfednictvim FeSeni praktickych Uloh seznamit studenty s konceptem kvantového pocitace a kvantovymi algoritmy. Tematicky se pfedmét zaméfuje na zakladni
principy kvantové mechaniky, na nichz kvantové technologie stavi, a algoritmy demonstrujici pfednosti a omezeni kvantovych technologii v porovnani s jejich klasickymi proté&jsky.
Ddraz je kladen na cvi¢eni v prostiedi Qiskit zalozeném na jazyku Python, pfi nichZ studenti fesi programovaci Glohy navazuijici na vyklad a maji tak moZznost sami zkoumat chovani
kvantovych obvod( na simulatoru ¢&i skute¢ném kvantovém pocitaci. Pfed zapsanim pfedmétu je nutna znalost linearni algebry na trovni pfedmétd BI-LA1 a BI-LA2 nebo BI-LIN.
PFedchozi absolvovani pfedmétu BI-MA2 nebo BI-VMM a zkuSenosti s programovanim v Pythonu mohou byt vyhodou, nejsou v8ak nutné. Pfedchozi znalosti v oblasti fyziky
nepredpokladame.

BI-QUA | Testovani kvality SW | Kz | 4
Tento pfedmét seznami studenty se zaklady testovani a fizeni kvality. Studenti se dozvi, jaka je role testera v kontextu réiznych typl softwarového vyvoje a b&hem cvigeni si prakticky
vyzkousi testovani aplikaci pomoci manualniho i automatizovaného testovani. Na konci semestru by mél byt student pfipraven provést test analyzu, navrhnout sadu testovacich
scénar, vytvofit testovaci data, vhodnou &ast scénarli automatizovat a pripravit report o nalezenych chybéach v testovaném produktu.

BI-SAP21 | Struktura a architektura pogita&d | zzk | 5
Studenti se seznami se zakladni architekturou a jednotkami &islicového pocitace, porozuméji jejich struktuie, funkci, zplisobu realizace (aritmeticko-logicka jednotka, fadi¢, pamét,
vstupy, vystupy, zplsoby uloZeni dat a jejich pfenosu mezi jednotkami). Logicky navrh na Grovni hradel a realizace programem fizeného jednoduchého procesoru je prakticky realizovano
v laboratofi s vyuzitim programovatelnych obvodd FPGA, jednocipového mikropogitace a modernich navrhovych prostiedka.

BI-SCEL | SeminaF pogitatového inzenyrstvi | | z | 4
Seminaf pocitaového inZenyrstvi je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se cht&ji zabyvat hloubgji tématy Eislicového navrhu, spolehlivosti a odolnosti proti porucham a Gtokim. Ke
studentdim se v ramci pfedmétu pfistupuje individualné a kazdy student &i skupinka student( fesi néjaké zajimavé aktualni téma s vybranym $kolitelem. Soucasti pfedmétu je prace s
védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou a/nebo prace v laboratofich KCN. Kapacita pfedmétu je omezena moznostmi ugiteldl seminare. Probirana témata jsou pro kazdy semestr

nova.

BI-SCE2 Semin&r pocitacoveého inZzenyrstvi Il ] z 4
Seminaf pocitaového inZzenyrstvi je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se cht&ji zabyvat hloubgji tématy Gislicového navrhu, spolehlivosti a odolnosti proti porucham a ttokim. Ke
studentdim se v ramci pfedmétu pristupuije individualng a kazdy student ¢i skupinka studentl fesi néjaké zajimavé aktualni téma s vybranym Skolitelem. Soucasti pfedmétu je prace s
védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou a/nebo prace v laboratofich KCN. Kapacita pfedmétu je omezena moznostmi ugitell seminafe. Probirana témata jsou pro kazdy semestr

nova. BI-SCE2 nemusi nutné navazovat na praci realizovanou v BI-SCE1.&

BI-SKJ.21 | Skriptovaci jazyky | zzk | 4
Absolvovanim pfedmétu student ziska obecny piehled o dostupnych jazycich pouzivanych pro skriptovani a ziska praktickou znalost pouZiti shellu a vybranych dal3ich jazykd, jakoz
i jejich programovacich prostfedkd a datovych struktur pro feSeni praktickych tkold.

BI-SOJ | Strojové orientované jazyky | zzk | 4
V predmé&tu posluchaci ziskaji znalosti potiebné k tvorb& assemblerovych programd pro nejrozsifenéjsi platformu PC. Diraz je kladen na optimalni vyuZivani vlastnosti mikroprocesoru
a efektivni feSeni spoluprace HW a SW. Dale budou probrana x86 specifika majoritnich OS z pohledu jadra kédu aplikace i navaznosti k vy3sim jazykdm. Tyto znalosti budou déle
vyuZity pfi reverzni analyze, optimalizacich a posuzovani bezpe€nosti kodu.

BI-SQL.1 | Jazyk SQL, pokrogily | Kz | 4
PFfedmét navazuje na znalosti ziskané v pfedmétu BI-DBS, kde se proberou zaklady jazyka SQL.V tomto pfedmétu se studenti seznami s pokro€ilymi relacnimi a nad-relaénimi rysy
jazyka SQL. Konkrétné uloZené programové jednotky, jako jsou procedury, funkce, package a triggery. Rekurzivni dotazovani, podpora OLAP, objektové-relaéni konstrukce, Cést
predmé&tu bude v&novana praktické optimalizaci provadéni prikaz(i SQL jednak z hlediska specializovanych podptrnych struktur jako jsou indexy, clustery, indexem organizované
tabulky a materializované pohledy a také z hlediska optimalizace provedeni prikaz( - diskutovat se bude provadéci plan dotazu a moznosti jeho ovlivnéni. Na pfednaskach bude
prezentovan standard jazyka SQL, mnohé specifické rysy vSak budou demonstrovany v ORDBMS Oracle. Prakticka cvi¢eni budou z vétsi €¢asti zaloZzena na Oracle SQL a Oracle
PL/SQL.

BI-STL | Sitové technologie 1 | z | 3
Predmét je zaméren na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitaovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNAL - R&amp;S Introduction to Networks.

BI-ST2 | Sitové technologie 2 | z [ 3
Predmét je zaméFen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA2 - R&amp;S Routing and Switching Essentials.

BI-ST3 | Sitové technologie 3 | z | 3
Predmét je zaméfen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitacovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA3 - R&amp;S Scaling networks. Pfedmét BI-ST3 je navazujicim kurzem na pfedméty BI-ST1 a BI-ST2. Principy routovani a pfepinani budou v tomto kurzu dale
prohloubeny a rozsifeny. Studenti budou schopni vyladit nastaveni protokolll a ziskat dal$i vyhody jako napf. zvy$ena G&innost, predikovatelnost, rozsifeni nad ramec b&zné topologie,
bezpecnosti, atd.

BI-ST4 | Sitové technologie 4 z | 3
Predmét je zaméfen na ziskani zakladnich znalosti z oblasti pocitaovych siti a praktickych zkuSenosti se sitovymi technologiemi. Pfedmét odpovida latce kurikula Cisco Netacad
programu - CCNA4 - R&amp;S Connecting networks. Studenti kurzu si dale prohloubi své znalosti nabyté v pfedmétech BI-ST1, BI-ST2 a BI-ST3 a nauci se konfigurovat a vyladit sité
typu Wide Area Networks a budou mit mozZnost experimentovat se zcela jinymi typu siti typu Non Broadcast Multiple Access, které se radikalné 1iSi od znamych ethernetovych siti
pouzivajicich broadcast. Studenti budou spravovat firmware routert a switch(, provadét obnovu hesel a nouzové procedury. Dliraz je kladen také na bezpe&nostni faktor. Studenti se
také seznami s typy Gtok( a zmirfiujicimi postupy s cilem zachovani fungujici sité.

BI-STO | Datova loZisté a systémy soubord | zzk | 4
Student se seznami s architekturami a principy funkce sou¢asnych fedeni systém( pro ukladani dat. Budou vysvétleny principy ulozeni, zabezpeéeni a archivace dat, 3kalovani a
vyvaZovani zatéze a zajisténi vysoké dostupnosti systémd pro ukladani dat.

BI-SWI.21 | Softwarové inzenyrstvi | zzk | 5
Studenti se seznami s metodami analyzy a navrhu rozsahlejsich softwarovych celkd, které jsou typicky navrhovany a realizovany v tymech. Své znalosti si upevni a prakticky ov&fi pri
analyze a navrhu rozsahlejsiho softwarového systému, ktery je vyvijen v soubézném pfedmétu BI-SP1. Studenti si prakticky vyzkousSeji praci s CASE nastroji vyuzivajici vizualniho
jazyka UML pro modelovani a feseni softwarovych problémd. Studenti si osvoji zaklady objektové orientované analyzy, navrhu architektury a testovani. V ramci predmétu ziskaji
studenti také teoreticky zaklad v oblasti projektového fizeni, odhadovani nakladi softwarovych projektd a metodik jejich vyvoje.

BI-TDA | Test-driven architektura | Kz | 4
Cilem pfedmétu je na pfikladech z praxe demonstrovat pfistupy k vyvoji, testovani a nasazeni software za podpory modernich technologii jako GitLab, Docker, Kubernates a dalSich,
které jsou typickymi predstaviteli konceptu DevOps. Pfedmét souvisi s tématy probiranymi v BI-SI1 a BI-SI2. Dopliiuje znalosti student(i o konkrétni postupy, které si vyzkousi v ramci

semestralni prace. Kurz je vyuc€ovan blokove.

BI-TDP.21 Tvorba dokumentace a prezentace ] Kz | 3
Predmét je zaméfen na zaklady tvorby elektronické dokumentace s diirazem na tvorbu technickych zprav vétsiho rozsahu, typicky zavére&nych vysokoskolskych praci. Studenti se
nauci tvofit text technické zpravy v systému LaTeX, zpracovavat elektronickou prezentaci prostrednictvim systému LaTeX Beamer a prakticky si vyzkousi vystupovani a prezentovani
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pred spoluzéky a vyucujicim. Pfedmét je ur€en pfedevsSim pro ty studenty, ktefi maji zvolené téma bakalarské prace nebo si jej v rdmci prvnich 14 dni vyuky v daném semestru zvoli.
V rdmci cvi€eni pfedmétu se predpoklada aktivni pFistup pfi tvorbé jednotlivych Casti bakalarské prace.

BI-TEX | Typografie a TeX | zzK 4
Absolventi pfedmétu Typografie a TeX by méli zvladnout nejen pofizovat dokumenty v TeXu na uZivatelské Urovni za pouZiti pfedpfipravenych maker (napriklad maker LaTeXu €&i
ConTeXtu), ale mé&li by byt schopni pséat pro sebe a jiné uzivatele makra vlastni na miru daného typografického pozadavku. Znalosti z pfedmé&tu studentim umozni lépe se orientovat
i v cizich (Gasto LaTeXovych) makrech, se kterymi autofi pfichazeji do styku pfi podavani ¢lankd do odbornych ¢asopist. V pfedmétu je kromé vnitiniho fungovani TeXu a navazujiciho
software vénovana zna&né pozornost pravidlim dobré typografie. K pfedmétu Typografie a TeX nejsou predpokladany dali pfedchozi znalosti a je nabizen jako vybérovy piedmét
pro studenty bakalafskych, magisterskych a doktorskych studijnich programdl. Pfedmét je zakon&en zapo&tem, ktery je ud&len za semestraini praci, kterou si studenti vyberou z
nabizenych témat nebo navrhnou téma vlastni. Téma prace souvisi s TeXem a miize obsahovat vlastni fe3eni n&jakého specialniho typografického tkolu nebo popisuje a srovnava
v SirSich souvislostech hotova existujici feSenti.

BI-TSL | Teoreticky seminér | | z | 4
Teoreticky semindf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chté&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubéji. Ke studentdim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Soucasti pfedmétu je tak prace s védeckymi €lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita pfedmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelli seminare.

BI-TS2 | Teoreticky seminar 11 | z [ 4
Teoreticky seminaf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chtéji teoretickou informatikou zabyvat hloubéiji. Ke studentlim se pfistupuje individualnim zplisobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Soucasti pfedmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita predmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelll seminare.

BI-TS3 | Teoreticky seminar Il | z | 4
Teoreticky semindf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chté&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubgiji. Ke studentim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze soucasného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Souc¢asti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita pfedmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelli seminare.

BI-TS4 | Teoreticky seminar IV | z | 4
Teoreticky semindf je vybérovy pfedmét pro studenty, ktefi se chté&ji teoretickou informatikou zabyvat hloubéji. Ke studentdim se pfistupuje individualnim zplsobem a probiraji se
zajimava témata ze sou€asného vyzkumu v oblasti teoretické informatiky. Sou¢asti predmétu je tak prace s védeckymi ¢lanky a jinou odbornou literaturou. Kapacita predmétu je

omezena kapacitnimi moznostmi ugitelll seminare.

BI-TUR.21 | Tvorba uZivatelského rozhrani zzK | 5
Po absolvovani pfedmétu studenti ziskaji zakladni pfehled o metodach tvorby béZnych uzivatelskych rozhrani a jejich testovani. Ziskaji zkuSenost, jak fesit problémy, kdy softwarové
dilo nekomunikuje optiméalné s uzivatelem, protoze potfeby a charakteristiky uzivatele nebyly pfi jeho vyvoji zohlednény. Studenti ziskaji pfehled o metodach, které uzivatele zacleni

do procesu vyvoje software tak, aby bylo jeho uzivatelské rozhrani co nejlepsi.

BI-TWA.21 | Tvorba webovych aplikaci | zzk | s
Pfedmét je zakladnim kurzem vyvoje webovych aplikaci. Na po¢atku se studenti seznami s HTTP a jeho moznostmi a Gaste¢né téz s nékterymi vlastnostmi jazyk( pro popis struktury
(HTML) a prezentace (CSS) dokumenttl na webu. Tyto znalosti poskytnou nezbytny zéklad pro vyvoj webovych aplikaci, ktery bude demonstrovan na modernich knihovnach usnadiujicich

vyvoj webovych aplikaci. Serverova strana bude demonstrovana na technologii PHP s vyuzitim framework Symfony 2, Doctrine 2. Vyvoj na klientské strané bude probihat v jazyce
Javascript s vyuZitim knihovny jQuery a pfipadné MV* frameworku React.

BI-TZP21 | Technologické zaklady poéitact Z,ZK 5
Studenti si osvoji teoretické zaklady Gislicovych a analogovych obvodl a zakladni metody prace s nimi. Studenti se dozvédi, jak vypadaji struktury poéitace na nejnizsi trovni. Seznami
se s funkci tranzistoru. Pochopi, pro¢ se procesor zahfiva, pro¢ je ho potfeba chladit a jak spotfebu snizit. Cim je omezena maximalni frekvence a jak ji zvysit. Prog je potfeba sbérnici

poditate impedan¢né prizplisobit a co se stane v opatném piipadé. Jak principialné vypada napajeci zdroj pocitace. Na cvicenich studenti chovani zakladnich elektrickych obvod(
modeluji v SW Mathematica.

BI-ULI | Uvod do Linuxu ] z | 2
Piedmét je uréeny pouze bakalafskym studentlim FIT, ktefi je$té nemaji absolvovany pfedmét BI-PS1. Studenti se e-learningovou formou seznami se zaklady operaéniho systému
Linux. Nauci se pracovat s pfikazovou fadkou a seznami se se zakladnimi pfikazy a technikami prace v systému unixoveho typu. Témata Ize studovat nejdfive teoreticky a nasledné

prakticky ovéfovat na virtualnim pocitaci (terminalu).

BI-UOS.21 | Unixové opera&ni systémy | Kz | s
Operacni systémy unixového typu predstavuji Sirokou rodinu vétsinou otevienych kédd, které pfinasely v priib&hu historie pocitadd efektivni inovativni feSeni funkci viceuzivatelskych
operacnich systéma pro pocitace a jejich sité a klastry. Nejroz3ifengjsi OS dneska, Android, méa unixové jadro. Studenti ziskaji prehled o zakladnich vlastnostech této rodiny opera¢nich

systéml, jako jsou procesy a vlakna, piistupova prava a identita uZivateld, filtry, ¢i prace se soubory. Naugi se tyto systémy prakticky pouZivat na trovni pokrogilych uzivateld, ktefi
nejenom dokazou vyuzivat fadu mocnych nastrojd, které jsou k dispozici, ale dokazou i automatizovat rutinni &innosti pomoci funkci unixového skriptovaciho rozhrani, zvaného shell.

BI-VAK.21 Vybrané aplikace kombinatoriky | Z | 3
Viz https://ggoat.fit.cvut.cz/bi-vak/index.html Pfedmét si klade za cil pfedstavit studentdm pfistupnou formou réizna odvétvi teoretické informatiky a kombinatoriky. K problematice, na
rozdil od zakladnich kurzd, pfistupujeme od aplikaci k teorii. Spoleéné si tak nejdfive osvézime zakladni znalosti potfebné k navrhu a analyze algoritmd a pfedstavime si nékteré
z&kladni datové struktury. Dale se budeme, za aktivni G¢asti studentd, v&novat feSeni popularnich a snadno formulovatelnych Gloh z réiznych oblasti (nejen teoretické) informatiky.
Mezi oblasti, ze kterych budeme vybirat problémy k fedeni, bude patfit napfiklad teorie grafd, kombinatoricka a algoritmicka teorie her, aproxima&ni algoritmy, optimalizace a dal3i.
Studenti si také prakticky vyzkousi implementaci feSeni studovanych problémi se specialnim zamérenim na efektivni vyuziti existujicich nastroja.

BI-VHS | Virtualni herni svéty | ZK | 4
Predmét vede studenty k vytvofeni komplexniho virtualniho svéta. Kurz volné navazuje na zakladni grafické kurzy (MGA, PGR, BLE, ...) a propojuje znalosti student(i se zaméfenim
na organizaci prace v tymu a vytvofeni komplexni semestralni prace. Tyto znalosti doplnuje o teorii herniho designu, principy psani dialogl a postav s cilem vytvorit funkéni a komplexni
virtualni svét. Na predmét Ize navazat pfedmétem MI-PVR(Paus)* s Gkolem pFevést scény a jejich dynamiku do plne virtualniho prostfedi vhodného pro VR zafizeni.

BI-VMM | Vybrané matematické metody | zzk | 4
Pfednaska za¢ina tvodem do analyzy komplexnich funkci komplexni proménné. Déale predstavime Lebesguelyv integrél. Poté se zabyvame Fourierovymi fadami a jejich vlastnostmi.
Dale zavadime a studujeme vlastnosti diskrétni Fourierovy transformace (DFT) a jeji rychlou implementaci (FFT). Probirame vinkovou transformaci (wavelet). Pfednasku uzavirame
popisem obecné optimaliza¢ni Ulohy a zavadime pojem dualniho problému a duality. Podrobnéji se zabyvame Glohou linearniho programovani a jejiho feSeni pomoci Simplexového

algoritmu. Jednotliva témata demonstrujeme na zajimavych pfikladech.

BI'VR1 | Virtualni realita | | Kz | 4
Seznameni s virtualni realitou (VR). Metaverze pro virtualni realitu. Vlastnosti virtualniho 3D prostoru. Nastroje a materialy pro praci ve virtualnim prostoru.. Principy tvofeni virtualnich
svétd. Uvedeni do pravidel tvorby, chovani a komunikace avatar(i. Pfedmét se soustfeduje na zpUsoby digitalniho 3D mysleni. PouZiva stézejni elementy virtualni reality a vizualniho

programovani 3D svétd. Rozviji informatické mysleni, empatii a sdilené socialni aktivity.

BI-VR2 | Virtualni realita Il | Kz | 3
Rozsifeni pfedmétu Virtualni realita |I. Pfedmét se soustfeduje na metaverze Unity, Godot a Neos VR. Dynamické scény, raycasting, streamovani, teleprezenéni spoluprace, prostorové
pocitani, socialni Zivot avatar(l. Roz&ifeni tvar( a forem virtualni reality a virtualnich technologii. Virtuaini moralka, etika, pravo. Obecné i spoleenské a socialni aspekty virtualni reality.

Prijeti virtualni a augmentované budoucnosti.
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BI-VWM.21 Vyhledavani na webu a v multimedialnich databazich Z,ZK 5

Studenti ziskaji zakladni pfehled o technikach vyhledavani v prostfedi Webu, na ktery je nahlizeno jako na rozsahlé distribuované a heterogenni dokumentové UloZisté. Konkrétné

studenti ziskaji znalosti o technikach vyhledavani textovych a hypertextovych dokumentdl (samotnych webovych stranek) a o extrakci viastnosti z webovych stranek. Detailngji se

seznami s technikami podobnostniho vyhledavani v heterogennich multimedialnich databazich (obecné v kolekcich nestrukturovanych dat). Zaroven se tak nauci technikam pro
programovani webovych vyhledavaci pro uvedené typy dat (dokumenty).

BI-ZIVS | Zaklady inteligentnich vestavnych systémd | Kz 4
Pfedmét Zaklady inteligentnich vestavnych systéma reflektuje soucasné trendy vyvoje a aplikace sloZitych vestavnych systémd s prvky umélé inteligence. Cilem pfedmétu je seznamit
studenty s modernim robotem humanoidniho typu a naucit je vyvijet aplikace pro n&j zejména v grafickém prostredi. V prednaskach se studenti nauci zakladni principy ovladani pohybu

robota, aplikaénimi rozhranimi a nastroji pro vyvoj aplikaci. Hlavni diiraz je kladen na cviceni, kde studenti budou na sadé uloh jak na simulatoru, tak na redlném robotovi ziskavat
praktické zkuSenosti s témito technologiemi. Na tento pfedmét obsahové navazuje magistersky predmét MI-RUN Runtime systémy.

BI-ZNF | Zaklady programovani v Nette | Kz | 3
Studenti budou sezndmeni se zaklady PHP frameworku Nette. Prakticky si osvoji praci s MVP architekturou i jednotlivymi knihovnami tohoto popularniho €eského frameworku. Vysledné

znalosti by jim méli poslouzit k efektivni tvorbé webového backendu v jazyce PHP.

BI-ZPI | Zaklady procesniho inzenyrstvi | Kz | 4

Studenti se v rdmci pfedmétu seznami se zaklady procesniho inzenyrstvi. Studenti ziskaji nutné zaklady pro pochopeni formalnich principli procesniho modelovani a nauéi se zaklady

nastrojd. Pozornost je vénovana vyznamu procesniho inzenyrstvi pro vyvoj informaénich systémd a téZ v celkovém kontextu informacni a business strategie podniku.
BI-ZRS | Zaklady fizeni systému | zzk | 4
Pfedmét poskytuje pfehledové znalosti oboru automatického fizeni. Studenti ziskaji znalosti v dynamicky se rozvijejicim oboru s velkou budoucnosti. Zaméfime se zejména na Fizeni
inZzenyrskych a fyzikalnich systémd. Pfedmét obsahuje zakladni informace z oblasti zp&tnovazebniho fizeni linedrnich dynamickych jednorozmérovych systémd, metody vytvareni
popisu a modelu systémdl, zakladni analyzu line&rnich dynamickych systémd a ndvrhem a ovéfenim jednoduchych zpétnovazebnich PID, PSD a fuzzy regulatortl. Pozornost je vénovana
rovné&z snimacim a ak&nim &lentim v regulaénich obvodech, otdzkam stability regulacnich obvodd, jednorazovému a prib&znému nastavovani parametrd regulatoru a nékterym
aspektlim primyslovych realizaci spojitych a ¢islicovych regulatord.

BI-ZS10 | Zahraniéni staz pro bakalaFské studium za 10 kreditd z 10
Kazdy student miize jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staz na zahrani¢ni univerzité ¢i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate€nym predstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou €innost. Student musi doloZzit odbornou naplfi a rozsah

staZe. Pro evidenci staze v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydnlim pIného Gvazku na zahraniéni instituci.

Maximalni pocet kredit(, které mlize student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétd v piipadé, Ze staz presahuje hranici akademického roku.

BI-ZS20 Zahraniéni staz pro bakalafské studium za 20 kredit( Z 20
Kazdy student mize jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staz na zahrani¢ni univerzité &i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate€nym predstihem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou ¢innost. Student musi doloZzit odbornou naplfi a rozsah

staze. Pro evidenci staze v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydniim piného Gvazku na zahraniéni instituci.

Maximalni pocet kredit(i, které mlize student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétdl v pFipadé, Ze staz presahuje hranici akademického roku.

BI-ZS30 | Zahraniéni staZ pro bakalafské studium za 30 kredit( z | 30
Kazdy student mize jednou v ramci svého bakalafského studia absolvovat zahraniéni staz na zahraniéni univerzité ¢i jiné zahraniéni védeckovyzkumné instituci. Odbornou napli
posuzuje s dostate¢nym predstinem pred realizaci dékan FIT, pfipadné v zastoupeni prodékan pro studijni a pedagogickou ¢innost. Student musi doloZit odbornou naplfi a rozsah
staze. Pro evidenci staZe v IS KOS budou pouzity pomocné pfedméty BI-ZS10, BI-ZS20, BI-ZS30. Kazdych deset kreditl odpovida 4 tydnim plného Gvazku na zahraniéni instituci.

Maximalni pocet kreditd, které mdZe student ziskat za jednu staz je 30, tyto mohou byt rozdéleny do dvou predmétl v pfipadé, Ze staZ presahuje hranici akademického roku.

BI-ZWU | Zaklady webu a uZivatelska rozhrani | zzk | 4

Predmét poskytuje zakladni informace o tom, jak spravné tvofit weby po technické strance i po strance informaéni architektury s dirazem na jeho G&el a uZivatele. Tématicky navazujici
predmeéty (zejména pro zdjemce o obor web a mutimedia) jsou po technické strance BI-WT1, BI-WT2 a po strance navrhu uzivatelského rozhrani pfedmét BI-TUR. Pfedmét je urcen
t&m, ktefi se hodlaji webu dale vénovat, ale i studentlim jinych zaméfeni, ktefi se v problematice tvorby webu chtg&ji orientovat.

BIE-CSI | Introduction to Computer Science | z [ 2
This is an introductory class on Elementary Computer Science for broad audiences: bachelor students in computer science, students majoring in other fields but interested in computer
science, high-school students, anybody with a background in basic math and the desire to understand the absolute basics of computer science. The goal of the class is to introduce
and relate basic principles of computer science for students to understand, early on, what computer science is, why things such as high-level programming languages and tools are
done the way they are, and even how, on a basic yet representative and practically relevant level. After taking the class, students are able to answer not just basic computer science
questions but also questions about themselves such as which courses to take next and which books to follow up with, ideally realizing if they are interested in computer science more
than expected, or even less than before.

BIE-EEC | English language external certificate | z | 4
The BIE-ECC course can be recognized for any active semester after the submission of a certificate certificate that demonstrates their proficiency in English comparable to or exceeding
the B2 level of the Common European Framework of Reference for Languages.

BIE-IMA2 | Introduction to Mathematics 2 | z | 2
Students refresh and extend knowledge of elementary functions and their properties. Students understand basic mathematical principles and they are able to apply them in particular
examples.

BIE-SEG | Systems Engineering | z | o

This is an introductory class on systems engineering for bachelor students in computer science. The goal of the class is to introduce basic principles of operating systems for students
to understand processor and memory virtualization. Seeing and actually understanding virtualization is the overarching theme of the class. After taking the class, students are able to
understand the difference between processes and threads as well as emulation and virtualization, what virtual memory is and how it works, what concurrency is, as opposed to
parallelism, and how processes and threads synchronize efficiently to overcome concurrency for communication.

BIE-ZUM | Artificial Intelligence Fundamentals | zzk | 4
Students are introduced to the fundamental problems in the Artificial Intelligence, and the basic methods for their solving. It focuses mainly on the classical tasks from the areas of state
space search, multi-agent systems, game theory, planning, and machine learning. Modern soft-computing methods, including the evolutionary algorithms and the neural networks, will

be presented as well.

NI-AFP | Aplikované funkcionalni programovani | Kz | s
Funkciondlni programovani predstavuje jedno z tradi¢nich programovacich paradigmat. JelikoZ v sou¢asné dobé jsou na vzestupu tradiéni i nové funkciondlni jazyky a funkcionalni
paradigma se stava i dllezitym prvkem tradi¢n& imperativnich jazykd (C++, C#, Java), je nutnou kompetenci softwarového inZzenyra toto paradigma ovladat jak po strance teoretické,
tak predevsim praktické.

NI-DDM | Distribuovany data mining ] Kz | 4
Kurz se zamé&fuje na state-of-the-art pfistupy k distribuovanému data miningu a k paralelizaci algoritmd strojového u&eni. Studenti ziskaji praktickou zkusenost s frameworkem pro
Skalovatelné zpracovani velkych data Apache Spark a s existujicimi distribuovanymi algoritmy strojového u€eni a data miningu. Seznami se s principy jejich paralelni implementace a

budou schopni navrhovat paralelizaci dal$ich algoritma.
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NI-DSP | Databazové systémy v praxi | zzk | 4
Kurz je zaméren na praktické otazky spojené s datové orientovanymi systémy v organizaci. Zabyva se Fizenim a spravou dat v organizaci a praktickymi aspekty spojenymi s navrhem,
vyvojem a provozovanim takovych systémd. Zaméfime se na konkrétni implementace teoretickych principC v jednotlivych DBMS (zejména Oracle, MS SQL, Sybase a Teradata) a
ukazeme jejich dopad na navrh feSeni.

NI-DZO | Digitalni zpracovani obrazu | zzk | 4
Predmét srozumitelnym zplsobem prezentuje fadu modernich metod interaktivni editace digitalniho obrazu a videa. Dliraz je kladen pfedev3im na algoritmy, které vynikaji jednoduchosti
implementace, ale zaroveii maji zajimavy teoreticky zaklad. UmoZiiuje tak skrze vizualné atraktivni aplikace proniknout k hlubsim teoretickym zakladdim a ty nasledné aplikovat k feeni

podobnych problémd v praxi i mimo oblast zpracovani obrazu. Budou probrany algoritmy fesici nasledujici praktické tlohy: editace obrazu respektujici hrany, komprese vysokého
dynamického rozsahu intenzit, zaostfeni obrazu ve frekvenéni oblasti, interaktivni mapovani ton(, abstrakce, tvorba hybridnich obraz(, editace v gradientni oblasti, bezesva flze,
digitalni fotomontéz, klonovani, konverze barevného obrazu na Sedoténovy, zvyraznéni kontextu, interaktivni deformace obrazu zajistujici lokalni tuhost, N-bodova registrace obrazu,
syntéza textur, interaktivni segmentace, kolorizace ¢ernobilych snimkd a vybarvovani ruénich kreseb.

NI-IAM Internet a multimédia Z,ZK 4
Pfedmét NI-IAM je zaméfen na principy a aktualni technologie pro sitové audiovizualni (AV) pfenosy. Osnova zahrnuje: snimani audiovizualnich signall (vstup), prezentaci audiovizualnich
signaltl (vystup), sitové protokoly pouzivané pfi prenosech, rozhrani zafizeni, kodeky, formaty dat a stereoskopii. Pozornost je vénovana praktickému vyuziti AV prenost v redliném
Gase pro zajimavé aplikace. V ramci cviceni si studenti prakticky vyzkousi sestaveni pfenosového AV fetézce pomoci hardwarovych i softwarovych prostiedkl a ovéfi vliv riiznych
komponent na kvalitu a &asové zpozdéni pfenosu. Naudi se jak zajistit sitovou infrastrukturu pro realizaci kvalitnich AV pfenosti od snimani scény az po prezentaci divakim.

NI-LSM | LaboratoF statistického modelovani | Kz | s
Pfedmét je orientovan na problematiku sledovani jednoho &i vice cill, kdy se student nejen seznamuije s existujicimi metodami, ale sam si je i zkousi implementovat. Diraz je kladen
na efektivni vyuZiti dostupné informace a jeji modelovani s vyuZitim numpy a scipy. Druh& polovina semestru je zamé&fena na vlastni navrh metod a algoritm(, analyzu a ov&fovani
jejich vlastnosti. V tomto bodé je predmét na hranici vlastniho vyzkumu a u zajemcC mize prerQst v zavérecnou préaci (diplomovou, pfip. i bakalaiskou).

NI-MOP | Moderni objektové programovani ve Pharo ] Kz | 4
Objektové-orientované programovani je v soucasnosti jednim z nejrozsitengjsich paradigmat tvorby software, zejména podnikovych informaénich systémda, kde je vyuZivana jeho
schopnost pfirozené abstrakce pro budovani slozitych modernich aplikaci.V tomto pfedmétu navazujeme na znalosti ziskané v pfedmétu BI-OOP a cilem je dalSi prohloubeni dovednosti
néavrhu a implementace objektovych systém( v modernim &isté objektovém systému Pharo (https://pharo.org). V pfedmétu je kladen diraz na individuaini pfistup ke studentdm, jejich
potreb rozvoje a oblastem zajmu. Kromé prohloubeni dovednosti objektového programovani, které jsou obecné uplatnitelné i v ostatnich OO jazycich, studenti téZ ziskaji moznost
pracovat na zajimavych projektech a OO technologiich v rdmci semestralnich praci s moznosti spoluprace s praxi a navaznych bakalarskych, diplomovych praci, postgradualniho
studia i zajimavych pracovnich nabidek diky naSemu pfimému zapojeni ve Pharo Consortium.

NI-MPL Manazerskéa psychologie ZK 2
Studenti se seznami se zakladnimi psychologickymi vychodisky pro manaZerskou praxi a personalni fizeni. Pochopi zaklady kognitivnino a behavioralniho pfistupu, dilezitost osobnosti
manazera, jeho vnitfnich postojl, chovani, interakce a komunikace. Seznami se s teoriemi osobnosti, inteligence, motivace, kognitivnimi a afektivnimi procesy. Vybrané techniky si
procvici pri praktickych cvi¢enich. Védomosti ziskané v ramci pfedmétu Ize uplatnit v budoucim zaméstnani i v bézném Zzivoté. Podkladem kurzu je psychologie jako moderni véda,
nikoli jako soubor povrchnich kligé, EZO indoktrinaci a pseudo-védeckych zavér(, kterymi je oblast personalni a manazerské psychologie tradi¢né silné zaplevelena. Kurz je sestaven
a vyucovan z pozice ¢lovéka, ktery se dané problematice 20 let intenzivné vénuje a vétSinu €asu se ji i Zivi. Kurz neobsahuje navody, jak se rychle a snadno zaradit mezi hvézdné lidry
a osvojit si mysSleni prvni ligy. Kurz neobsahuje navody, jak vybabrat s druhymi lidmi a ziskat nad nimi “psychologicky" navrch, protoZe to sice jde, ale odporuje to Zivotnim hodnotam
prednéasejiciho. Po absolvovani predmétu budete snad informovanéjsi, snad zku$enégjsi, ale urcité ne Stastné&jsi. Tento kurz nechvali ani psychology, ani manaZzery, ani manazerské
psychology. Studenti - pokud shanite n&kolik kredit(i, ale studovat nechcete, nezapisujte si manazerskou psychologii. Kazdy semestr fada student(i skoné&i se zbyte¢né neuspokojivym
hodnocenim D, E, i F. Tento pfedmét neni automatickd davacka, jsem otravny pedagog, ktery po svych studentech pozaduje plnéni fady povinnosti. Na tento pfedmét se nepfipravite
Stenim banalnich ¢laneékd o vnitini motivaci a lidech, ktefi jsou ve firmé to nejcennéjsi, ani poslechem povrchnich SkoleniGek "soft skills" na YouTube. Budu vas nutit sledovat moje
prednasky a studovat z chatrnych material(l, v podstaté stejn&, jako nékdy v pfedminulém tisicileti. Kolegové, opét jsem zavalen Vasimi zadostmi o nadlimitni zapis. V&fte, nemohu s
kapacitou predmétu nic délat. Tento pfedmét neni tak pfinosny, jak si mozna myslite. Pokud o zapis opravdu stojite, zkuste pfemluvit nékoho méné zaniceného, aby se odhlasil a
uvolnil Vam misto. Na Moodle je zavéSena fada soubor( uréenych ke studiu. Pokud je na svém Moodlu nevidite, dejte mi védét. | kdyz Manazerska psychologie vypada jako jeden
predmét, je to ve skutecnosti asi deset predmé&td pro vice fakult a mlize se stat, Zze na jednotlivych profilech vznikne zmatek. SVI disponuije linky na zaznamy nékterych prednasek.
PFipadné zaznamy maji chatrnou obsahovou kvalitu a jsou uréeny vyhradné jako nastroj studia v krizovych situacich. V Zadném pfipadé nepovoluji jejich Sifeni.

NI-MSI | Matematické struktury v informatice | zzk | 4
Matematicka sémantika programovacich jazykd. Datové typy jako spoijité svazy, Scottova topologie. Procedury jako spojita zobrazeni. Model lambda-kalkulu, vazba na funkcionalni
jazyky. Zaklady teorie kategorii.

NI-OLI | Ovladage pro Linux | zzk | 4
Operacni systém Linux je vyznamnym operacnim systémem pro osobni pocitace a také pro vestavné systémy. Nastup systém( na ¢ipu (SoC) a kombinace vykonnych procesor( s
obvody FPGA vyrazné zvy3uije riznorodost perifernich subsystémd, pro které operaéni systém vyzaduje specifické ovladace. Tento predmét pfipravuje studenty magisterského studia
pro oblast vyvoje ovlada&d jak pro osobni poéitade, tak i vestavné systémy. Poskytne studentlim znalost architektury jadra opera¢niho systému Linux, principy vyvoje riznych druh(
ovlada&d, vEetné praktickych zkusenosti.

NI-PDD | PFedzpracovani dat | zzk | 5
Studenti se naudi pfipravit surova data pro dal3i zpracovani a analyzu. Ziskaji znalosti algoritm(i pro extrakci parametr(i z riiznych datovych zdroj(, jako jsou obrazky, texty, Casové
fady, apod, a ziskaji dovednosti tyto teoretické znalosti aplikovat pfi feSeni daného problému, napf. extrakce parametrl z obrazovych dat nebo z Internetu. Pfedmét je ekvivalentni s

MI-PDD.16

NI-PSD | Design vefejnych sluzeb | Kz | 4
Pfedmét seznami studenty se specifikami user experience a service designu a vyvoje ve vefejném sektoru at uz se jednd o statni spravu, verejnou spravu, €i jiné instituce placené z
vefejnych prostfedkd. Podivame se na designovy a vyvojovy proces z dodavatelské i zadavatelské stranky véci. V malych tymech budou studenti pracovat na projektech partnerskych
instituci a vyzkousi si spolupraci se zastupci zadavatele. Kurz je uréeny pro studenty designéry i zadavatele projektd. Studenti se nad specifiky designu vefejnych sluzeb seznami s
tim, jak pfi ndvrhu efektivné spolupracovat v tymu a s metodami jak zajistit Gsp&3ny prabéh projektu.

NI-PSL | Programovani v jazyku Scala | zzk | 4
Kurz pfedstavuje moderni programovaci jazyk Scala s velmi flexibilni syntaxi, ktery vyuziva objektové-funkcionalni paradigma. Scala obsahuje pokrocilé jazykové rysy - napf. pattern
matching a obsahuje mocnou standardni knihovnu - pfedevsim kolekci. Scala umoziuje pouzivat v aplikacich funkcionalni navrhové vzory: reaktivni streamy, H-List, Monads a vytvaret

doménové specifické jazyky. Scalu pouzivd mnoho modernich framework( a knihoven, napt. Play, Slick, Apache Cassandra, Scalaz atd.

NI-REV | Reverzni inzenyrstvi zzK | 5
Studenti budou v ramci pfedmétu seznameni se zaklady reverzniho inzenyrstvi pocitacového softwaru. Dale studenti ziskaji znalosti o tom, jakym zplisobem probiha spousténi a
inicializace programu, co se odehrava pred a po volani funkce main. Studenti také pochopi, jakym zplisobem je organizovan spustitelny soubor, jak se propojuje s Knihovnami tietich
stran. Dal3i ¢ast predmétu bude v&novana reverznimu inZenyrstvi aplikaci napsanych v C++. Studenti se také seznami s principy disassembler( a obfuska¢nimi metodami. Déle se
predmét bude vénovat nastrojlim pro ladéni (debuggerim): jak ladici nastroje pracuji, jak probiha ladéni a také se seznami s metodami, které mohou byt pouZity k detekci ladicich
nastrojli. Jedna z pfednasek pohovoii o aktuaini scéné pocitatového $kodlivého kédu. Ddraz pfedmétu je kladen na cvieni, na kterych budou studenti fesit prakticky orientované
Ulohy z realného svéta.
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NI-SYP | Syntakticka analyza a prekladace | zzk | 5
Predmét rozsifuje znalosti zakladl teorie automat(i, jazykd a formalnich prekladd. Studenti ziskaji znalosti LR analyzy v jejich rGznych variantach a aplikacich, seznami se se specialnimi
aplikacemi syntaktickych analyzator(, jako napf. inkrementalni a paralelni analyzou.

NI-TSP | Testovani a spolehlivost ] ZzZK | 5
Studenti ziskaji pfehled v oblasti testovani &islicovych obvodd a o metodach pro zvyseni spolehlivosti a bezpe&nosti. Studenti budou schopni vytvorit test obvodu metodou intuitivniho
zcitlivéni cesty, pouZzit automaticky generator testovacich vzorkd, budou schopni navrhnout snadno testovatelny obvod a obvod s vestavénym testovacim vybavenim, budou schopni
lokalizovat poruchy na zakladé vysledk( test(l. Dale budou schopni pocitat a analyzovat spolehlivost a provozuschopnost obvodi a aktivné ovliviiovat tyto parametry. Studenti budou
schopni navrzené znalosti vyuZit v komplexnich projektech navrhu obvodd ASIC i FPGA.

NI-VCC Virtualizace a cloud computing Z,ZK 5
Studenti ziskaji znalosti architektur velkych po&itaGovych systémd, které jsou pouZivany v datovych centrech a pocitacové infrastruktufe firem a organizaci. Seznami se s virtualizaénimi
principy, nastroji a technologiemi, které slouzi k usnadnéni a automatizaci konfigurovani, testovani a monitorovani a k efektivnimu provozovani a optimalizovani vykonnovych parametrdi

modernich pogitadovych systémd. Teoreticky i prakticky se seznami s kontejnerizaci jako nejucinn&jsi dne3ni technologii pro spravu slozitych pocitadovych systémd a s konkrétnimi
technologiemi cloud systémd. Zavérem poznaji principy a ziskaji praktické dovednosti ve vyuZivani modernich integraénich a vyvojovych nastrojl (Continuous integration and
development).

NI-VYC Vycislitelnost Z,ZK 4
Klasicka teorie rekursivnich funkci a efektivni vycislitelnosti.

TV1 Télesna vychova Z 0
TV2 Télesn& vychova 2 Z 0
TV2K1 Télesna vychova 2 Z 1
TVKLV Telovychovny kurz Z 0
TV Télesna vychova Z 0
TVVO Telesna vychova 0 Z 0

Aktualizace vySe uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/FEhtml
Generovano: dne 14.05.2024 v 15:23 hod.
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