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Garant oboru studia:

Program studia: Softwarové inZenyrstvi a technologie
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Poznamka k prlichodu:

Kédovani roli pfedmétl a skupin predmétd:
P - povinné pfedméty programu, PO - povinné pfedméty oboru, Z - povinné pfedméty, S - povinné volitelné pfedméty, PV - povinné volitelné pfedméty,
F - volitelné predméty odborné, V - volitelné pfedméty, T - télovychovné predméty

Kédovani zplsobl zakonéeni predmétl (KZ/Z/ZK) a zkratek semestr( (Z/L):
KZ - klasifikovany zapocet, Z - zapocCet, ZK - zkouSka, L - letni semestr, Z - zimni semestr

Cislo semestru: 1

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt

Kéd (u skupiny pfedmétd seznam kodu jejich ¢lenl) Zakond&eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

BD6B04PRE Prezentace KZ 3 14+6 z P
Dana Saldkova
Zakladni Skoleni BOZP

BEZZ Vladimir Kila, Radek Havlicek, lvana Nova Radek Havligek Viadimir Kila z 0 [2BP+2BC z P
(Gar.)

BD6B36ZAL Zaklady algoritmizace 7,7K 5 [ukPwkc|  Z P
Jifi VokFinek

BD6B01ZDM Zaklady diskrétni matematiky Z,ZK 5 |JUKP+KCl  Z P

BD6B39ZMT Zaklady multimedialni tvorby KZ 3 6KP+6KL 7 p
Roman Berka

BD6B38ZPS Zaklady pogitaGovych systém( Z,ZK 6 |22P+8C z P

BD6B36ZPR Zéklady,projektového fizeni KZ 3 6KP+6KC| Z p
Pavel Néaplava

BD6B39ZWA Zaklady webovych aplikaci Z,ZK 5 14KP+KC| 4 P

Cislo semestru: 2

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kad (u skupiny pfedmét seznam kodU jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
Bezpecnost prace v elektrotechnice pro bakalare
BEZB Vladimir Kiila, Radek Havlicek, Ivana Nova Radek HavliGek Viadimir Keila z 0 [BP+2BC| ZL P
(Gar.)
BD6B36DBS Databazové systémy Z,ZK 6 14KP+eKC| L P
BD6B0O1LAG Linearni algebra Z,ZK 7 28KP+6KC L P
BD6B36PJV Programovani v JAVA Z,ZK 6 14KP+IKC| L P
BD6B36SMP Sbé&r a modelovani pozadavk Z,ZK 6 [LAKP+KC L P
BD6B36TS1 Testovani software 7,7K 5 |14KPHKC L P
Miroslav Bure$

Cislo semestru: 3

Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kod (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich ¢len) Zakonc€eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)

Anglicky jazyk B2 - zkouSka

BOB04B2Z Dana Salakova, Petra Jennings, Michael Ynsua Petra Jennings Petra Z,ZK 0 oc ZL P
Jennings (Gar.)

BD6B36EAR Enterprise architektury Kz 5 |[M4KPHKC  Z P

BD6BO1MAA Matematicka analyza Z,ZK 5 14KP+KC| 4 P

BD6B360MO Objektovy navrh a modelovani Z,ZK 6 |[MKPHKCl Z P
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Eitadoveé sits 14P +
BD6B32PSI PocCitaCové sité ; N B N Z,ZK 5 Z P
Pavel Bezpalec, Leo$ Boha¢ Pavel Bezpalec Leo$ Boh&cg (Gar.) 6C
BD6B36PJC Programovaniv C/C++ KZ 4 14KP+6KC| Z P
Zaklady podnikani AKP+EKS|
BD6B16ZPD Jifi VasiGek, Martin Dobias Martin DobiaS Martin Dobias (Gar.) 2,ZK 5 - Z P
Cislo semestru: 4
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kad (u skupiny pfedmét seznam kédu jejich Elent) Zakonceni |Kredity |Rozsah | Semestr | Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
BD6B36DSA Datové struktury a algoritmy Z,ZK 6 [LAKP+KC L P
BD6B16INS Informacni systémy ) KZ 4 jakpeeks| L P
Pavel Néplava Pavel Naplava Pavel Naplava (Gar.)
BD6B36NSS Navrh softwarovych systemd Z,ZK 5 hakPsekC] L P
Jifi Vokfinek
BD6BO1PST Pravdépodobnost a statistika Z,ZK 4 [1AKP+EKC L P
BD6B36RSP Rizeni softwarovych projektd ) z,7K 6 |l4PsKC| L P
Miroslav Bure$ Miroslav Bure$ Miroslav Bures (Gar.)
BSITMPV-K Povinné volitelné pfedméty Min. predm. | Min/Max PV
B6B32DSV,B6B16FIP...... (pokraCovani viz seznam skupin nize) 4 20/133
Cislo semestru: 5
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétt
Kaéd (u skupiny pfedmétd seznam kodu jejich Elen) Zakond&eni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
BD6B32KAB Krytgtogrvafie a ,bvezpevc“:nost N 3 Z.ZK 5 14P + 7 p
Toma$ Vanék TomasS Vanék TomdasS Vanék (Gar.) 6C
Pravo pro IT AKP+EKS|
BDGB16PIT Martin Dobias Martin Dobida$ Martin Dobias (Gar.) Z,ZK 4 - Za P
Semestralni projekt
BD6B36PRO Jiri Sebek, Jifi Voktinek Jifi VokFinek Jifi Vokfinek (Gar.) KZ 6 2s L.z P
BSITMPV-K Povinné volitelné pfedméty o Min. predm. |Min/Max PV
B6B32DSV,B6B16FIP...... (pokracovani viz seznam skupin nize) 4 20/133
BSTMVOLSI itel q Min. pfedm. |Min/Max
5 pF & Y
Volitelné predméty 0 0/999
Cislo semestru: 6
Nazev pfedmétu / Nazev skupiny predmétd
Kaod (u skupiny pfedmétli seznam kédu jejich ¢len) Zakonceni |Kredity |Rozsah| Semestr| Role
Vyucujici, autofi a garanti (gar.)
BBAP20 Bakalarska prace - Bachelor thesis 7 20 125 LZ p
Roman Cmejla Roman Cmejla (Gar.)
BSITMPV-K Povinné volitelné pfedméty Min. predm. | Min/Max PV
B6B32DSV,B6B16FIP...... (pokraCovani viz seznam skupin nize) 4 20/133
BSTMVOLSI litel q Min. pfedm. [Min/Max
. S - v
Volitelné predmeéty 0 0/999
Seznam skupin predmétl tohoto priichodu s Uplnym obsahem ¢&lend jednotlivych skupin
. Nazev skupiny pfedmétt a kody ¢lenl této skupiny predmétd Xant ;
Kod (specifikace viz zde nebo nize seznam p‘r%dmgtﬁ) ZakonCenl | Kredity Rozsah | Semestr| Role
BSITMPV-K ) Min. pfedm.|Min/Max
- & voli & pF & PV
Povinné volitelné pfedméty 4 20/133
B6B32DSV Distribuované systémy a vypocty B6B16FIP Finance a podnikani BD6B16FIP Finance a podnikani
BD6B16MPR Metody pro planovani a rozhodova ... B6B16MPR Metody pro planovéani a rozhodova ... BOB39MM1 Multimedia 1
B6B37MM2 Multimedia 2 BD6B37MM2 Multimedia 2 B6B32ST2 Pokrocilé sitové technologie
B6B39PDA Principy tvorby mobilnich aplika ... BD6B16ISP Procesni fizeni B6B16ISP Procesni fizeni
BOB39PGR Programovani grafiky B6B32S0OS Sitové operacni systémy B6B36SPS Sprava pocitacovych siti
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BD6B36SPS Spréava pocitacovych siti B6B32TKS Telekomunikaéni sité BD6B32TKS Telekomunikacni sité

B6B39TUR Testovani uzivatelskych rozhrani BOB39KAJ Vyvoj klientskych aplikaci v Jav ... BD6B16ZMI Ziskavani marketingovych informa ...
B6B16ZMI Ziskavani marketingovych informa ... B6B39TDM 3D modelovani
BSTMVOLSI Min. pfedm.|Min/Max
Volitelné predmét v
P ¥ 0 0/999

Seznam pfedmétl tohoto prlchodu:

Kod Nazev predmétu Zakonceni | Kredity

BOB04B2Z Anglicky jazyk B2 - zkouSka Z,ZK 0
Zavére€na zkouska v modulu Anglictiny, ktera odpovida certifikované mezinarodni zkousce; student se znAmkou A nebo B zisk& potvrzeni o dosazeni Urovné B2 SERR, jeZ potfebuje
pro vyjezd na zahrani€ni staz.

BOB39KAJ | Vyvoj klientskych aplikaci v Javascriptu | zzk | 5
Predmét se v&nuje primarné technologiim pro tvorbu client-side aplikaci v prosttedi internetu. Absolventim nabidne postupy, s jejichz pomoci Ize vytvaret bohata uZivatelska rozhrani
pro nejriizn&jsi aplikace a koncova zafizeni. Odbornici z praxe absolventy seznami s konkrétnimi problémy, s nimiz se potykali, a se zplsoby, jak se s nimi vyrovnat.

BOB39MM1 | Multimedia 1 | zzk | 6
Predmét vybavi studenty potfebnymi znalostmi nezbytnymi pro pfipravu a zpracovani multimedialniho obsahu s vyuZitim 8kaly nastroji podporujicich riizné kreativni pfistupy. Pfednasky
jsou zamé&feny na prezentaci standardd, technologii, metod a postup(, které jsou v soucasné dobé pouzivané v tvaréim procesu jak v komer&ni tak i alternativni tvorb&. Prezentovana
témata zahrnuji proces vyroby multimedialni aplikace, interaktivni multimedialni aplikace, datové formaty a kompresni metody, technicka zafizeni pro pofizovani videa, osvétlovani a

osvétlovaci technika. Pfedmét se dotkne i problematiky archivace a distribuce multimedialniho obsahu. Sou¢asti kurzu je i vypracovani projektu s vyuzitim zminénych technologii a
nastrojd.

BOB39PGR | Programovani grafiky | zzk | 6
Studenti se seznami s architekturou modernich grafickych karet a naprogramuiji jednoduchou interaktivni 3D grafickou aplikaci s vyuZitim rasterizace. Zaroven se nauci zakladnim
pojmdm a principdm pouzivanym v pogitacové grafice, jako jsou napf. rasterizaéni zobrazovaci fetézec (postup zobrazovani scény), souradnicové systémy a geometrické transformace
afiltrovani textur. Ziskaji tedy znalosti, které jim usnadni orientaci v oblasti po&itatové grafiky a stanou se slugnymi zaklady nezbytnymi pro profesionalni rlist, napfiklad pfi programovani
grafickych karet (GPU) a animaci. Cviceni probiha v pogitatové laboratofi. Diraz je kladen na ziskani praktickych zkusenosti s konkrétni knihovnou (OpenGL).

B6B16FIP | Finance a podnikani | zzk | 5
Naplni pfedmétu je ivod do principd Uéetnictvi a aplikace G&etnich zasad. Vyklad pojm0 jako jsou naklady, vynosy, zisk a cash flow. Pfedmét seznamuje studenty s odepisovanim a
ocefiovanim hmotného a nehmotného majetku. Pfedmét je zaméten na finanéni vykazy firmy, jejich interpretaci a analyzu. Seznamuje studenty se zplsoby dlouhodobého a kratkodobého
financovani firmy a s jejich dlisledky na ekonomiku projektd i celé firmy. Studenti se podrobné seznami s kritérii ekonomické efektivnosti projektd (NPV, IRR, névratnost). Soucéasti
pfedmétu jsou i modely pro stanoveni hodnoty firmy jako celku.

B6B16ISP Procesni fizeni Z,ZK 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou procesniho fizeni.V ramci pfedmétu jsou studenti seznameni se vSemi aspekty, které procesni fizeni obnasi. Od definice procesu,
rozdé&leni procesti, méfeni jejich vykonnosti, roli lidského faktoru az po zplisoby a moznosti implementace procesniho fizeni za G&elem automatizace nebo zmény fungovani spole¢nosti.

Zvlastni dliraz je kladen na evidenci a Fizeni rizik. V ramci praktické ¢asti si studenti postupné projdou a procvici fazi sbéru a analyzy informaci o zakaznikovi, fazi popisu chovani
zékaznika v notaci BPMN a fazi implementace vybranych procesl ve vybraném nastroji. Prace je zaloZzena na tymové spolupraci a aktivni komunikaci s virtualnim zakaznikem.

B6B16MPR | Metody pro planovani a rozhodovani Z,ZK 5
Klasifikace rozhodovacich situaci, rozhodovani jako proces, okoli rozhodovaci tlohy, racionalita v rozhodovani. Analyza SWOT a PEST. Rozhodovani za rizika a neurcitosti, identifikace
rizikovych faktor( okoli rozhodovaci tlohy, jistotni ekvivalent, postoj rozhodovateld k riziku, metody pro rozhodovani za rizika a neurgitosti. Vicekriterialni rozhodovani - klasifikace tloh,

tvorba hodnoticich kritérii a zplsoby zahrnuti preferenci rozhodovatell, metody zjistovani vah. Vektorova linedrni optimalizace a vazba na feseni Gloh LP, komplexni hodnoceni
alternativ. Typické chyby pfi identifikaci, formalizaci a feSeni rozhodovacich Gloh v manazerské praxi.

B6B16ZMI Ziskavani marketingovych informaci Z,ZK 5
Vyvojové faze managementu odpovidaji zmé&nam zakladnich principd podnikatelské politiky. S uplatnénim trzni orientace souvisi marketingova koncepce managementu, ktera, mimo
jiné, uréuje zplsoby, formy a obsah informaci ziskavanych pro strategicko-taktické a operativni fizeni firmy. Zakladem marketingu jako souboru funkci je poznavaci stranka, to je
marketingovy vyzkum, zabezpecujici marketingovy informacni systém - zakladnu pro manazerské rozhodovani. Konkrétnéji jde o analyzu informaci o stavu a vyvoji makroprostredi,
trhu, konkurence, odbytovych a prodejnich cest, v€etné posouzeni stavu vlastni firmy. DalSim vyznamnym relevantnim zdrojem informaci je analyza nakupniho chovani zakaznika
jako nutny zaklad FeSeni problematiky segmentace trhu a zacileni podnikatelské €innosti. Marketingovy vyzkum jako proces zahrnuje pfipravu, sestaveni projektu, sbér sekundarnich
a primarnich dat, kvalitativni a kvantitativni vyzkum, zpracovani, analyzu a interpretaci. Aplikace marketingového vyzkumu na riizné oblasti, ¢innosti a rizné formy organizace a fizeni.
PFfedmeét je koncipovan projektové, vede ke skupinovému ovéreni marketingového vyzkumu na dostupnych prikladech. Dana problematika se tykéa jak trhu B2C, tak trhu B2B.

B6B32DSV | Distribuované systémy a vypocty | zzk | s
Predmét je zamé&ren na technologie podporuijici distribuovany vypocet: na mechanismy zajistujici spolehlivé, efektivni a bezpe&né propojeni aplikacnich procest, programova rozhrani
komunikaénich kanal(i a souc¢asné middleware technologie. Podstatna ¢ast prednasek je vénovana typickym technikam distribuovaného vypottu: zabezpeceni kauzality vypodtu,
zajidténi vyluéného pfistupu, zvladnuti zablokovani, ochrang proti vypadk@m, mobilité vypo&tu a bezpecnosti.

B6B32SOS | Sitové operagni systémy | zzk | s
Sitové operacni systémy, Linux, Unix. Nastroje pro administraci a spravu siti, vedeni a sprava dokumentace. Absolvent bude seznamen se zakladnimi pojmy a postupy pfi administraci
OS typu UNIX. Ziska zakladni dovednosti pro porozuméni zakladdm operac¢nich systémi a jejich konfiguraci na platformé x86.

B6B32ST2 | Pokroilé sitové technologie | zzk | s
Pifedmét Pokrocilé sitové technologie rozsifuje znalosti studentt v oblasti modernich sitovych technologii. Kurs je prakticky orientovan a je zaméfen na pokro&ilé programovani
smérovacl a prepinacl. Studenti se napf. prakticky seznami s problematiku pfepinanych virtualnich siti, WAN technologiemi a protokolem IPv6. Pfedmét také seznami studenty s
novymi trendy softwarové definovanych siti (SDN) a metodami jejich programovani.

B6B32TKS | Telekomunikagni sit& | zzk | s
Predmét se zabyva telekomunika&nimi sitémi z rGznych hledisek, od fyzikalnich zakladd pres strukturu az po aplikace. Seznamuje se zakladnimi pojmy a principy v oblasti sd&lovani,
sluzbami poskytovanymi telekomunikaénimi sitémi, hodnocenim kvality sluzeb, s pojmy provozniho inZenyrstvi a dimenzovani prvkd siti. VyuZziti téchto principl a metod je dolozeno
na konkrétnich sdélovacich sitich - ISDN, pfenosu dat, pevnych i mobilnich.
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B6B36SPS | Sprava pogitagovych siti | zzk | 5
Pfedmét poskytuje zakladni dovednosti zamérené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajisténi jejich bezpecnosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi
vystavbeé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitacové sité.

B6B37MM?2 | Multimedia 2 | zzk | 5
Predmét se navzajem dopliiuje s pfedmétem MM1 a zamé&fuje se na hlubsi proniknuti do oblasti metod zpracovani multimedialniho signalu a fyzikalnich principd vyuzivanych pfi jeho
snimani, pfenosu a reprodukci. Jedna ¢ast pfedmétu je v&novana vnimani vizualniho podnétu a barev ¢lovékem a zohlednéni téchto poznatkd pfi praci s videosignalem v praxi. Dalsi
a podstatna cast pfedmétu je vénovana metodam zpracovani a syntézy zvuku a pfedmeét je zakoncen tématy vénovanymi metodam kreativni prace se zvukem. Cvi€eni jsou zamérena

na laboratorni experimenty v multimedialnim komplexu katedry radioelektroniky, popf. IIM. Pfedmét je optimalizovan pro informatické obory.

B6B39PDA | Principy tvorby mobilnich aplikaci | zzk | 6
Absolvent pfedmétu ziska prehled o vlastnostech a limitech mobilnich technologii. Seznami se s principy navrhu mobilnich aplikaci . Vyklad je zaméFen na specifické problémy spojené
s omezenimi a novymi vlastnostmi mobilnich zafizeni. Diraz je kladen na maximalni vyuZiti informaci o prostfedi, ve kterém je mobilni aplikace pouZivana. Pfedmét neni zaméfen na

seznameni studentl zakladni programovaci techniky pro vyvoj mobilnich aplikaci - tuto dovednost student bud’ ma, nebo si ji osvoji samostudiem.

B6B39TDM | 3D modelovani | Kz | s
Studenti praktickou cestou ziskaji potfebné znalosti pro vytvareni geometrie 3D modeldl (polygonalni, Nurbs a subdividion technika modelovani), nastaveni materialti a svétel a vytvoreni
kratkého animovaného filmu. Déle si vyzkousi praci se zafizenim pro zaznam tvaru objektu (3D laser scanner) a pro zaznam pohybu postavy (Motion Capture).

B6B39TUR | Testovani uzivatelskych rozhrani | zzk | 5
Studenti se v rdmci predmétu seznami se zakladnimi principy testovani uzivatelskych rozhrani v kontextu moderniho paradigmatu User-Centered Design. Pfednasky pokryvaji
vyuky je i problematika specialnich uzivatelskych rozhrani (pro t€lesné postizené uzivatele, rozhrani pro mobilni zafizeni apod.). V rdmci cvi¢eni projdou studenti celym cyklem navrhu
testu véetn& vytvoreni infrastruktury zajidténi testu a uvazovani etickych hledisek v pribéhu testovani. Nedilnou soucasti testovani je i metodika vyhodnocovani testt, se kterou budou
studenti seznameni.

BBAP20 | BakalaFské prace - Bachelor thesis | z | 20
Samostatna zavére€na prace bakalarského studia komplexniho charakteru. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym programem, které vypisuji
katedry FEL v KOSu. Prace bude obhajovana pred komisi pro statni zavérecné zkousky.

BD6BO1LAG | Linearni algebra | zzxk | 7
NaplIni pfedmétu je standardni Gvod do linearni algebry. Jedna se zejména o pojmy linearniho prostoru a linearniho zobrazeni, o pojem matice (pfedevsim matice linearniho zobrazeni),
o definice operaci s maticemi a o pojem inversni matice. Dale budou probrana vlastni ¢isla linearnich zobrazeni a skalarni soucin. Teorie bude vybudovana jak nad realnymi Eisly, tak

nad obecnym télesem . Teoretické pojmy budou aplikovany na problematiku feeni linearnich soustav, zakladni Gvahy z geometrie a teorie kodd.

BD6BO1MAA | Matematicka analyza | zzk | 5
Predmét je Gvodem do diferencialniho a integralniho poctu funkci jedné proménné. Pokryva zakladni viastnosti funkci, limitu funkci, derivaci a jeji aplikace (prabé&h funkce, Taylorav
polynom), ur€ity/neurcity integral s aplikacemi, posloupnosti a fady.

BD6BO1PST | Pravd&podobnost a statistika | zzk | 4

PFedmét pokryva zakladni partie pravdépodobnosti a matematické statistiky. Uvodni &ast je zaméFena na klasickou pravdépodobnost véetné podminéné pravdépodobnosti. Dalsi ¢ast

soucétlim a transformacim. Pravdépodobnostnich znalosti je v zavéru vyuZito pfi popisu statistickych metod pro odhady parametr(i rozdéleni a testovani hypotéz.

BD6B01ZDM | Zaklady diskrétni matematiky | zzk | s
Zacatek je vénovan tématim, ktera nepotiebuiji pokrodilé znalosti a slozité matematické pojmy. Na tématech z kombinatoriky a teorie grafd se vybuduje dostateéna zasoba ilustrativnich
prikladd, které usnadni pfechod k vice abstraktnim pojmdim jako relace a mohutnost mnozin. S touto prdpravou pak bude mozné pfistoupit k formalni vystavbé vyrokového a predikatového

poctu.

BD6BO4PRE | Prezentace | Kz | 3
Studenti si prohloubi teoretické i praktické znalosti v nasledujicich oblastech: zasady efektivni komunikace, asertivita, antimanipulativni techniky, pfiprava prezentace, stanoveni obsahu
prezentace, struktura prezentace, zaklady rétoriky, pfednes, neverbalni komunikace, vizualizace informaci, obtiZzné situace pfi prezentacich, tréma, prezentacni triky.

BD6B16FIP | Finance a podnikani | zzk | 5
Naplni pfedmétu je tvod do principd Uéetnictvi a aplikace G&etnich zasad. Vyklad pojm0 jako jsou naklady, vynosy, zisk a cash flow. Pfedmét seznamuje studenty s odepisovanim a
ocefiovanim hmotného a nehmotného majetku. Pfedmét je zaméten na finanéni vykazy firmy, jejich interpretaci a analyzu. Seznamuje studenty se zplsoby dlouhodobého a kratkodobého
financovani firmy a s jejich dlisledky na ekonomiku projektd i celé firmy. Studenti se podrobné seznami s kritérii ekonomické efektivnosti projektd (NPV, IRR, navratnost). Soucéasti
pfedmétu jsou i modely pro stanoveni hodnoty firmy jako celku.

BD6B16INS Informacni systémy KZ 4

Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou informacnich systémi a jejich implementace. V ramci pfedmétu jsou seznameni s "bé&znymi" typy systémd a vhodnosti jejich

pouZiti pro odpovidajici uZivatele. Studenti mimo jiné ziskaji povédomi o oblastech nasazeni a vyuZiti CRM, ERP, MRP a dal3ich typech systém(. Nezbytnou sou&asti predmétu je

seznameni s kliGovymi myslenkami vybéru informacéniho systému, hodnoceni pfinosnosti systému pro konkrétniho zakaznika, zpdsobu nasazeni a implementace formou projektu.

Ddraz je kladen na provedeni Gvodni analyzy fungovani zakaznika, pochopeni jeho potieb a namapovani na existujici typy informaénich systém, popfipadé rozhodnuti o vytvoreni

systému nového. Bez tohoto pochopenti je vétSina implementaci nelspésna. V zavéru semestru jsou studenti seznameni s problematikou provozu, podpory a Gdrzby informacnich
systém, dopady legislativy a zakonl na implementaci a specifiky implementace ve statni sprave.

BD6B16ISP Procesni fizeni Z,ZK | 5
Cilem pfedmétu je seznamit studenty s problematikou procesniho fizeni.V ramci pfedmétu jsou studenti seznameni se vSemi aspekty, které procesni fizeni obnasi. Od definice procesu,
rozdéleni procestl, méfeni jejich vykonnosti, roli lidského faktoru az po zplsoby a moznosti implementace procesniho fizeni za ielem automatizace nebo zmény fungovani spolecnosti.

Zvlastni dliraz je kladen na evidenci a Fizeni rizik. V ramci praktické ¢asti si studenti postupné projdou a procvi¢i fazi sbé&ru informaci o zakaznikovi, fazi popisu chovani zakaznika v
notaci BPMN a fazi implementace vybranych procesti v konkrétnim nastroji. Prace je zaloZena na tymové spolupraci a aktivni komunikaci s virtualnim zakaznikem.

BD6B16MPR Metody pro pldnovani a rozhodovani Z,ZK 5
Klasifikace rozhodovacich situaci, rozhodovani jako proces, okoli rozhodovaci Ulohy, racionalita v rozhodovani. Analyza SWOT a PEST. Rozhodovani za rizika a neurcitosti, identifikace
rizikovych faktor(i okoli rozhodovaci tlohy, jistotni ekvivalent, postoj rozhodovateld k riziku, metody pro rozhodovani za rizika a neurgitosti. Vicekriterialni rozhodovani - klasifikace tloh,

tvorba hodnoticich kritérii a zplsoby zahrnuti preferenci rozhodovatell, metody zjistovani vah. Vektorova linedrni optimalizace a vazba na feseni tGloh LP, komplexni hodnoceni
alternativ. Typické chyby pfi identifikaci, formalizaci a feSeni rozhodovacich Gloh v manaZzerské praxi.

BD6B16PIT Pravo pro IT I Z,ZK 4
Cilem pfedmétu je seznamit posluchade se zaklady platné pravni Gpravy podnikani v Ceské republice a s vybranymi pravnimi instituty jednotlivych pravnich odvétvi s ddrazem na jejich
praktické vyuziti pfi vykonu podnikatelské ¢innosti nebo Fizeni pracovnich kolektiv( &i projektovych tymd v oblasti informacnich technologii. Studenti by si méli osvojit zakladni pravni
terminologii a dokézat se orientovat v systému prava Ceské republiky. Absolvent programu softwarové technologie a management ziska odpovidajici praktické znalosti z oblasti prava
a bude schopen v konkrétnich situacich spravné postupovat ¢i efektivné kooperovat s pfisluSnymi odborniky.

BD6B16ZMI Ziskavani marketingovych informaci Z,ZK 5
Vyvojové faze managementu odpovidaji zmé&nam zakladnich principd podnikatelské politiky. S uplatnénim trzni orientace souvisi marketingova koncepce managementu, ktera, mimo
jiné, uréuje zplsoby, formy a obsah informaci ziskavanych pro strategicko-taktické a operativni fizeni firmy. Zakladem marketingu jako souboru funkci je poznavaci stranka, to je
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marketingovy vyzkum, zabezpecujici marketingovy informacni systém - zékladnu pro manazerské rozhodovani. Konkrétnéji jde o analyzu informaci o stavu a vyvoji makroprostfedi,
trhu, konkurence, odbytovych a prodejnich cest, v€etné posouzeni stavu vlastni firmy. DalSim vyznamnym relevantnim zdrojem informaci je analyza nakupniho chovani zakaznika
jako nutny zaklad feSeni problematiky segmentace trhu a zacileni podnikatelské ¢innosti. Marketingovy vyzkum jako proces zahrnuje pfipravu, sestaveni projektu, sbér sekundarnich
a primarnich dat, kvalitativni a kvantitativni vyzkum, zpracovani, analyzu a interpretaci. Aplikace marketingového vyzkumu na rdizné oblasti, ¢innosti a rizné formy organizace a fizeni.
Predmeét je koncipovan projektové, vede ke skupinovému ovéfeni marketingového vyzkumu na dostupnych pfikladech. Dana problematika se tyké jak trhu B2C, tak trhu B2B.

BD6B16ZPD Zé&klady podnikani Z,ZK 5
Né&plni pfedmétu je standardni Gvod do ekonomiky podniku a podnikéni, kde jsou studenti seznameni se zékladnimi principy podnikatelské ¢innosti. Jedna se zejména o vybrané pravni
formy podnikani, dafovy systém, rozvaha, vysledovka, metody kalkulace nakladd, analyzy bodu zvratu, principy Grokového pottu, zdroje kratkodobého a dlouhodobého financovani
firmy, kritéria ekonomické efektivnosti apod. Pfedmét se dale zaméfuje na principy marketingové koncepce firmy a zakladni metody analyzy trhu, zékaznikd, konkurence, komunikace
a distribuce pro potfeby podnikatelského planu.

BD6B32KAB Kryptografie a bezpec€nost Z,ZK 5
Pfedmeét predstavuje vy€erpavajici zdroj informaci pro ziskani prehledu v oblasti informac¢ni a komunikaéni bezpecnosti. Studenti se seznami s modernimi symetrickymi a asymetrickymi
Sifrovacimi algoritmy, hashovacimi funkcemi, pseudonahodnymi i fyzikalnimi generatory nahodnych cisel. V druhé ¢asti semestru je pozornost zameéfena na kryptografické protokoly.
Studenti poznaiji princip a vyuziti nejrozsiten&jsich kryptografickych protokoll, se kterymi mohou pfijit do styku v bézném Zivot&, pochopi zplisoby zabezpe&eni mobilnich siti, datovych

siti. Pocitatova cviéeni demonstruji moznosti kryptoanalyzy rliznych druh( Sifer. V cyklu laboratornich tloh budou mit studenti moznost si prakticky vyzkouset vlastnosti, vyhody a

nevyhody rliznych technologii pro zabezpe&eni datové a hlasové komunikace.

BD6B32PSI PocitaCové sité Z,ZK 5
Pfedmeét je vénovan architektufe a technologiim pocitaovych siti, a metodam dovolujicim propojeni odliSnych siti do jednotné sité - Internetu. Cilem je seznamit studenty s velice
rychle se ménici problematikou pocitacovych siti a s principy funkce, navrhu, ladéni a vyuziti po€itaovych siti k pfenosu informaci. Studenti si také osvoji zakladni metody a principy
programovani pfenosu dat a parametrizaci riiznych sitovych zafizeni na praktickych Glohach. Vyuka bude smérovana jednak na vyuky standardnich mechanismd, ale také zcela novych
principl jako jsou softwarové definované sité. Prakticka cviceni jsou zaméfena na programovani jednoduchych sitovych aplikaci a konfiguraci sitovych prvkd. Cvi¢eni jsou z&asti
seminarni, zaméfena na prohloubeni sitovych znalosti, z&asti prakticka (laboratorni cvi¢eni), zaméfena na programovani sitovych aplikaci, konfiguraci siti a jejich prvka.

BD6B32TKS | Telekomunikagni sité | zzxk | s
Pifedmét se zabyva telekomunikagnimi sitémi z rliznych hledisek, od fyzikalnich zaklad{ pres strukturu aZz po aplikace. Seznamuje se zakladnimi pojmy a principy v oblasti sd&lovani,
sluzbami poskytovanymi telekomunika&nimi sitémi, hodnocenim kvality sluzeb, s pojmy provozniho inZzenyrstvi a dimenzovani prvkd siti. VyuZiti t&chto principl a metod je dolozeno
na konkrétnich sdélovacich sitich - ISDN, pfenosu dat, pevnych i mobilnich.

BD6B36DBS | Databazové systémy | zzk | 6
Predmét je koncipovan jako zakladni databazovy kurz, v némz je diraz kladen zejména na schopnost samostatného navrhu datového modelu, zvladnuti jazyka SQL a schopnosti
zvolit vhodny stuperi izolovanosti transakci. Studenti se déle seznami s nejb&znéji pouzivanymi technikami indexace, architekturou databazovych systém a jejich spravou. Své poznatky
si ovéfi pfi vypracovani samostatné Ulohy, ktera bude kontrolovana v pribéhu semestru ve dvou kontrolnich bodech.

BD6B36DSA | Datové struktury a algoritmy | zzk | 86
Predmét slouzi pro seznameni se slozitosti algoritm@ a metodami jejiho odhadu. Probiraji se zde zaklady matematické indukce, rekurzivnich algoritmd, typické pfiklady datovych
struktur, algoritmy fazeni a vyhledavani. Jako dopInék pak NP-Uplnost a souvisejici problémy.

BD6B36EAR | Enterprise architektury | Kz | s

Prfedmét poskytne prehled architektur enterprise informacnich systémi s dlrazem na technologie Spring a Enterprise Java Edition. Studenti se seznami s nejb&zné&j$imi enterprise

architekturami a pfislusnymi navrhovymi vzory. Dliraz bude kladen zejména na principy inversion of control, dependence injection a zivotni cyklus Java bean. Studenti ve dvojicich
vypracuji samostatnou semestralni tlohu, jejimz cilem bude vyvinuti jednoduché enterprise aplikace.

BD6B36NSS | Navrh softwarovych systémei | zzk | 5

Modelovaci jazyk a diagramy UML - pro navrh struktury system. Pfid&leni zodpovédnosti navrhovanym tiidam. Navrh realizace USE-CASE pomoci navrhovych vzord pro strukturu.

Modelovani chovani a vzory chovani. Navrh logické architektury - styly a vzory. Navrh perzistentni vrstvy systému. Jazyk OCL a navrh byznys vrstvy. Rozhrani system. Bezpecnost
systému a aspektové orientované programovani.

BD6B360MO | Objektovy navrh a modelovani | zzk | 6

V dnesni dobé se ukazuje, Ze neexistuje jediny spravny pfistup pro modelovani a implementaci softwarové aplikace. Namisto toho je vhodné problém dekomponovat a na jednotlivé
moduly, vrstvy, podproblémy aplikovat pro né vhodné pfistupy. Tento piedmét ukazuje jak vyuZit objektového a funkcionalnino programovani, principli z mikroservisnich a reaktivnich
architektur pro ndvrh modernich aplikaci, které nejen funguii, ale splfiuji i nefunkéni poZzadavky na modularitu, flexibilitu, rozsifitelnost, Skalovatelnost, performance a vysokou dostupnost.

BD6B36PJC | Programovani v C/C++ | Kz | 4
Pfedmét je zakladnim kurzem programovani v C a C++. Pfedpoklada se, Ze studenti zvladli zaklady algoritmizace a zvladaji principy objektového navrhu. Postupné jsou probrany
datové typy jazyk(i C a C++, ukazatelé, funkce a atruktura programu, tfidy a objekty. Po spinéni pfedmétu by mél byt sudent schopen programovat komplexni aplikace v C/C++.

BD6B36PJV | Programovani v JAVA | zzk | 6
Predmét navazuje na zéklady algoritmizace a programovani z prvniho semestru a uvadi studenty do prostfedi Java. Pfedmét je vybudovan na znalosti objektové koncepce jazyka
Java. Soucasti seznameni s koncepci jazyka Java jsou vyjimky, zpracovani udalosti a budovani grafického rozhrani. Budou predstaveny zakladni knihovni metody, prace se soubory
a pouziti generickych typQ. Dllezitym tématem jsou modely vicevldknovych aplikaci a jejich implementaci. Prakticka cvieni praktickych dovednosti a znalosti Java formou feSeni
dilgich tloh a semestralni prace, které budou odevzdavany priib&zné prostrednictvim systému pro spravu zdrojovych souborl. Bodové hodnoceni Glohy se sklada z bodt za spravnost
a efektivitu kodu, dale pak z bod( zohledfiujici kvalitu zdrojovych kddd, jejich gitelnost a znovu pouZitelnost.

BD6B36PRO | Semestralni projekt ] Kz | 6
Samostatna nebo tymova prace ve formé projektu. Téma prace si student vybere z nabidky témat souvisejicich se studovanym oborem, ktera vypiSe oborova katedra ¢i katedry. Téma
projektu mdZe mit i Uzkou souvislost s ndvaznou bakalaiskou praci. Bliz&i pokyny k zadani a vypracovani fedeni projektu naleznete na strankach vybrané katedry. Projekt je obhajovan

v rdmci pfedmétu.

BD6B36RSP | Rizeni softwarovych projektti | zzk | 6
Pfedmét po uvedeni zakladni teorie zacina prehledem metod a technik pro vytvafeni projektového planu véetné metod odhadovani pracnosti softwarového projektu. Na tuto ¢ast
navazuje predstaveni soucasnych metodik vyvoje software, zahrnujicich jak klasické, tak agilni metody. Sou€asti této Casti je srovnani a zhodnoceni téchto metod vEetné pfedstaveni
pfipadovych studii v této oblasti. Dali ¢ast predmétu se zabyva technickymi souvislostmi fizeni softwarového projektu a procesu vyvoje a principy zajisténi kvality projektovych vystupd.
Zde se nejedna o piimé testovani software, které je predmétem jiného kurzu, ale o metody revizi specifikaci a projektové dokumentace, procesu opravy chyb a principt efektivniho
vyvoje software.

BD6B36SMP | Sbér a modelovani pozadavk(i | zzk | 86
Pfedmét pokryva problematiku pozadavk( na software od struéného zachyceni prvotniho napadu az po spravu zménovych pozadavk( na jiz nasazené rozsahlé projekty. Kromé
problematiky textové dokumentace pozadavk( se studenti pfedevdim nauci spravné pouzivat nejrozsirengjsi grafickou notaci UML.

BD6B36SPS | Sprava potitaovych siti | zzk | s
Pfedmét poskytuje zakladni dovednosti zaméfené na spravu sitovych technologii a sluzeb a zajiSténi jejich bezpe€nosti. Stavi na znalostech sitovych technologii pouzivanych pfi
vystavbé siti TCP/IP ziskanych v pfedmétu Pocitacové sité.
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BD6B36TS1 Testovani software Z,ZK 5
Obsahem predmétu je zakladni Gvod do problematiky testovani softwarovych systémi z pohledu testera a test analytika. Prvni ¢ast pfedmétu se po Gvodu do problematiky a zakladni
terminologie zabyva metodami pro navrh a vykonavani testovacich scénari pro manudlni testovani a navrhem testti na trovni kédu. Casti tykajici se jednotkovych test(i na trovni kédu
bude v&novana zvlastni pozornost. Navazujici druha& ¢ast predmétu se poté vénuje automatizaci testd, infrastruktuie pro testovani véetné piipravy testovacich dat a vytvofeni testovaci

strategie v&etn& zaklad(l planovani testl. Pfedmét kombinuje teoretické znalosti a metody pro testovani s komentafi k jejich praktické aplikaci na projektu vyvoje software.

BD6B36ZAL | Zaklady algoritmizace Z,ZK 5
Napli pfedmétu je koncipovana s dirazem na navrh algoritmd, datovou abstrakci a jejich implementaci tak, aby studenti uvaZzovali o pouzivani vypocetnich prostiedku algoritmicky a
dovedli tak efektivné vyuZit programovych prostfedk( pro zpracovani dat. V pfedmétu je také kladen dliraz na osvojeni si programovacich navyk( pro vytvareni gitelnych a znovu
pouzitelnych programd. Zaroven je snahou vybudovat u studentd nadhled nad implementaci algoritmd tak, aby studenti byli schopni zvolit vhodny programovaci jazyk pro realizaci
konkrétni tlohy a vyhnuli se nevhodné preferenci konkrétniho jazyka jen proto, Ze v ném za&inali. Také z tohoto dlivodu bude pro demonstraci vybranych algoritmd pouzit jednoduchy
programovaci jazyk, ktery umozni pfimo&arou implementaci algoritm0 blizkou zapisu v pseudo-kodu. Mezi uvaZzované kandidaty patii skriptovaci jazyky Python, Lua nebo Ruby.
Prednasky budou zaloZeny na demonstraci motivacnich programtl a prezentaci programovych konstruktd a implementaci algoritm@ davajici do souvislosti teoretické vlastnosti algoritm(
s praktickym zapisem poukazuijici na ¢itelnost a strukturu zdrojovych kéd(, realnou vypoc&etni naroénost a s tim souvisejici nastroje pro profilovani a ladéni. V zavéru semestru budou
stru¢né predstaveny zakladni vlastnosti programovacich jazyk( Java a C, které budou detailn& probirany v navazujicich semestrech. Prakticka cvi¢eni jsou zaméfena na ziskani a
procvi¢ovani programovacich navyk( tak, aby byli studenti schopni samostatné vytvaret Citelné kody a pracovat tak na vétich softwarovych projektech a ve vétsich projektovych
tymech. Z tohoto diivodu bude vyZzadovano odevzdani Gloh prostfednictvim systému pro spravu verzi (napf. prostrednictvim fakultni platformy gitlab), ktery bude odevzdavanou tlohu
také automaticky ové&fovat a testovat robustnost oSetfeni vstupnich hodnot. V prvnich tydnech semestru budou studenti seznameni s vyvojovym prostfedim a zplsobem odevzdavani
Gloh. Na nésledujicich cvi¢enich budou zadavany domaci Ulohy vychéazejici a rozsifujici zadani uloh feSenych na cviceni. Rozsah téchto Gloh bude volen tak, aby bylo mozné tlohy
stihnout v ramci dedikované €asové dotace domaci prace do pristiho cviceni. Pozdni odevzdani (téz v pfipadé uloh FeSenych na cviceni) bude mozné s prislusnou bodovou ztratou,
ktera bude tmérna dobé odevzdani po terminu. Hlavni motivaci t&chto Uloh je kromé pravidelného programovani studenty pfimét k prib&zné praci a postupnému pinéni tloh.
Sekundarnim cilem je také poskytnout studentim zkusenost s odhadem ¢asové naroénosti implementacnich praci, ktery bude podpofen za&znamem historie odevzdavani ze systému
pro spravu verzi. Studenti budou v prib&hu semestru ziskavat body za odevzdané Glohy a programovaci pisemky. Bodové hodnoceni tlohy se sklada z bod( za spravnost a efektivitu
kodu, dale pak z bodd zohlediujici kvalitu zdrojovych kodd, jejich Citelnost a znovu pouZzitelnost.

BD6B36ZPR | Zaklady projektového Fizeni | Kz | 3
V pfedmétu jsou studenti seznameni s obecnymi zaklady projektového fizeni, které Ize vyuzit i mimo oblast IT projekt(i. Kromé témat, spojenych s projekty a jejich fizenim, ziska student
také praktické zkuSenosti a znalosti z oblasti tymové spoluprace (napf. planovani, organizace tymu). Ziskané znalosti jsou dale vyuzivany, rozvijeny a rozsifovany v naslednych kurzech.

BD6B37MM2 | Multimedia 2 | zzk | 5
Predmé&t se navzajem dopliiuje s pfedmétem MM1 a zamé&fuje se na hlub&i proniknuti do oblasti metod zpracovani multimedialniho signalu a fyzikalnich principd vyuzivanych pfi jeho
snimani, pfenosu a reprodukci. Prvni ¢ast predmétu je vénovana vnimani vizualniho podnétu a barev lovékem a zohlednéni téchto poznatkl pfi praci s videosignalem v praxi. Druha
a podstatna ¢ast pfedmétu je vénovana metodam zpracovani a syntézy zvuku a pfedmeét je zakoncen tématy vénovanymi metodam kreativni prace se zvukem. Cvi€eni jsou zamérena

na laboratorni experimenty v multimedialnim komplexu katedry radioelektroniky, popf. IIM, soucasti je zpracovani semestralniho projektu. Pfedmét je optimalizovan pro informatické

obory.

BD6B38ZPS Zaklady poéitadovych systémi Z,ZK 6
Uvodni téma seznami studenty se zakladnimi pojmy vypogetni techniky a pogitadovych siti, pfednaska predstavi predmét jako celek a méla by zvysit zajem o jeho naplii. Nasleduijici
prednasky jsou zaméfeny na Gvodni seznameni studentd s gislicovou technikou, vnitini strukturou a funkci procesoru a jeho instrukéni sadou. Budou pfedstaveny bézné i specielni
architektury a specializované instrukéni sady, zplsoby zvySovani vykonu procesoru a jejich meze. Z téchto znalosti pak bude vychazet vyklad architektury poéitacli, seznameni s
pamétmi a jejich kategorizaci z hlediska funk&nich principl i aplikaéniho vyuZiti. Studenti se seznami s typickymi periferiemi po&itacd a s funk&nimi principy jejich rozhrani. Nasledujici
prednasky jsou zaméfeny na seznameni se s problematikou opera¢nich systémt, multitaskingu, meziprocesové komunikace a synchronizace, spravy prostfedkd a virtualizace.
Navazuijici prednaska se bude v&novat problematice pogitacovych siti - nejprve obecné (OSI model) a poté konkrétngji Gvodem do protokold TCP/IP. Podrobnéji bude popséan diskovy
subsystém véetné rozdéleni disku, souborovych systémt a pristupovych prav. Zavér bude v&novan zakladim elektroniky a optoelektroniky, budou predstaveny typické problémy
motivujici studenty k dalSimu prohlubovani znalosti v této oblasti formou samostudia. Seminarni cviceni jsou zaméfena na praktické procvi¢ovani pfednasené latky, ¢ast jich bude
probihat "u tabule", ¢ast prakticky na pocitacich v pocitacové laboratofi. Ve druhé €asti jsou planovana €tyfi laboratorni cvi€eni, kde si studenti samostatné ovéri schopnost pracovat
s pocitatovym systémem a nauci se analyzovat nékteré jeho funkce, zejména komunikaci s okolim, pomoci k tomu vhodnych nastrojl. V zavéru je jedno cvieni vyhrazeno na exkursi
do datového centra. Ta bude zaméfena jednak na samotné vypocetni systémy, jednak na podpdrné technologie (napajeni, klimatizace, monitoring stavu komponent .). Nedilnou
soucasti predmétu bude domaci prace studentl v pribéhu semestru. Ta bude orientovana jednak na procvi¢eni znalosti a postup( ziskanych na seminéfich, jednak na zpracovani
Gtyf zprav o priib&hu a vysledcich laboratornich méfeni.

BD6B39ZMT Zaklady multimedialni tvorby | Kz | 3
Predmét seznami studenty se zakladnimi principy pofizovani a zpracovani multimedialniho obsahu se zamérenim na zpracovani obrazu, videa a zvuku a dale na zasady grafického
navrhu a jeho implementaci ve webovém prostiedi. Pfedmét je organizovan v ramci blokové vyuky, kdy v ramci &ty dndl studenti postupné absolvuji jednotlivé ¢asti kurzu rozdéleného
na 2 prednasky a 2 dilny v kazdém dnu, ve kterych prob&hne prakticka ¢ast. Studenti si zde budou osvojovat praktické zasady pfi akvizici a zpracovani multimedialniho obsahu pricemz
budou vyuzivat né&kolik réiznych typ( nastrojl na Grovni aplikaci a na rovni jednoduchého kodu. Veskeré nabyté znalosti studenti uplatni v ramci posledniho dne v&novaného viastnimu
navrhu a jeho uplatnéni v rdmci webového projektu. Po absolvovani pfedmétu studenti zrealizuji vlastni samostatny projekt a po jeho odevzdani budou hodnoceni.

BD6B39ZWA | Zaklady webovych aplikaci | zzk | 5
Pfedmét se zaméri na tffi bloky, kazdy bude ukoncen Casti prace na semestralni Gloze, ktera se tématu tyka. Prvni blok bude zaméren na strukturu a technickou implementace webové
prezentace. Druhy bude zaméfen na multimedialni obsah na webu. Treti na tvorbu dynamického webu. Pfedmét bude zakon&en zapoctem a zkouskou.

BEZB | Bezpe&nost prace v elektrotechnice pro bakalare ] z | o
Skoleni seznamuije studenty v3ech programd s riziky a pfi¢inami Grazt elektrickym proudem, s bezpeénostnimi pfedpisy pro obsluhu a praci na elektrickych zafizenich, s ochranami
pfed Grazem elektrickym proudem, s prvni pomoci pfi Urazu elektrickym proudem a dalSimi bezpe¢nostnimi technickymi opatfenimi v elektrotechnice. Studenti ziskaji potfebnou
elektrotechnickou kvalifikaci pro ginnost na CVUT FEL.

BEZZ | Z&kladni $koleni BOZP | z | o
Skoleni je sougasti systému povinné péce fakulty o bezpe&nost a ochranu zdravi pfi praci na CVUT v Praze. Studenti viech program( bakalafského studia timto absolvuji povinné
zakladni $koleni BOZP. Skolent je povinné dle platné smérnice dékana.

Aktualizace vySe uvedenych informaci naleznete na adrese _http://bilakniha.cvut.cz/cs/f3.html
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